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Nekoc je zivela zigosna kartica. 

Vsak dan so jo iigosali in zigosali. No koncu meseco so jo obracunali rocno... 

Danes vam namesto starih zgodb nudimo CHECK09. Tako kot kreditna kartica omogoca sodobno 
denarno poslovanje, vam kartica CHECK09 prinasa ugodnosti, ki jih klasicni nacin vodenja prisotnosti ni 
poznal. Predvsem lahko delovni cas organizirate natanko tako, kot zahteva narova vasega dela. Imeli 
boste najustreznejso obliko delovnega casa, ne glede na morebitno zapletenost pravil in zahtevnost 
spremljanja: gibljivi, izmenski, deljeni, turnusni, prosti all fiksni delovni cas v vseh razlicicah. 

Naj racunalnik skrbi za vas tekoci saldo ur, iz dneva v dan, do minute natancno. 

Ravnajte s casom tako kot z denarjem 

Poklicite nos ze doneszo demo poket! Mlkrohit-Spico, Titova 6, Ljubljana, tel.: (61)318*649,fox; 301-975 
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Jr ismo, kiga lolcral obiavljamo v rubriki Igre. 
ne moi nazorno adraia stanie na tern sag- 
mentu softverskega Irga pri nas. Z razotara- 
nim kupcem kompleta -tanlastienih- igric za 
C S4 iz lata 1963 se set^a so/idafiziramp. 
vender to za izboliianie razmer botj malo zale- 
ZB. Zalo grama dlje. vender ne zgol/ -dl/e od 
igriC’, kol pravi reklamni slogan naie druge 
raiunatniike revije, saj ieUmo predvaem. da 
sa normalizira tudi la del softverskega Irga. 6e 
imaio igre odmerien svoi proslor ludi v Mojem 
mlkru. to pomenr da gtedamo nanje kol na dal 
raiunalniSkega svela. in to nikakor ne na n/e- 
gov naimanj zanimiv del. 9e zlasti to velja. de 
malce “povobamo- prihodnost. kot nam jo 
nakazuie nastaiaioci svet mallmedliev. nami- 
Sljene ivirtualnel r9swtnosti...lGlei tudi Ha- 
nek Davida Tomiiia v rej Slevilki.i 

Nekod smo na lem meslu ze zapisali prikla- 
den izrek in ga spri6o vsesploSne grozeCe 
resnosli (boiie, resnih Igerj ponavijamo: Ludo. 
ergo sum! - Igram se. torej sent ' 

Dodaimo: In vendar se premika! S to itevil- 
kouvajamo v rubnko Igre nekaj novosti. Odziv 
na naso nagradno igro Izbtramo opis rrieseca 
nas Je prl;elno prasenetil. Verjamemo. da bo 
igra vkorlsl in zaOavo avtor/em inOralcem. ne 
le zaradi nagrad. ki iib seveda ne bomo zane- 
marili. Zaradi obilice glaaovnic smo se odiodi- 
li, da spet poskusimo z lestvico iger. To smo 
sicer pred leti ie imeli. pa jo zaradi presihajo- 
Sih glasov odpravih. Upamo. da Oo tokral bo- 
Ije. ie ne. nas vsaj nihie ne bo mogei dolzitl za 
pomanjkanie dobre volie. 

Mimogrede. izidi naie mini-ankele v glasov- 
nic! so izdatno potrdili nai sum. da obzorte 
naSin -igraicev- nikakor ni ome/eno le na la 
del rsions/niStva in da zaliuoijenosl v Sierrine 
puslolovSiine ni prev nii -nezdruiljiva- z razi- 
skovanjem -resnega- raiunalniSkega svela. 
Ne pozabimo. la generaci/a odraSia v veliko 
bogaleiSem raiunalniSkem svelu kol prs/Snia. 
ki se je veiidal odtoiala mod pregovornima 
spectrumom in C 64, kasneje pa /e odkriia 
-taprevo- raiunalniSlvo v DOS-u, bazan po- 
dalkov. ureievainikih besedii . . . 

Razveselili smo se tudi prvega sponzor/a 
naSe nagradne igre - podietja Digilalia iz 
Ljubljana, Pa ne zavoijo tega, her nam bodo 
darovaU igre za naSe recenzente in izzrebance 
(igre dobivamo tudi nvposredno od zalozni- 
kov), temvei zato. ker imajo resne namene, da 
zaino prodaiali igre. -kot se Sika-. torej 
uspeSnice najveijth svelovnin zalotnikov. Ne 
skrivamo. da smo jim pomagali z naslovi in 
nasveli. Da so laze navezali stike. pripravljeni 
pa smo pomagali ludi drugtm. Pa ieiudi spre- 
obmjenm piralom... P.S.: Naj se ne iulijo 
opeharjene tisli. ki si isle v Mikru zabavno 
igra tudi zunaj rubnke s tern imenom. Poiaka- 
jo naj do naslednje Slevilke. 

Slobodan Vuianovic 
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MIMOZASLONA. 


Ur<t»; Anar*! Trpha 



Delo za (pretJ) raSunalniki je re- 
usahl|iv vir polemIK, posebei hvale^- 
na lema pogovorov so zasloni. Pov- 



zroCaio raka. nespeenost. stress, 
mutaclje, rzrodke...? Znanstvenlki 
so bill nedolgo tega pripravljeni dad 
roko V ogerri, da so sporri le klaslf- 



ni zasloni CRT. Pa oSItno ni tako. 
ssj ludi zasloni LC povzrofajo jtru- 
janost In imajo vse slabe pritiklina 
zaslonov CRT razen sevanja, pred' 
vsam zaradi osvetlievania. TistI pa. 
ki nimajo osvetlitve so pogosto do 
neberltivostl nekontrastni. kar je Se 
slabie. Umetna osvetlitev povzroOa 
prekomerno izioianje hormonov 
korizol in ACTH, kl povzroOata tako 
Imenovan svetlobni stres. ReSilev 
mogobe priiiaja iz Nembije. toCneje 
Iz Bonna, kjer so pri Crystal VIslonu 
razvili bip-zaslon. Stvar je v blstvu 
navaden zaslon iz tekoCIh kristalov. 
le da ne uporabija umelne osvetli- 
tvB, temvei naravno. VdelanI 
usmerjevalec svetlobe skrOI. da se 
naravna svetloba lepo razllje po di- 
fuzorju za ploSio LC. (ie naravne 
lubi ni. za 03vetl;itev poskrbijo tob- 
kasta haiogenska svetila, ki so po 
mnenjj Berrda Haasteda naiOol] 
podobna naravnemu viru svetlone. 
soncj. Zaslon je seveda monokro- 
malski, omogoba pa nastavitsv bar- 
ve ozadja In brk. 


BitMovie ’92 


vsem. kl ste navdjbeni nad rabunal- 
nliko grafiko. Od 17. do 20. aprlla 
letos bo V italljanskem mestu Ricco- 
ne peto lekmovanje za najboIjSo 
anlmacljo v realnem basu. Animaci- 
je ne smejo bit! posnete na video in 
morajo bit! izdelane z osebnimi ra- 
bunalniki (amiga. atari. IBM (VGA). 

skafo 4000 firbcev. ki so bill navdu- 
lenl. Vas zanima? Ne! Tore;, prva 
nagrada znaSa 700.000 ITL druga 
500.000 ITL in tretja 300.000 ITL za 
vsako od sekcij (3D in 2D) posebej. 
Zda; vas zadeva verjelno zanima. 
zato za podrobnejebe Informaciie 

taplan. do Carlo Mainardi. Via Bo- 
logna n. t3. 47036 Riceone, ITALY. 





Optifini diski vse 
hitrejsi 


Vincent Mac Gogh 

2ellte slikatl Kot Goya. Tizlan all 
Grohar pa nimate talanta? Jejhata, 
teiko bo. 2a zadetek pa lahko po- 
skusita z Letrasetovim Painterjem. 
kl apretno zapraZe Applov macin- 
tosh LC in, na pntlsk obSutIjIvo gra- 
flCno tabllco wacom. Paket ob vsah 
klasiinih operacijah risarskih pro- 
gramov postmZe s -SkatlO" naj- 
razliinejSih rlsal. kjer raiOete svlni- 
nlke, kroQe. oglje, sjho Iglo. prillce, 
voSCanke. SopICe. paro in tuS. raOlr- 
ko tar voSo za akvarela. Vsakemu 
oO hsal lahko nastavimo ogromno 
parametrov, lako si je moC Izbreli 
otopal svlnCnlk trdote B2. all pa ma- 
lo bolj mastno. toOa tanko voiCen- 
ko. Savada program omogoia veli- 
ko izbiro risarskih podlag, od platna 
za oija do papirja za akvarela, vsaki 
podlagi je moC nastaviti tudi gro- 
bost materlala. Nasojena Imprasi- 
onlste bosta prasorilla dva posebna 
naCIna rtaanja. Van Goghov In Se- 
uratov, PrvI je bil klasi6hl Impresi- 
onlst, drug! pa je pripadal polnllll- 
stom, oziroma neoimpreslonistom. 
Mollv, ki mu Nellie dahnili umetnl- 
Ske Zlahtnosti prejSnjaga stoletjs, 
preprosto digitallzirate. izbareta 2e- 
lani sill, nekajkrat potagnete po ta- 
blici in te |a pred vami •dels-, za 
katero bi si marsikdo odrezal uho. 
Rezjitat takSne -vangoghizaci|a< 



zadnji strani ia enega, kar omogoba 
povezavo z druglml enotami SCSI, 
in mo^nost povazave mini stolpov 
V varigo. CorelOriver omogoCa tudi 
zagor sistama z optibnega diska 
(bootsbia). §katla ima tudi gumb za 
robnl izmet diska, ki je ob zatajitvl 
programske oprame edrna mo2- 
nost. Ima pa zadeva neprijetno dol- 
go -lajtngo-, sai ob pritlsku na 
gumb za izmet okrogle tn aekunde 
preizkuba uporabnikovo poirpeilii- 
vost, loliko basa se namreb disk 
ustavija. Da vse tabs kar se da hitro, 
skrbi Se 16-megaherbni procasor in 
2S6 K predpomnilnika, vender pa 
proizvaialec svetuje uporabo DOS 
A.O all noveibega, saj vam je, mogo- 
ba calo iz lastnih (travmaiibnth) iz- 
kuben). znano, da |e potrebno pri 

jetnejSe- zunanie pomnilniike eno- 
te razbiti na particije po 32 Mb. kar 
pri 1 Qb narese 32 logibnih particlj. 
anglebka abeceda pa ima le 25 
brk... Teh teZav nl pri vebml druglh 
osebrih sistemov (mac. amiga. ST. 

. . .j s katarimi je mini tower povsem 
zruZIjiv. Movost pri Maktorju cenijo 
na okrogllh S300 DEM. nilh telefon 
pa 18 9944 276 858811 (UK). 



Trdi disk na 
prehitevalnem pasu 

V anem prispevkov v tei rubnki 
lahko berete, da so optibni diski vse 
hitrejSi in skoraj za petami troim di- 
skom. No. pa obitno na Po bio lako 
glaOko. Strokovnjaki pn Promisa 
Technology Inc. so izdelall kontro- 
ler drIveCache OC-2040 za trde di- 
ske in flopije. kr z uporabo elegant- 
nlh reSItev zmanjba dostopni bas do 
podatkov na dlsku na suhliate 0.3 
ms in omogobi prenos S Mb ns sa- 
kundo. Kontroler. kl uporabija pred- 
pomnilnlk (bisti 16-bltni prenos), in 
je razSIrljiv ha 16 Mblerlnteiov pro- 
casor 80186. sa delavno pobuti la 
V vtibu vodlla ISAiEISA. Na kontroler 

SCSI. proda|3|o pa tudi dva IX- 
2040 zlepljena v sistem, ki omogoba 
kar sanjske zmoglilvosti: ob oma- 
njani hltrostl dostopa do podatkov 
in prenosa podatkov. be 32 Mb 
predpomnilnlka (cache) in do 14 ne- 
prav SCSI, vsaka po4 Go. kar znese, 
red In pibl 56 Gb> Cene ne omenia- 

991 408°452'o9«. *°*^° "* * * 



MIMOZASLONA. 



Modemom so ^eti 
dnevi 

Spet le t j nai poslovnez, ki pogo- 
sto nastopa v rubrikl Mimo zaalora. 
Tokral poluje po odroinrh krajlh, 
kjerietelefonsklh prlKIjudkov nima- 
jo. kaj $ele modeme. Naerikral se 
mu. ne ue od kod, ponudi izjemno 
ugoder nakup praiiije farms. Ker 
nikakor na more priti do banke po- 
datkov avojega podietja, Ki 01 mu 
razkrili liranOno stanje. dogaianjs 
a svetovnih borzao. In podobne 
imbnosti. zavrne nakup. Jasno, 


Da se 10 ne bl zgodilo nikomur ve£, 
so poskrbeli pri britanskem Cogni- 

lu. Njihov 

trebuje m 

Ija prek valov televizliskin f 
Oasiravno le v Veliki Britanl|l. kjer 
so nekob nekdai jporabljall 42b-vr- 


pomemb 




so presedlall i 
Irekverca pa je od tistinmal oslala 
nelzKorlStena. Ravno to staro frek- 
venco zdaj lzkori§£a Msssager. ki 
poilje 6144 kilobilov na sekundo 
(prolokol X.2S). seveoa ne Iiavdan. 
lemvep postaji. kl je lahko bodlsi 
kaka Sunova podast bodlsi slatlini 
mulliplekser (naprava za razdeljeva- 
nje digitalnlh kanalov). Msssager ni 
pravi raiunalnik, |e le male Oolj li 

iig< 


)d lastnika podjetja is . 

o svoji nasposobnosli. ligenini terminal z zaslonom LCD, ki 


zmore prikazati Sliri vrslice v 40 
stoipcih in ga je mob po 2el|i od 
zadaj osvetiiti. Pomnilnika ima bolj 
malo. le 32 K in 128 K EPROM-a. 
kraljuje pa Motorolin procesor 
6SHC11. Napravica je za avojo veli- 
kost precej teZka, kar pol kilograma, 
k bemur izdatno prlspevaio baterrie, 
ki )ih je za 6 ur dela, In vebplasina 
kovlnska zaSbita. ki bbitl vezje pred 
pogubnimi visokolrekvenbnimi va- 
' ' ' ' iga oddajnlka. Res, pet 

. . 1 Krimu all Ktvaveu sil- 

i majOna mob, vender uspebno se- 
suje nezabbiten rabunalnik na odOa- 
Ijenosti 10 cm. Za -numeroflle- be 
mere, cena in telefon. 19 
X 9x4cm, 1800 OEM. 9944 63S SOS 


Naprej v preteklost 


Veste kaj najbolj moti lastnika 
amig 500 In atarijev serlje ST? To. 
da tipkovnica ni lobena od rabunal- 
nika. Ravno ta koncapt pa je obitno 
obaral novopebenega proizvajaica 


Ih spaceStatlon se vede kol pravi 
irutIjivsZ, glavno besedo pa Imala 
>6 all 386SX, odvisno od modela. 
katera vdelajo 1 Mb pomnilnika. 
po Zeljl pa ga prispaikajo be 3 Mb. 
VesoIjskaPostaja. kl se baha z grafi- 
ko Super-VGA (1024 x 766). ima 
■I 3.S-palbni disketnik. nima pa 


is workstation-. S 

imenovan auto-boot- 



. .. OEM. Pibite |l 
Software Products, 8000 Mi 
60. Deutschland. Pred naki 


► TRASH CAN 4 ► TRASH CAN 4 ► TRASH CAN 4 


II Snetinke v vetn 


polepljen z bolj all man] duhoviliml nalapkami 
V stifu -ujemi me. be moreb- all -Zenska za 
votanom-. proda napravico imenovano Flash- 
back Visual Display. V pomnllnik nt 



- - -. domislic in jih med 

voZnio prikazovati na zaslonu iz rdablh diod LE. 
MajbrZ bodo naprave naibol) vaseli nestrpneZi, 
kl bodo V prometnin konlcah sredi mesla po- 
vsem neovirano IzraZali svoja razrvana bustva. 

Ko ja JFK nekega usodnega dne (konac kon- 
cev so bill vsi njegovl dnevi usodni) izjavil, da je 
blovek be vedno najbol|bl rabunalnik, seveda ni 
mogel rabunatl na vrie mozakarjs pri Mlcrosof- 
tu. Zemljevld. kl propagira vsasiransko uporabo 
prezentaeijskega paketa PowerPoint. In. ki |S po 
navedban MIcrosoftovih kartografov. Iz lela 
1491, prikazuje tudi Avstralijo In Novo Zelandijo. 

bi si upali pokukatl be v kakbno nerabunalni- 
bko knjIZIco, bl verjetno odkrili bokantno resni- 
CO, da so Avstralijo in Novo Zelandijo uspell 
odkritl beta v 17 in 18 stolelju. Pa naj be kdo 
rebe. da JFK-ja nl oOstrellla CIA. 

Programerje, kl so bill na enl btevllnlh tlskov- 
nih konferenc. namenjenlh 
om In Applom, je ' ' 

pobteno naemeja 

" " ugotovili, da g'ovorimo 

I podoDna Fortran In 
Jack pisal govore sam. 
• — Appia In IBM-a 


■Mi (Apple In 
podoben jezik, kot st. 
C-t--i-....Od5lhdob sitK 


h pogodOi 
nlk IBM Jack Kuehler 
-dognano- prispodoOo: 


ru trepetaje i^dajo pred bkor- 
esa. Surovo jIh pomendra, ko 


slope protl mlllbniku, ki je pred dnevi prevzei j 
bestkrat preluknjano znabko. Nasproti sta si... 
No ja, skralka: In dnl trajajob rabunalnibkl ss- 
jem, ki je bil konac lanskega lata v Ukrajlnskem 
meslu Lugansk se je konbal v kaosu. Ukrajinski 
krimlnalci so namreb presenetill obiskovalce 
z drznim ropom. Kar precej znanlh zahodnja- 
bkih firm je sredi belega dne ostalo Drez ekspo- 
natov, naiboli pa si bodo Lugansk zapomnili 
fantje iz Ivrdke Gateway, kl so ostall celo brez 
vrednihpogodb. Sale le dni paseje izvedelo, da 
je bel rop lako gladko zelo, Ker je pri zadevi, od 
nabrta do izvedbe. sodelovala tamkajbnja pollci- 
ja, zalo so zahodnl poslovneZI. skupaj s svojimi 
ukrajinskiml kolegl dati skupno Iziavo. da ns 
bodo Izpolnlll nobene pogodbe, dokler oblasll 
ne kaznujejo kriminalcev. 

Hekerji so si. deino v akrbi za svoi DIedebI 
image, med zalivsko vojno dali dubka. Med zani- 
mlvoalmi v zvszi s to •atraklivno- vojno, s kale- 
rlml nas zadnje base kar zasipajo, je tudi porobl- 
lo obrambnega ministrstva ZOA. ki pove. da so 
nizozemski hekerji prek InterNeta vdril v mreZo 
Pentagonovih rabunalnlkov, kjer so se lahko po 
mill voiji zabavall ob strogo zaupnih Informacl- 
lah ameribks 34. armade. 

Vse veb ototeih prodajalcev Zell iz Amslrado- 
vega propadanja napravlti biznis. ob tern pa se 
znebiti bimveb njegovih mlinbkov. Prodajslsc, kl 
oglaba v New Computer Expresau pravi 'Am- 
stradova izguba - Vab dobibek'- in ponuja Am- 
stradov PC20e6 z monokromatskim zaslonom 
VGA za borih 255 funtov. PC2386 {4 Mb ram. 65 


populecijs 332821. Siroka ullca. Jelo se 



Mb trdi disk. 20 MHz 386. S- VGA. barvni ze- 
slon... ) pa za 1000 funtov. Sicer pa se nas le 

domislicami. 

Pri nembkem Chipu so amigi priprsali proce- 
sor, kl ga 2al (all pa k sredi) nima. Pri blanku 
0 navidezni resnibnosti so objavili lologratijo 
8 ■sistemom 468 za navidezno resnibnosi na 
kljub-. Seveda je na sliki amiga 2000, ki na tern 
revolucionarnem podrobju en najpomembnej- 
blh strojev. Mogobe pa Commodore pripravlja 
amigo s 486? (blovek nlkoh ne ve . . . 

Pa niso Is drugod nerodni, tudi pn nabi reviji 
smo daleb od popolnostl. Tako je nesrebnemu 
blanku o optibnih diskih In elektronskih tiskalni- 
kih iz januarske btevilke. katerega -nadaljeva- 
nje- ste lahko prebrali v lebruarskem MIkru. 
zopet zmanjkalo sape. Izpadli so namreb viri 
literature: revija Byte, knjlga Physical Chemistry 
Dr. Samuels Glasstona. leksikon Rabunalnibtvo 
Cankarjeve zaloZbe ter propagandno gradivo 
firm Seiko, Tecmar in Sony. To pa be ni vse, nab 
tiskarski bkrat, ki se je v prejbnji btevllKI be 
posebno angaZiral, je pokazal. kaj lahko stonta 
nesrebno zamenjanl brkl. Take je nab sodelavec 
Mirko Maher, kl je opisal pakel JAM, postal 
Mikro Maher... Avtorju in bralcem se opravibu- 


Prlnc odkriva Evropo. Microsoft le izdel 
Works 2.0, nemanjen uporabnikom v srednji m 
vzhodnl Evropi. ter podporni program Alphabet- 
Plus 1.0. kl je namenjen uporabl e psketl Word, 
Chari, Multiplan In Project Programs podpirata 
vebino slovanskih jszlkov, tudi slovenskega, pa 
be madZarsKega In romunskega. Komu je -revo- 
luclonarna- pogruntavbbina namenjena. ne ve- 
mo, saj nsbi uporabniki, pa golovo tudi vebina 
vzhodno evropskih, niso bskall Amenbanov in 
so PC-je Ze davno prirsdtil nabim znakom. 
prospektu be pibe >Odkrjjte mob natisnjene 
.• tie kdo na sveiu pozna mob natls- 
I. s(m)o to ravno uporabniki, kl jim 
namenjen. torej prabivalci post-soc- 


komunlslibnin reZim' 



HASDLIFE 


Diski niso za teste 


Q 
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TOMfl2 SAVODNIK 


M™, 


D se rad pohivall, kako hl- 
ler |e njesov Irdi disk. Morda so 
nekof razne Stevllke luOi name na- 
radlle straien vlls. loda v zadnjin 
dveh mesecihi sam temeijito spre- 
menil nekatera staliaea. ko sem si 
prizadeval sestaviti la zapis. AljoSa 
me lepreprlial. naj napISemkajotr- 
dlh dIskin. In takoj sem priisl kot 
riba £rva. Mi problema. sem se Siro- 
kopstll In si mislil: Vzamem rekai 
diskov, jlh prikIjuSim, pomerlm hl- 
irosll in lest je narejer. TistI, kl sle 
bolj doma£i v tsi iporlnl discipllnl. 
se verjelno 2e smejile, drug! pa 
- rotim vas - berlle naprej. Poslavil 
sem se v polp^ai pouprePnega ku- 

dlh diskov. 

Diske svercajo, mar ne? 


Seveda jin. Disk slisnePviep, pri- 
javiS kilo banan in nekaj Pokolade, 
prijazno se nasmehneS cariniku, 
morda celo odpreS prtlja^nik. Sko- 
rai tisoi (all pa Se ve£) mark in niS 
carine. Ni. da Bl carinike zagovarjal. 
saj sploina Izobrazba nlkomur ne 
omogoPa. da bl lo£il npr. 80286 od 
80486 na £udni plo8£l. kl jo neki 
bedak pelje Pez mejo. Toda vpra- 
sam vas, se vam |e zgodilo, da vam 
je zaPel raPunalnik po dveb- Iran 
mesecih sporoPall nspake prl bra- 
nju diska? Se ne? In kaj bosle ta- 
krat? 

Za vepino bo rePllev draga. Pov- 
sod po svetu vedo povedatl. da le 
najdraZji stroj tistl. kl ne dela. Seve- 
da je Se draiJI tistl, kl dela. pa crkne. 
Na primer disk s podalki o OD za 
podjetje z nekai sto zaposleniml. Po 
Murphyju se bo to zgodHo zdaj. ko 
le treba oddatl priiave za dohod- 

An, ban, pet podgan , . . 


Vsak se najprei vpraSa, kekSen 
disk potrebJie. Odgovorl so na moP 
razliPni. in preden jib zaPnemo loPe- 
vati po barvi in okusu, se dogovori- 
mo za loPevanie glede na tip vmes- 
nika. kl podpira vaS disk. NaSteimo 
nekaj tipov: MFM, RLL, IDE. SCSI In 
ESDI. Le kdo se Se nl srePal s temi 




IME DISKA 

1 


3 

VKUKOSr 

4 


6 


6 

IPS 240 AT 

722 

13 

51 

245,087,232 

16.0 

3.4 

15.46 

3.94 

950.0 

IPS 120 AT 

900 


53 

122,112,000 

16.6 

4.0 

16.20 

3.61 

891.7 

IPS 105 AT 

754 

16 

17 

105,005.056 

16.0 

4.0 

15.65 

3.66 

817,5 

LPS 084 AT 

610 

16 

17 

64,951.040 

14.8 

4.1 

13.90 

3.97 

823.8 

IPS 052 AT 

750 


17 

52.224,000 

16.3 

4.3 

14.24 

2.20 

612.9 

Caviar 280 

979 

10 

17 

85,212,160 

15.4 

2.8 

12.90 

2.34 

775.3 

Caviar 2120 

871 


35 

124,866,560 

14.6 

2.6 

13.29 

1.97 

1,006.7 

Piranha 4200 

986 

12 

53 

212,029,440 

14.2 

3.5 

12.95 

2.76 

848.7 

Fujitsu )426I4ET 

666 

16 

33 

180,043,776 

18.5 

10.4 

17.10 

10.72 

637.2 

ST 1144A 

1023 

14 

17 

124,656,688 

16.7 

1.0 

16.66 

1.48 

1.011.5 

Maxtor 7120 AT 

1023 

14 

17 

124,656,688 

16.0 

3.7 

14.63 

3.81 

691.5 


aJedi (4,5 Checkll in 6,7 Norton 9) 8: Hitrost prenosa podsUtov merjena z Norton 9 (Kb/s) 


Veilna cenenlh diskov |e sestavlie- 
na bodlsi v Slngapjrj all re Taj- 
skem. Pri ras la redki oglaiajo le 
diske, SB| kljub nizki can! ob garan- 
ciiskem foku 10 masacev (najvefijl 
oglaiavalec) marsikdo raja se2e ma- 
le globlja V Hep all pa se garancljl 
popolnoma odpove ir disk - Wko je 
- pratiholapi Za raba irtormativno 
merienie so mi disk posodlli pri po- 
dietju Quantum d.o.o.. k|er dajejo 
12-rnaseiro garancljo. Prodajajo si- 

diska dobi kupec pisna navodlla (12 
strani formats A5) v angleSkem lazi- 
ku. Ob morsbilnlh z^latih pn insta- 
lacljl radi svaluiejo. Sa raja vam bo- 
do svalovali ie pred riakupom. ko 
vam bodo priporoOill diske WD. 

Western Digital Corp. se je iz tl- 
pidnega proizvajaica polprevodri- 
Skin elamertov prelevil v enega 
glavmn Seagataovlh tekmecev. Lela 
19S7 so pridoblll Taridonov odde- 
lek. kl se |s ukvarjal z diskl. Z agre- 
slvnlm trierjem so si pridobili zna- 
ten delei trga, tako da zdaj disk! 
pomerijo ie tretjlno prometa WD. 
Podjetje Ouantum d.o.o. mi je za 
lest posodilo nekaj diskov in lahnie- 
no dokumentacijo. Dveletna garan- 
cija in tshnidna podpora sla seveda 
vradunani v ceno, vendar zaradi ob- 
dasriti leiav zdobavo nl vadro vseh 
modelov v zalogi. 

Ouantum Corp. le prolzvajalec, kl 
se dele v zadniam dasu uvel|avl|a 
mad navadnimi smrtniki. Nikakor ni 
brez izkuSenj. saj je dolga leta do- 
bavljal svoje diske prolzvajalcem 
z zvenediml Imeni. Kar je dobro za 
Apple. HP. Sun, Unisys in drugs ve- 
llkana. bo pravgotovo dobro zasvet 
PC, so razmiSljali pri Quantumu, in 
niso se zmolilil. Kljub nekoliko vliji 
cenl so osvojili Irg. Skrlvnosl. ki to 
pravzaprav nl. je v zanesijivosti in 
dobri podporl. Vse to ponuja tudi 
druiba ATR d.o.o.. ki mi je posodila 
diske iz svoje zaloge. Zanje daje dve 
leii garaneije. 

Tudi Conner Pa rip nereis Inc. slovi 
po premidlienostl. Drugi najvedji ne- 
odvisni proizvajalec diskov. ki je na- 
stal leta 19S6. vioil dost! denarja 

V raziskave trga. Bill pni je savada 

V tern poslu zelo pomambno in lake 
so se usmerlli na trg radunalniSkin 
beleinic (notebook), prenosnikov In 
delovnih postaj. Verjetno je to slo- 
vensklm kupcem dobro znano, saj 
mi pri druibl Multi Project d.d., ki le 
diske propagira. nikakor ni uspelo 
doOlli testnih primarkov. deS da so 
bodlsi razprodani all ravno na cari- 
ni Bralcam se opravidujem. 

Solje le bilo z izdelki Maxtor 
Corp. ki mi |in je ob posredovanju 
t'uzb Abraxas d.o.o. in Perttech 


d.o.o. uspelo izposlovatl. Maxtor je 
prolzvajalec. kl a svojim spektrom 
izdelkov zagovarja geslo -za vsako- 
gar nekaj-. S pridruiitvijo Miniscrl- 
be Corp. je postal tretji naivedji sve- 
lovnl prolzvajalec diskov. 

Nikjer Japoncev. bi rekel, vendar 
tudi na tern podroiju poiasl. 
a vztraino osvaiajo trg. Od mnogih 
sta prllezla najviSe Fujitsu in NEC, 
za njima pa napadajo Hitachi, Tos- 
hiba, JVC in Matsusnita Communi- 
cations Industrial Co. Mordaje kate- 
ra slednjin firm (ie) last kske druge, 
a kdo bl to pri Japoncih vedel. 

NEC je gigant mad proizvajalci 
polprevodnikov. VelikanskI kapital 
mu omogoda prolzvodnjo dejansko 
vsega. od uporovdovellkih radunal- 
nlkov. S petimi odstotkl svetovnega 
trga je na destem meslu med prolz- 
vajalci diskov. Diske NEC mi je po- 
sodil Point d.o.o.. ki ime v zalogi 
praktidno vse modele. 

Necu za petami le Fujitsu, ki se 
mu je posreSllo ohranlll neodvis- 
nost. Vedina japonskih druib je na- 
mred pod vplivom IBM, ki je sicer 
eden najvedjin proizvajalcev diskov. 
vendar ni nikoli nastopal na svobod- 
nem trgu. Skorai vsa proizvodnia 
gre za megove laslne potrebe. 

Med podjetji z velikim trinim de- 
leiem bi skoraj pozebil omanfti Mi- 
cropolis Corp. Ceprav je na vidnem 
mestu s SeslimI odstotki trga, s kro- 
nl&nlm) IzgubamI na vliva zaupanja. 
Tudi po nekaikratnem prelislavanju 
oglasov nisem zasledil prodajalca. 
kl bl te diske prodajal pri nas. 

Seveda so tu ie Microscience, 
Kalok, PraireTek in mnogi drugi, kl 
jih nisem zasledil v nadin trgovinah, 
njihov skupnl delei pa vendarle fa- 
vorltom na da spat! na lovorikah. 

Zapleti in razpleti 


siovenskega trga s trdimi diskl bl 
lahko krivili apatijo prodajalcev, kl 
so se sprijaznili s tern, da diskov pri 
nas nihde ne kupuie. Morda jim ni 
pogodu. da se js treba za ta izdelek 
tudi naprezatl - dajati strokovno 
pomod. garanciio, se drietl prevll 
igre, kl so po svetu samoumevna. 
Kakorkoli is. tislih nekaj druib, ki 
so se vendarle resno lolile lega (do- 
nosnega) posla pn nas. nima 
omembe vredne konkurence. 

V ieiji po objektlvnosll sem prlk- 
ijudeval vse diske na IstI vmesnik na 
IstI matidnl ploUi. vendar vsak. ki je 
vsai petkrat pognal katerikoli -me- 
rilnik nitrosti-, ve. da taka merjenia 
redko dajo petkrat zepored enak re- 
zultat. Preden vam dokonSno razbli- 


nim iluzlje 0 obiektivnin testin. nai 
vam zaupam skrlvnost. Z mnogimi 
disk! dosezete boljde rezullate, £e 
jin postevlte boSno navpicno Ni- 
sem preverjal. all to kaj vpliva na 
trajnost diska. ki se lanko drastidno 
spremeni, de pri vdelavi ne upoSte- 

Po navodilih iz vsen bolj all manj 
obseinin knjiiic vas moram opozo- 
riti ne skupno lastnosl diskov IDE: 

V noCenem primeru in splon in oh 
nikoll jih ne lormatirajte na nizkem 
nivoju (angl. low- level format). Po- 
sledics niso takoj opazna. vendar 
disk rived tak. kotjebll.Qsz mesec. 
dva. morda nekaj ved, ko se vam 
bodo zadela dogajati dudne reel, se 
spomnile tega odstavka. 

Vsi disk! IDE namred v svoji elek- 
troniki skrivajo prevajalno tabelo. 
Radunalrik (vmesnik) sporoda di- 
skj, ne katero logidno lokaeijo bi 
rad pisal oz. z nje bral. disk sam pa 
nato to lokaeijo lizidno poiSde. Pri 
tern logika diska tudi oznadu|e sla- 
bs seklorje. odkriva in popravija na- 
pake. ne da bi uporabnik all DOS to 
zaznala. Te logidne vrsdnosti so bl- 

V nastavltev BIOS. Za vedino lastira- 
nih diskov dobite podalke v priloie- 
nih navodilih, vendar se raje prepri- 
dajle. Beseda nl konj. Naj ob tej 
priloinosti pohvalim diske WO. saj 
so ti izredno pomembnl podatkl na- 
tlsnjeni na nalepki na diaku. Tako se 
nemorezgoditl, da bi llstekzaloiiii. 

Ob zgoraj naitetih lastnostin ver- 
jetro postane vsekomur jasno. 
v dam je prednost Integriranega kr- 
milnika. Prilagojen je nalandno do- 
lodenemu dlsku. Poleg ie uveljav- 
Ijenlh bralnih predpomnilnikov je 

V novejSin diskin (krmllnlkih) vdelan 
pisalnl pradpomnllnik. Qeprav vsi 
mogodi programaki testi ne pokaie- 
|o njegove udinkovitosti, je novost. 
po kateri se predvsem odlikujejo 
Quanlumovi diskl, ved kot smiseina 

Pfogramsko usklajevanje je mlni- 
lo brez vedjin teiav. saj vsi novejSi 
BIOS-1 omogodajo vnos uporabni- 
kovih (angl. user (yps) parametrov. 
To pomeni, da podatke, kl vam jih 
posreduje prodaielec. samo prepi- 
Sete. Teiave so lahko pri starejiin 
radunainlkih, ki lega de ne omogo- 
dajo. Tedaj vas lahko redljo samo 
prodajaldeva strokovna pomod. nov 
BIOS all pa kar matidna plodda. 

V tern vrsinem redu. 

Stikal (angl. jumpers) obldajno nl 
treba premikati. de bo disk edini 
v sistemu. Pri sistemih z dvema di- 

(odvlsno od models). Prlkliudevanje 
kablov bi lahko bllo donoana dejav- 



Predvsem vam polagam na sree: 
poleg cene poglejte garaneijski list. 
Povpradsjte. kakdno pomod in do- 
kumenlacljo vam zagotavija proda- 
jalec. Ne nasedajle hitroslim. de ne 


Primer vedma diskov ima predgom- 
nilnik. Njegovo delovanje lahko po- 
polnoma prilagodimo tesinemu 
programu in s tern izredno popadi- 
mo hitrost. ki jo boste dosegali pri 
aplikacijl. Sam se nisem spuddal 
V programlranje leh opcij. ki naj bi 
Jih 00 vail iaiji nastavil serviser. di- 


Testrl sislem je bil' matidna p 
da NC-aSEET, AMI BIOS. Miniscr 
ov diskovni Krmilnlk AT. V,l kartlca 
z adaptarjam AT host, krmilnlk AT- 
Ous |IDE)<FDD nsznanega izvora 
Hitrosti so izmerjene brez program- 
skih predpomnilnikov, Ki - mimo- 
grede - mersikOaj delo celo upo- 

predne dase med okvarami (angl 
mean lime between failures). Pri- 
mer: 1SO.DOO ur bl pomenilo 6250 
dm all dolgih 17 let neprekinjenega 
Oelovanja. Iz oOjektlvnlh vzrokov ni- 
sem preverjal tan podatkov. 

Zahvala. vsem druibam, kl so pri- 
pomogle k nastanku tega le|k)ata. 
ir Urii. Kl mi je meOtem napletla 
kapo in nogavice. 
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WORD PERFECT FOR WINDOWS 5.1 


WordPerfectna okna? 


A aKet Windows |e kupjlotoliko IjJ- 
di, da je postal SMI Gates, lastnik 
druibe Microsott. naibogatejil Slo- 
vek V ZDA. Seveda Windows niso 
bill adlnl dejavnik, so pa vellko pri- 
pomogll k lemu. Tako priljubljenl so 
zato, ker Ijudje pribakujejo, da bodo 
lahko uporabljali radunalnlk, ne da 
bl se jim bllo treba Casa nauSili. 
Vendar to nl moQode. Prav zato 
okolje Windows 3.0 zares jporabija, 
soded po anketl neke amerlfike ra* 

CunalniSke revlje z naklado 600.000 
Izvodov. samp okoll 35 odstotkov 
tisllh, ki so ga kupill. Upanje. da se 
bo to spremenllo na bol)is. je zb Jdl- 
la napoved verziie WordPedecta za 
Windows. Ob MS Wordu je Word- 
Perfect nedvomno najboljdi pro- 
gram za prejanie besedll. Za nas je 
prece] pomembno. da Imamo do- 
mabega zastopnika korporacije 
WordPertect. To zagotavlja, da bo- 
do V ta odiicni program uvedli po- 
sebnostl nailh jazikov, slovenitine 
'1 hrvaiblne. 


Pred pi 


Perfect 5.1 za DOS kratico WP, 
medtem ko WPWIN pomani Word- 
Perfect S-1 for Windows. Vtasin bo 
WP oznaka za WordPerfect na 
sploSno (to bo razumljivo iz sobesa- 
dlla all Izrecno omenjeno). 

O termlnologlji samo ie tole. Ka- 
dar pravim, da je treba 'kaj kllkniti 
z mibko, to pomenl, da prlpeljete 
misko ter orillsnele In spjstlte tip- 
ko. Kadar pravim. da je treba kaj 
prijeti z miiko, prlpeljete miSko na 
to mesto, pritlsnete levo tipko. jo 
tISbite in premaknete mISko (s tern 
premaknete obiekt all odprete kak- 




uporabniki 
t lor DOS s 


Sim naj prlmerjam 
r Windows; z verzijo 
WordParfecta za DOS all z MS Wor- 
dom for Windows? Ker sodim. da je 
primarni trg za ta paket med upo- 
rabniki, ki poznajo in/all (majo verzi- 
jo WP za DOS. sem se odiobll za 
pnmerjavo prav s to verzijo. Za to 
sta Se dva razloga. WordPerfect 5.1 
imam In uporabljam 2e dobri dve 
lati skoraj vsak dan, tako da ga poz- 
nam -do oblsti-. Drugl razlog je, da 
bom naslednjib testiral MS Word for 
Windows 2.0, In to v prlmeriavl z WP 
za Windows. 

Pii programlh pod Windows ]e iz- 
jemno pomemben dejavnik za razu- 

izvajajo. Mojjetakle: CAT 32^41^ 
RAM. grafika hercules, disk RLL 
z 28 ms pod programom PC-KwIk 
Cache, trabna enota COREtape 
light (kl me reSuje, kadar je na disku 
premalo prostora. tako kot zdaj). 
Pomnilnik krmlll program QEMM 
5.13. DOS je 5.0. miSka paje Mlcro- 
softova. verzija 7.03. 

Dovolite, da se nekoliko oddaijim 

ma kupll disk s 65 Mb. je Oil orjaSkl. 
Tedaj se je zdelo (In je.tudi bllo) 
pravo razkoSie. be ste Imeli disk s 30 
Mb. Danes nl tako. Prej omenjena 
urejevalnika besedll, PC Tools v1 
Windows 3.0 In MS DOS 5 samI 
sedeio 40 Mb prostora na diskul Z 
delo pa potrebujeta be ' . ' ' ' 
nih Mb. To omenjam samo zato. bs 
namsrsvals kupltl sistem PC In 01 
radi u| ... 
dows. Omisllte si velikanski disk (in 
bim hitrejbi rabunalnik). 

V moji verziji WPWIN je zapisano, 
da so bill program in skupne DLL 
..... . — I pozneje) izdani ' " 


rdPerfect 
jmce, vkaler. , 
rdPerfect Corporation ' 
grebe sporoba. da lahko preldejo na 
verzIjO WPWIN za doplabllo (v tern 
trenutku okoll 250 DEM v domabi 
valjti za pravne osebe, torej brez 
davka). Cene jesprejemljlva: zasvoj 
WP asm V ZDA plabal 500 DEM In §e 
pol tollko za carino... 

Ovitek paketa je fizibno podoben 
moji (amerlbki) verziji WP za DOS. 
Na desnl strani bkatle jesrebrnkasta 


cija, je odvisno od tega. kako popol- 
no si 2ellte izvesti. Ves program zah- 
tava 9 Mb prostora na trdem disku. 
Moj WP pa porabi manj kot 3 MbI 
Teh 9 Mb se mi je zdelo zelo vellko, 
toda ko sem videl. da terja Word for 
Windows 15 Mb. . Poisg te zahteve 
ie bistveno, da se Windows Izvajaio 


V svojem standardnem nabinu dela 
all V nabinu 386. V knilgl pibe. da 
mora Imetl sistem 2 Mb RAM na 
plobbl. vendar sam sam pognal 
WPWIN tudi voknu DesqViewa s sa- 
mo 1 Mb. Seveda se bo v takem 
okolju vse dogajalo pobasneje, pa 

Instalacijo poZenemo s progra- 
mom Install in je solidna. beprav bl 
bila lahko boljba. Meni se je pripetl- 
lo, da sem hotel pozneje Installrati 
program za dolobitev Ilskalnika 
(PTR.EXE), toda zato da sem ga do- 
bll na disk, sem moral Installrati be 
nekai Mb nepotrebnih datotek. 

Poleg literature so v paketu ma- 
sks z opisi funkcijsklh tipk (samo za 
tistih 12 V zgornji vrsti), llcenca In 
reklamne brobure. Regisiracijske 
kartice nisam dobil, verjetno zato. 
ker sem 2e registriran uporabnik. 
Ce boste Kupill paket prvib. more 
bitl kartica zraven. ^ malenkost, kl 
mi ne gre v glavo. ie precej dolgo |e 
generalnl zastopnik korporacl|S 
WordPerfect podjetje Perpetuum Iz 
Zagreba, vendar llcenca za Vugo- 
slavijo (to bodo ja vrgit van In napl- 
sall. kot je treba?) nl napisana v hr- 
vabblnl. 

LIteratura je ns ravni. ki jo od 
takega podjetja pribakujemo. Prav- 
zaprav to veija samo za knjigi, ki 
sem ju dobil v paketu. Prvs je rate- 
renbnl prirobnik - Reference 
- z 837 stranmi. V nasprolju z mojo 
verzijo WP za DOS je knjlga vezana 
mehko In ne v Irde platnice s bkatlo. 
Drugs knjiga je vadnica - Workbo- 
ok - z 276 stranmi. Knjigi sta nekam 
zmedenega formats, za tri centime- 
tre birbega od standardnega. Vsebl- 
na pa jeodtibna. vknjlgah je res vse, 
kar bl utegnll uporabnik potrsbova- 
tl. TIstIm, kl ne vedo prav. kaj Ibbejo. 
bo nemera delalo preglavice to, da 
je referenbnl prirobnik organiziran 
po funkcljah In ne po logibnih celo- 
tah. Tako je bllo tudi v verziji za 
DOS. 

Ti knjigi in bkatla z disketami so 

V vebjl bkatli. v kateri je prostora za 
be eno knjigo. Ko sem se poglobll 


nlll makroukazom cellh best strani. 
Moja knjIga za WP 5.1 obdeluje to 
temo na kakbnih stotlh straneh. 

besede o pisanju makroukazov. Ti- 
stl, kl ga to zanima. naj kupi knjigo 


Navada je ielezna srajca 

Udama zamisel programs js. naj 
uporabniki WP za DOS preldejo na 
delo pod krmllnim programom WIrv 
dows. Lepo. PrI Instalaclji me je pro- 
gram vprabal. all 2ellm menije CUA 
all WP 5.1. Opa. kaj je pa spet lo? 
No. tako rebele -adijo- ukazom, kl 
ste jin poznali in ste se jih morda 
naublll V verzijah WP za DOS. Resda 
lahko uporabljate menlje, kl nekoli- 
ko spomlnjajo na WP za DOS, ven- 
dar ne bo nib v knjigi usirezalo va- 
41m tipkam. 

Prava pot |e torej, da pogumno 
rezporedite tipke po stan ' 
CUA. In kollkbna je razlika m 


razporedom CUA? Masks z opisom 
funkcijsklh tipk ima dve strani - WP 
za DOS in WP v skiadu s CUA. Dru- 
gabe se ml je ta masks vedno zdela 
najboljba In najlepba. Zdaj imam ns- 
mesto samo bllrih vrstic Instrukcij 
za 10 F tipk kar best vrstic ukazovza 
12 tipkl Dodall so nove kombinacije 
Alt+Shift in Ctrl+Shirt. Ob tern 
Imam majhen mllljon kombinacij 
s brkami in konirolniml tipkaml. 

Orugo je tako kot v WP: pubbice. 
pomob (ker sem jo imol na FI), iska- 
nje. still, snamanje In reprodukclja 
makroukazov - In nib veb! Vse. kar 
be manjka, je kjedrugje. Za povrh se 
je spremenila organlzacija menijev. 
na srebo ne preveb. je pa loglbna. 
Ko vkijubim tlpkovnlco WP za DOS. 
mi je WPWIN zelo pregieden. 

DomaSi problemi 


je pri pisanju pod krmllnim 
om Windows najbolj po- 
membno lo, kako so poskrbeli za 
nabih deset (v Slovenlji best) brk 
V Windows nabi znaki ija do poletja 
ne bodo vdelani. V WPWIN so 2s. 
Rebitev nl popoina, je pa be Kar do- 
bra. Gre za tisle nabore znakov. ki 
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14 Moj fmhro 


8lh (npr. pri iskanju kod) ni dDvQlisn 
direkten vnos. ampak morale izbira- 
ti V menljlh. PrI teh ocenah pobas- 


b pomnilnika! Zato da ne 
bi zapravijal prostora s ponavlja- 
njem. bodo tesll hltroall objavljenl 
V blanku o ureiavalniku Word For 
Windows 2.0. 

WPWIN $e vedno nima nekslerin 
osnovnih funkcij: naposredne spre* 
membe vellkosti 6rke (brko je treba 
oznailtl za blok, poklicali meni in 
podmeni, polem pa izbrati spre- 
membo v veiiko aii maio irkoi). Se 


kam drugam pa se iahko vmem na- 
ravnost na izhodiSbe. 

WPWiN ne premore nobenega 
programs za nsanie. Se man] pa za 
jstvar;anje gralikonov. Pad bi imel 
siovar s hrvaSkimi (siovenskimi) be- 
sedami (zdaj uporabljam iastnega, 
V kateram sem zbrai priblilno 
30.000 based iz svojih Siankov). To 
bo urejeno v biiZnji prihodnosti. 

Zveni mi kot irni humor: zdaj mo- 
ram zapustiti Windows In WPWIN. 
naloiili lale tekst v svoj •navadni- 
WP, da bi konverliral znake in pre- 
verll pravopis s slovarjem, ki deluje 
same a pravlino uporabljaniml hna- 
'■ ' ci (standard D ‘ 


WPWIN je prvorazreden jrejeval- 
nik besedil. Njegova edina resnibna 
pomanikijivost le. da je program za 
Windows. Svojega sislema 28&I6 


da bi Iahko delal s poSasnejSImi 
programi, temveS da ne bi tollko 
Sakai. 6b pa ate l|ubltel| programov 
za Windows, le WPWIN urejevalnlk, 
kl bo na vrhu lesivice pril)ubi|enosti 
in le veekakor vreden vaSe popolne 
pozornosli. Tiali, kl znajo delati 
z WP. bodo zelo Iahko preSII na 
WPWIN (Sa ne bodo uporsbliali raz- 
poreda manliev po siandardu CUA). 
PriroSnik In program se jim bosta 
zdela 2e domaSa, zboIjSave pa so 
logiSne za uporabo. 

Na] mi pri Perpetuumu ne zameri- 
|0. toda sam bi rad videl WordPer- 
lect za DOS. ki bi Imel graliSni reZim 
dels (kot MS Word) oziroma zbolj- 
z WordPerlecla for WIndowa, 


aprograi 


4 Mb. 


ai bill va 


moral hitrsjeall take 
(poSasI) kol Ida] in napisan na) 
C-ju (ne pa v C+-t-). Prepri- 


zgodilo. 

Zaradl liskarnISkIh rokov In (ne- 
)slabllnostl can vas prosim. da za 
veljavno ceno povpra&ate Perpelu- 
um ell pooblaSSenaga lokalnega dl- 
stribulerja. 

NASLOV: 

Perpetuum, Inlegraini Informacljaki 

KuSerina S 
41000 Zagreb 
tel.: 041/317-020 
teiyfeks: 041/326-999 


WORD IN PROGRAMI ZA CAD _ 


Kako vkljuciti slike? 


Dt.TOMA2IX>GSA 


N. 


trg prihsja vedno veS pro- 
gramsklh paketov za dokumenlaci- 
|o. simulacijo aii naSriovanie v teh- 
nlki. Med sirojniki in gradbinci je 
popularen AutoCAD, med elektro- 
tehniki pa OrCAD. Pri pisanju tehni- 
Skih poroSII. diplom. Slankov ltd. za- 
to nastane problem, kako zdrj2ltl 
tekst In slike. kl |lh ponujaio progra- 
mi za CAD. V demonstraeijski verzlji 
programa all v pomoSi (Help) napra- 
VI lakSno zdruievanie besedlla in 
graflkezelo vellk vils. Vender zaSet- 
no navduSenjB skopnl 2e po nekaj 
nejspeiih poskusih In veSIne se vr- 


Ker veSina paketov CAD podpira 
datoteke HPCL, bom na kratko opl- 
sal jezlk HPCL In skallranje. Dodal 
bom praktiSna navodila za OrCAD, 
MICROCAP in PROBE. Pri tern dom- 
nevam, da zna bralec vsa] delno 
uporabl|ali c 


HPCL je kralica za Hewlett-Pac- 
kard Graphics Language, jezik, ki 
ga je zaSela za kirnlljenje risalnikov 
prva uporabljatl fifma Hewlett- Pac- 
kard. Danes so ta jezlk oziroma for- 
mat prlvzeil mnogi proizvajalci risal- 




Imenom. Rolandov 
1300/1200/1100 na primer pozna |e- 
ik RD-GL I, ki je zdru2l|lv z jezikom 


potem tjS nalepimo alike, kl smo |in 
natiskali s tiskalnikom. Pri najmani- 
tem popravku leksta se poslopek 
savede ponovl. 

Namen tegs prispevka je pred- 
vsem prlkazatl ■know-how- za 
vkIjudevanjB slik pri delu z urejeval- 
nlkom Word. Probiematika je teiav- 
na predvsam zato. ker gre za neke 
vrste Interdlscipllnarno podroCie. 
Potrebno je zelo dobro poznavanie 

CAD. V priro&nikih pogosto ne naj- 


rad prihranll mnogin 
sklenll objavltl nskai lastnih Izku- 
ienj na tern podrofju. 

Word (verzlji 5.0 in 5.5) sem izbral 
samo zato, ker ga dobro poznam. 
Opisal bom. kako vkljubevati slike 
V pakete, kl se uporabljajo preo- 
vsem V elektrolehnikl. To le vrsta 
simulatorjev In paketov za CAD: 

• OrCAD - opis elektridnih naCr- 
tov, tiskana vezja, logICna slmula- 
clje 

• MICROCAP - simulator ana- 
lognlh vezij 

■ PROBE - graflCnl poslproce- 
sor za simulator SPICE. 

Zelo podobni problami so tudi pri 
druglh paketih. zatojih bo znal izku- 
ien bralec odpraviti z analogi|0. 

Najprej nekaj besed o Wordu. Sll- 
ke vkljuiujemo lakole: pri tlskanju 
se prebere datoteka s sllko v tern ah 
onem formatu, nato pa Word sliko 
izrlie. Format! so odvisni od paketa 
CAD in ustreznih gonllnikov. Word 
pozna naslednie: 

• datoteke PIC iz Lolusa 

• datoteke PCX all PCC iz PC 
Paintbrusha 

• Microsottove datoteke Page- 

• datoteke HPGL, ki so namenje- 
ne risalniku 

• datoteke PostScript 

• TIFF B (Smo-bele), dobljene 
z optiCnim bitalnikom 

• liskalne datoteke (Print) 

« alike, kl jih v Wordu poberemo 
z zaslona s prltajenim programom 
CAPTURE. 

Sllko, opisano z jezikom HPGL, 
bomo polmenovali ker datoteka 
HPGL. Tore] Iahko Word vkijuduje 
datoteke HPGL, PCX, PIC... 


izpisall slike all druge podatke. Mo- 
ramo Imetl tudi moinost, da pro- 
gram ne poSlje podatkov risalniku. 


Znadiinost formats HPGL je. da je 
slike opisana vektorsko. To pomeni, 
da je sestavijena Iz riza osnovnih 
grafienlh (ikov (drt, lokov) in teksta. 
Polotai teh llkov je opisan s koordl- 
netami. Like In tekst, ki je na sllki. 
Iahko zelo udinkovito skallramo in 
premikamo. S tern ne zgubljamo pri 
kvalitetl in vellkosti datotek HPGL. 
Ker je format zapisan v tekstni obli- 
Kl.ga Iahko tudi preberemo oziroma 
predelujemo z navadnim urejevalni- 
kom besedil, is je treba. Nasllkl 1 le 
prikazan del datoteka HPGL. Vsak 
ukaz |e sestavijen iz Imena in nume- 
riCnlh paremetrov, konda pa •* 
s podpldjem. Kratka razlega. PU 




, PD (pe 


Word in HPGL 


Ce Zelimo udinkovito sprevltl sli- 
ko na izbrano meslovbesedllu. mo- 
ramo imetl na razpolago naslednje 
operaciie: 

• skallranje slike (povedava, po- 
manjdava) 

• translatornl premik (levo. des- 
no, gor, dol). 

Word 2al pozna samo skalirenie 
Sllko vnesemo iz menija Insert Pic- 
ture (WordS.S) oziroma Library Link 
Graphics (Woid 5.0). £e Word spoz- 
na format, s Katerim le opisana sll- 
ke. to Izpiie v ustreznem okencu. 
&e ga ne prepozna. mu pomagamo 
In format vpiiemo semi. 

Vellkost slike je dolodena z njeno 
dirino in vidino. To Iahko izberemo 
semi all pa prepustlmo izbiro Wor- 
du. Word vedno predlaga dirino, Id 
je enaka dirini besedlla Tore) ns 
predlaga resnidnedirine slike in tudi 
ne preverja, all Izberemo kakdno 
drugo. Ce je sllka dirda od besedlla, 
JO Word pri tlskanju zmanjia. Pred- 
lagana vidina slike le odvisna od tL 
skalnlka oziroma od njegovih spo- 
sobnostl vertikalnega pomika. 6b 
2ellmo, da bo narisani kvadrat osta) 


I .0.»qel.tLpc7Z2l t. 


dvigni pero 

flown) spusti pero. PA 123,400; po- 
meni premik na lokacljo 123,400, 
AR naride loK ltd. 

Nekaterl risalniki poznajo samo 
osnovne ukaze za llnearni premik in 
dviganje oziroma spuddanje peresa 
Ker premika pero koradni motor, ri- 
salnik v bistvu Izvaja samo linearne 
premIke. Zato se krog naride kol 
mnogokotnik, katerega oglidde mo- 
ramo doloditi sami. Soljdl risalniki 
poznajo ukaze zakrlvine. Internlmi- 
kroprocesor pa opravi potreben 
Iziaiun In krmlljenje peresa 


5Uca 2 Zb rJdrudiino sliko v ITord. jo 

Zt sliko, JaJerdslotBid 

cm. Serje oloogoimrluolm, bo 


le sllka o2fa <x . . 
podobno kot vsak odstavek porav- 
namo levo. desno all centriramo. 

Format HPGL. kl ga pi 
nada na Hewlett-Pa 
selnik colorPro (7440A). Word tore] 
emulira ta rlsslnlk. ki pozna samo 
osnovne vrste ukazov HPGL. To so 
Ilsti, s katenml premikamo pero 
V smereh k in y. Zna tudi izpisall 


m (premik izhodld- 


koordinate neskalirane slike: 


1. Tako opiiamo shko t joakom 


S spremtnjanjem vidine in dinne 
slike (glei sliko 2.) je omogodeno. 
skellranje. Word skalira sllko (ako.t 


da mnoil vse koordinate v datoteki 
HPOL, kl leiijo znotra) predplaane- 
ga obmotja (glej siiko 3), z uatraz- 
film faklpr|em. Vendar prevldnol 
Ko naslavl;Bino vellkosi alike. 
Word ne anallzlra datoleke HPQL. 
Torej V resnici ne pozna aPaoluInlh 
koordinat alike, ^le ko Izberemo 
opcijo Print Preview (pregled pred 
tiskom) InkozaineWordriaali allko 
na zaalonu. lahko opazimo rezultat 
akaliranja Za vse. kar|ezunaiakraj- 
nih dlmenzlj alike (ilrina beeedlla). 
88 Word kratkomalo ne zmenl. 

Splo^na navodila 


Iz lastnoali rlsalnika colorPro 
I7440A) In jezika HPGL lahko Izpe- 
tjemo naalednje sploine napotke: 

1. Sllko v paketu CAD riSImo sa- 
mo V prvem kvadrantu. 

2. Skrajne dimenzije ne smejo bill 
zunaj predplsanege obmofije. Za 
vse. kar bo presegalo to obmoPje. 
ne glede na tzbrano vellkost v Wor- 
du. se program ne bo zmenll. 

3. Sllka naj bo blm bll2e koordi- 
natnemu Izhodibbu. Ce je sllka v da* 
toteki HPGL narlsana npr. na aredi- 
nl, ae pri vebanju premakne na dee- 
no In lahko celo Izgine. Zahtevanl 
odmikod deenega robarajei nastav- 
l|ajmo s premikom alike kot odstav- 
ka (opcija Format Paragraph). 

а. Ce nimamo gonllnika za riaal- 
nik colorPro (7440A|. poskusimo 
z najboll preproeto vrsto rlsalnika 
Bletveno je. da pozna Izbrani risal- 
nlk samo osnovne ukaze. Ce opazi- 
mo, da na izrlseni sliki manjkajo 
kakSnl elementi Izvirne alike, to po- 
mem. da obstajsjo KakinI ukazi 
HPQL, kl |lh Word ne prepozna. 

5. Ce lahko v paketu CAD akallra- 
mo elfko, jo povedajmo do skrajnlh 
msi. kl jih dovoljuje colorPro 
|7«40A). Najbolj praktlCito je vklju- 
Pevanie silk, kl so v originalu blizu 
koordinatnega Izhodlida In so naj- 
vebje mo2ne. V Wordu jIh kratkoma- 
lo zmanjSujemo. 

б. Sllko. opisano z jezlkom HPQL, 
dobimo tako, da v paketu CAD In- 
stallramo ustrezan riaalnik in zahle- 
vamo prenoa podatkov v datoteko 
In ne na Izhod, na katerem |e prlklju- 
£en risalnik. 

T^ve in reSitve 


Nailell bcmo nekaj problemov In 
predlagane re^e: 

1. Sllka je premajhra. 

Ce se nam ne pasreil s akallra- 
njem v Wordu, moremo poseil v sa- 
mo datoteko HPGL Wdrd prepozna 
nasiednja ukaza za akallranje: 

IP O.O.nx.ny; 

SC 0, mx.O.my: 

nx.ny.mx.my so cela pozilivna 
itavlla In kx je faklor akallranja za 
08 X. Izraiunamo ga po naslednji 

Podobno veija za ky. Ce 2ellmo 
sllko povedatl npr. za petkrat. vsta- 

IPC, 0.100.100: 

SC 0.20,0.20: 

In de jo Zellmo zmanJAatl za ktlrl- 

IP'O.0, 100,100; 

SC 0,400.0.400: 



program CAPTURE, kl ga doPimo 

CAPTURE lahko pride v konflikt 
a kaklnlm drugim pritajenim pro- 
gramom. Zato prad uporabo ra|SI 
izkijuiimo vsa pritajene programe. 
Poleg tega CAPTURE zelo rad naga- 
|a - pri grafi£ni kartici AQA ne data 

V kombirraeiji z MICROCAP-om. 

zom'cAFTu'H^''prlkaia sa konfi- 
guracljski manl. V r<|em Izbaremo 
uatrezao graflino kartico In inverzni 
naiin barv. Program aktiviramo 
s pritiskom na tipko <SHIFT/Prlnt 
Screen>. Pravlloma bi se moralo 

V zgornjl vrallcl prikazati okno za 
vpis imena datoleke. v katero se bo 
ahranil zaslon. &s ne napitemo Ime- 
na, CAPTURE sam tzbare naslednje: 
CAPTOOOl.SCn. Moino je ludi izre- 
zovaoja okna (tipka <TAa>, <+>, 
<->, <lnsert>, <Oelate>). Vendar 
vsa te opciie v kombinacijl s simula- 
lorjem MICROCAP ne delajo. Zato 
naredimo takole: 

V MICROCAP-u moramo naatavltl 
za vsako vrsto anallze samo belo 
barvoozlromairno-bell raCIn. Koje 
na£ graf Izrlsan. pritlsnemo 
<SHIFT/Prlnt Screen>. Okna za 
vpIs ne vidimo. zato pritlsnemo kar 
<ENTER>. Ko CAPTURE shranl sli- 
ko, zapiska. V datoleki 
CAPT0001.SCR |e snraniena slika. 
CAPTURE izkljudlmo z ukazom 
CAPTURBE. 

Formal sllka ni vektorskr. zato po- 
veSava obl£ajno pokvari kvallteto. 
Poievne £rte, kl so bile na majhni 
sliki ravne, poslansjo prI dovolj 
moPni povePavl 2sgasle. Pri po- 
mani^vi pa nekatere tanks £rts ce- 

PROBE 


Probe je MIcrosoftov poslproce- 
sor za graliino prlkazovanje rezul- 
tatov simulapjje s slmulalorjem SPI- 
CE. V konfiguracijski datoleki PRO- 
BE.OEV nastavimo naslednje para- 

Haro-eopy=FiLE HP 

MenI za Izrls nas vpraia po [menu 
datoteke In vellkosti papirja. Izbere- 
mo A4. Sllka je na|ve£ia moZna in je 
ni treba posebe) skaliratl kot na pri- 
mer V OrCAD-u. V Wordu jo po po- 
trebi ustrezno zmanjSamo. 

Vsa alike vdlanku so bile preneae- 
ne V Word In nalo nallskane. Za 
drugs risarske programe. kl niso bill 
omenieni, vedno uporabljajmo 
opcijo HPGL. Vet 0 lezlku lahko 
bralec najde v priroinikih za ustrez- 
ne tiskalnike. Ker je datoteka HPGL 
V tekstnem formatu, ne bo za Izku- 
ienega programerja noben problem 
napisati program, kl bo skallral In 
prsmikal sllko ter predeloval poseb- 


NORTON DESKTOP FOR WINDOWS 1.0 

Omizje Petra Nortona 


BOKUTGSCE 


IVXicrosoftovI programerji slovijo 
predvsam po tern, da Se nikoli nIso 
nobene sNarl naredlli tako, kot je 
treba. Vkljutno z DOS-om. So se pa 
znali vedno dobro prodajall In sko- 
raj osem milijonov (ker Stevllka Iz 
dneva v dan naraSta, je morda la 
trenutek 2e zastarela) prodanih 
oken Jim zagotavija. da ga bodo lah- 
ko neusmiljeno lomlll ie v prihod- 
niem tisotletju. Ni £udno. da se je 
vellkemu modremu ob takem part- 
nerju slrgal film. Okna kljub svojl 
jspeinosti namrei Se zdalei niso 
tisio. kar je bll denimo GEM ie pred 
leti, all listo. kar 01 bllo za jaOoltnIke 
povsem samoumevno. 

K sretl se vedno najde kdo. kl 
namseieviep tako. da nam nsjprej 
mehko postelje. Sam sodim med tl- 
ste razvajence, kl bi laie preiivell 
Orez ratunalnlka kot pa z ratunalnl- 
kom Orez Nortonovega komandan- 
ta. Okna sama po sebi so seveda 
namenjena prav od vseh dobrot 
pokvarjenim uporabnikom. kl Imajo 
dovolj zmogijive ratunalnlke. da si 
lahko poleg drjgega udobja prlvoi- 
£ljo otem prijetno grafiko (in dovolj 
£asa. da takajo na to. da sa bo ta 
grafika Izrlsala na zaslonu njihove- 
ga ratunalnika). Da je mogoie 
z oknl opremiti tudi navaden XT all 
dvestokestlnosemdesetko z enim 
mega pomnllnlka. je. kot ste jgoto- 
vlli ie saml. navaOna reklamna pote- 
gavStina. kl s smolmo uporabo 
osebnega ratunalnlka nlma nit 
skupnega. Microsoft je torej nad- 
povpretno opremljenemu uporab- 
nlku postregel s prijetno grafiko 
(vse testitke za to priloinoel najete- 
mu obllkovalcu). vetopravilnostjo 
dvomljive vreOnosti In... In s tim 
Se, spraSujete?! 

Prav V tern titu gimi zajec. 
Oknom manjka nalanko tlsto, kar 
naj bl Olio njlhovo bistvo: orodje za 
udobno In varno opravijanje vsak- 
danjlh poslov. Mehka blazina, kl ne- 
ukega In lenega uporabnika varuje 
pred okomim, neudobnim. Sturkov 
polnim. slabo vzgojenim in viasih 
kivoJotnlm operacijskim sistemom. 
0 datotatnem upravltelju. kl bl sicer 
moral bill, tako si misllm. osrsdnji 
del Okan. ne kaie Izgubljatl based, 
saj so ga Se avtorji saml skrili pod 
preprogo. da si ga ja ne bi hotel kak 
zoprn pisun prevet nalantno ogle- 

In kakor smo ie navajenl. nasje Iz 
vode. V katero nas je spravll Bill 
Gales, zopet potegnil Peter Norton. 
Tokral z Norton Desktop lor Win- 
dows (NDW). V dobra dva kilograms 
(preverjenoi teiki ikalli Iz reclklai- 
nege papirja sa skrivajo dva kom- 
pleta disket (test 3,5- paltnih, tri 
S.25-paltne) in pat prirotnikov: Un- 
derstanding The Windows Environ- 
ment. Using Norton Desktop for 
Windows, Using Norton Backup, 
Using Batch Builder In Using ths 
Emergency Disk. Instalacljo pro- 



rWoviu povTWna SDW m izbiia ikon. 


gramskega paketa poienemo kar Iz 
oken, NDW pa lahko spravimo na 
disk tudi po kosih. teprav ga je 
kljjb obseinosll nemara nsjbolje 
installratl kar v celoti: ob tern se 
vam disk skrti za dobre 4 Mb. Ce se 
vendarle odlotlte Ie za deino Insta- 
lacljo, pa si potem premislite, vam 
bo poskus dopolnllneinstalacije na- 
pravll rahio zmedo In vam deino po- 
vozll prilagoditve, ki ste jih medtem 
opravlll. 

Ob lagodnl selitvl na vai disk bo 
NDW pobrskal tudi po datoteki 
AUTOEXEC.BAT In vanjo vpisal: 



To naj bl vam nekollko olajSalo 
vest, kadar si po nesreil zbrliete 
disk. EP je zaStIta pred brisanjem 
(Erase Protection), ki Oaluje tako. 
da vam datoteke, kl jlh britete, za 
doloten tas spravl Izpred oti: Ce si 
vendarle premislite, jih lahko kadar- 
koll in povsem zanesljivo priklltete 
nazal v iivijenje. Nskaj. tesar taka 
zaStIta ne predvideva, je netin prl- 
doblvanja prostora na disku, kl se 
mu rate kompresija podatkov. Po 
izvrienem jkazu: 
arj m -r karkoll *.* 

(all podobnam) bosle imeli na di- 
sku lollko manj prostora, kolikor so 
ga zasedale vse pravkar komprlmi- 
rane datoleke in kolikor ga zaseda 
novo nastall arhiv. Skratka. pred ep/ 
on boste. domnevam, kaj hitro vpl- 
sail besedico REM. 

Naslednja podobna usiuga, ki 
vam JO ob selitvi predlage NDW. je 
samodejno zavarovanje podatkov 
vsak Cetnek ob 13.00. Saj ne, da bi 
Imel karkoli protl Pelru Nortonu all 
Catrtkom, ampak grenke izkuinje 
s programom za r^enne kopije 

smele nikoli uporabljati prve all pol- 
dnjga varzlje takega programa, si- 
cer se vam kej lahko zgodi, da boste 
to krepko obialovall. Povsem do- 
puSiam, da je Norton Backup odli- 


Cen, prijazen, lap, prisrCen in zane- 
sljlv program, vender ga ne bom do 
naslednjeverzlje nitl pogledaJ. 

No, saj vests, da laiem. Kako naj 
bi tak firbec. kakrSen sem. kaksga 
novega programa niti ne pogledalT 
Vandar bom do nadaijnjega za zaS- 
Cito svojih podatkov uporabljal kar 
PC Tools Backup 6.0, verzijo za 
okolje DOS. 

Ko se NDW dokonCno presell na 
vaS disk in zamenja starega oken- 
skega programskega upravnika. 
imata nenadoma spat vse naiarje- 
no, po zaslonu se vam vaija cel kup 
novlh oken In ikon, s katertml ne 
veste, kaj poCeti. Pa ia poCasno |e 
vse skupaj, da vas boll glava. kadar 
poienate Okna. Zato bo treba naj- 
praj zavihati rokava In malce po- 
spraviti. To mi sicar ni najboJj vSaC, 
saj menim, da mora dandanes do- 
ber program delair najDolje kar ta- 
koj, ko ga polegnemo iz Skatle. alt 
pa naj raja ostane v Ckatli. Vsa Cast 
neskonCnim moinostim prilagaja- 
nja, vender si uporabnik ob tarn, da 
vsaka dva mesaca Izide nova verzija 
njegovaga prlljubljehega programa, 
na more privoSCItl. da bi se kar na- 
prej ukvarjal z udomaCevanjem In 
prllagajanjem novlh p^ramov. saj 
mu bo nazadnje zmanjkalo Casa, da 
bi jlh uporabljal. 

Preden se lotimo prvega posprav- 
Ijanja, Se droben nasvet: ko boste 
kdaj pozneje v Okna Insiallrali kak 
nov program, bo najbolja. da prej 
poienate onginalnega programske- 
ga upravnika, Sicer se vam utegne 
zgodlli. da instalacijski program ne 
bo znal naredili nove programske 
skupine In bosle moral! zaCeti zi>o- 
va. Kar pa v Oknih pravlloma traja in 
traja... 

in traja... 

dokler se vam ne dvigne ^krov 
all pa ie izide naslednja verzija. 

No, torej. Programske skupine so 
V NOW-ju postale samostojne. suve- 
rene In mednarodno priznane in nlC 
veC nesllljov varno okrtlje program- ^ 
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sKega upravnika. Oobile so tudi no- 
vo ime: HctraOostopne skupine 
(Qjrck Access Group all QAG) In 
dobrodoSlo posebnost: ilanlce take 
skupine so lahko tudI druge skupl- 
ne In ne le posamezni programl all 
datoteke. Pa kaj. pravlte. Pa nld, le 
da Imate lahko sedaj svoja Okna 
bolj pospravljena in bolja urejena, 

vsak spodoben disk, z Imanikl. podl- 
menikl Inlakodaljelntakonaprei. 
Razporeditev Slanov skupine |e lah- 
ko lakSna, kakrSne ste vajeni sicer. 
all pa so program In podskuplne 
razporejani v stolpec (List), kar se 
ml zdl H najbolj mlino In pregled- 
no. zlasti kadar si prlvoidile daljSe 
nazive. In kar )e za navadne uporab- 
nlke precej bolj pomembno: doslop 
do vsake skupine In vsakega diana 
skupine posebej je lahko zaddllen 
z geslom. Vsakemu programu. dato- 
tekl all skuplnl lahko priredlta tudi 
poljubno ikono, kl jih Ime NOW v za- 
logl kar nekai (v datoleki ndw.nll). 
de pa vam to Se nl dovolj. si lahko 
s programom IconEdit. kl je kajpak 
tudi del paketa. naredite za cel 
ograbek novlh Ikon. 

MOW vam bo ob selitvl ne ie take 
prenaselierl trdl disk Iz vsake stare 
programske skupine naredll novo, 
hilro dostopno skupino. Problem 
s slednjlml pa je prav v Ism. da se 
V njihovem Imenu skrlva grda laZ. 
Hllra dostopnost je namred obratno 
sorazmerna s itevllom skupln. ki jih 
imate hkrati na delovni povrSIni. 
Zmernosl se torej vedno znova izka- 
de za nepogredijivo vrhno. vsaj pri 
uporabi radunalnikov. Kiajbolie bo. 
ds boste V osnovno skupino. ki bo 
vedno na delovni povrilni. vtaknill 
zadeve. ki jih najpogosleje uporab- 
Ijsle. druge skupine pa boste odpi- 
rali le v hudi nu|i. 

Naslednji element NDW-jeve de- 
lovne povrdine so ikonizirana poma- 
gaia. ki dopolnjujejo sicerdnio zme- 
do. Vsako je lahko vidno all pa tudi 
ne. Ce vpradate mens, lahko po- 
vsem dobro shajate tudi brez r>|ih. 
saj samo podaljiujeio das nalaganja 


NDW-ia. k udobju pa ne prispevajo 
prav dostl. Do enakovredne usiuge 
lahko pridele tudi z glavrega jedll- 
nika. Ta pomagala bodo nemara do- 
brododla le uporabnikom. ki so se 
Ob macintoshu navadlli. da je mo- 
gode vsako stvar na delovni povrSIni 
zagrabiti za udesa in |0 odviedi v to 
all ono drno dkallo. Geprav se ml 
denimo brisarje datotek na ta na- 
din, dadatoteko prlmetein jo odvle- 
dete na Ikono za BrihtnoBris (Smar- 
tErase). ne zdl nid bolj udobno od 
preprostega prltlska na tipko <De- 

naSel kdo. kl bi morebitno nezmoZ- 
nost vladenja sem In tja oznsdil za 
nadvse resno pomanjkljivost NOW- 
ja. Skratke. de si to {elite. si lahko 
na omizje postavlle ikonizirana oro- 
dja za BrihtnoBris. okensko razlldl- 
co pametnega brlsanja in razbrlso- 
valnika. GistoBrIs oziroma csfrator 
(Shredder), ki vale zaupne podatke 
zbrile tako temeljito. da jih ne more 
ved prebrati nitl CIA. HltroTlsk |tl- 
skalnik). v katerega mimogrede 
zviedele vsako datoteko. ki jo {elite 
kar najhitreje videtl na papirju. Mor- 
ton Backup, za katerega se zaankrat 
ne bomo zmenill. in HItroGlad (Vi- 
ewer), ki vam zna pokazati vsebino 
domala vsake datoteke. ne glede na 
njen Izvir. Ako pa ste neozdravijiv 
ljubitelj Ikon, lahko katerikoll pro- 
gram. datoteko all diana program- 
ske skupine zviedete na prosto de- 
lovno povrSino. kjer se bo val Izvle- 
denec Ikonizlral in tarn obdepel. 

Za hiterdostop do Olakov In dato- 
tek poskrbijo Ikona vallh diskov. Pri 
tern lahko Izbirste med ikonami lo- 
kalnlh In mre{nih diskov m Ikonami 
disketnih enot. Izberete si lahko po- 
ljubno melanico diskov. ki jlh naj- 
pogosteje potrebujete. Tako so vale 
(in njinove) datoteke vedno le en 
dvojnl klik od vate milke. Preden si 
ogledamo neznosno lahkost dels 
z dstotednimi okni, pa si ka{e ns 
hitro ogledati osnovnl jedllnik. saj je 
do vedlne funkeij NDW-ja mogode 
priti na ved nadinov: z midko, z os- 
novnega jedllnlka all s kombinseijo 
tipk. 

Glavne postavke na osnovnem je- 
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dllniku so File, Disk. View. Configu- 
re. Tools, Window in Help, nastavitl 
pa ga je mogode (jedllnik namred) 
naskrajSanoall poino vsebino. Olet- 
nl jedllnik (Short Menu) je mogode 
tudi poljubno udomaditl. uporablia- 
te pa lahko vse razpolodijive funkcl- 
je NOW-ja In tudi vse dnjge progra- 
me. kl ste |lh mukoma stiadlil na 
Bvoj disk. PreOen se v trenutnem 
navdu&enju lotite generslnega re- 


kulinaridna In poetidna obdutjs. 
Morda bi vendarle podakall do na- 
siednja verzije. ko boste nemara 
Imell ved manevrskega prostora. Ce 
pa seveda udomadujete radunalnik 
za kakega razvajenega in od vssk- 
danjih radunainlikih sprstnoatl ne- 
pokvarjenega uporabnika. potem je 
poseg upraviden, saj lahko s slste- 
mom gesel opremite tudi jedllnike 


gre {e noter bolj podasi, gre vssj 
ven tako. kot je treba. 

Jedllnik Disk vas bo razveseill 
z nedim. kar ste pogreiali {e odtiej. 
ko so si Izmisllli disketne enote 
z zmogljivostjo nad 360 K: kondno 
boste lahko kopirall 1.2 Mb all 1.44 
Mb diskete v enem samem prehodu. 
brez mudnega pretikanja in menja- 
vanja diskel. Se ved. Iz ene diskete 
lahko kondno naredite poljubno 
mnogo koplj brez vsakokratnega 
branja. Z Ist^a jedllnlka se ds pri- 
klicatl tudi program za formatiranje. 
okanski dvojnik Nortonovega Safe- 
Format z enakimi opcijami. ki vklju- 
dujejo tudi hilro formatiranje {e for- 
matiranih disket. Stem programom 
nt mogode formatiratl trdih diskov. 
desar pa diovek od Oken tako all 
tako ne prtdakuje. Kar bolj moti. je 
to, da diskal {al nl mogoda kopirati 
In lormallratl v ozadju. kar sicer 
znajo podobni program! v javm la- 
stl. kakrien je danimo Terratechov 
Disk Copy, s katerim smo si poma- 



ydomadi'lev diemega JeditniJra. 


gall pred pojavom NDW-ja. Ce dela- 
te V mre{l. lahko Iz podjedilnika 
Disk tudi prlktapljate in odklapljate 


preved radovednim uporabnikom. 
ki mu hkrati omogodite. da bo s kar 
najmanj napora opravil svoje vsak- 
danje delo. Rod lupo bomo vzeii 
poin jedllnik. 

Pod postavko File se kajpak skri- 
vajo pomagala za delo z datotekami 
in s programskimi skupinami: Naw 
in Properties - kl sla namenjena 
delu s programskimi skupinami. 
Move, Copy. Delete. Rename, Make 
Directory, View, Print - osnovnl 
jkazi za delo z datotekami. Open, kl 
izbrano datoteko servira matidnl 
apirkaeiji. Associate, kl skrbi za so- 
rodsNene vezi med dokumenli in 
apllkacljami. Select in Deselect za 
izCIranje datotek po kljudu In Run 
oz. Run DOS za poganjanje progra- 

onih, ki tedejo v DOS-u. Arzenal do- 
polnjuje ukaz Exit, ki Okna zapre in 
vas IzrodI osnovnemu operacijske- 
mu sistemu. Ce imate NOW. ne bo- 
ste ved potrebovali programov za 
hiter Izhod. saj je zapiranje Oken 
z Nortonom res izjemno hitro. Ce 


mreine diske. 

V podjedllhlku View dolodate 
predvsem vldaz in vsebino trenutno 
aktivnega Oatotednega okna. ki ga 
odprete tako. da bvakrat kllknete 
ikono disks, katerega vsebina vas 

tn dele: drevo rmenikov, seznam da- 
ce z vsebino datoteke. na katerl je 
V listem trenutku kazalec. Obvezen 
del datotednega okna sta Izblrnlk 
diskov in okence. ki kaie zasede- 
nost diska oziroma skupno dolZino 
oznadenih datotek. Na spodnjem 
robu datotednega okna je da skupi- 
na iestih gumbov. kl jim lahko prip- 
nete katerokoli od vdelanlh funkeij 
NDW-ja. Oalotedna okna pa ne ka- 
{ejo vedno dejsnskega stanja na di- 
sku. saj NOW ne zazna sprememb 
vatrukturl datotek, ki jlh je povzrodil 
kak drug program, recimo na novo 
shranjene datoteke. Zalo nl treba 
zganjati panike. kadar v datotednem 
oknu ne vidite datoteke. ki ste jo 
pravkar shranill. Osve{evanju ssz- 
nama datotek je namenjena funkei- 


ja flefresn, kl je sicer v podjedllniku 
View, lahko pa Jo priredlle tuOi ens- 
mu od gumbov, da bo bolj pri miSki. 
Kadar Imamo odpno tako drevesno 
kot datoteCno p^okno, bo osvete- 
vanie zajelo vas disk, karvrobanem 
primeru nl bliskovlta operaclja. ka- 
dar pa imamo odprt la aezrram dato- 
tek, bo stvar opravljena precej hltre- 
is. Dalotake v seznemu so seveda 
lahko uraiane all naurejene po Ima- 
nu, kondnlcl. valikostl. in to v rasto- 
Cem all padajotem zaporadju. Dato- 
leOno okno nam lahko kaZe vsa da- 
loleke (lipa *.*) all pa la nekalere, 
danimo programa |*.COM, •.EXE, 
*.PIF. *.BAT). podatkovne datote- 
ke all poljubno dolodan tip datotak 
(Custom), za kar vaa skrbi lunkclja 
Filter. Kadar tellmo naenkrat videtl 
naka) razlidnih tipov (denimo a.ARJ 
In a.ZIPI, bomo vzorca mad saboj 
loeili z vsjlco. PrI NOW-jj ml js Sa 
posabnovSae to, da si zapomnlzad- 
njlh nekaj vpisanlh tipov. ki |ih poz- 
rieie lahko poi§Cemo kar iz sazna- 
ma. Poleg normalnega prikaza da- 
totak nam opclja Snow Entire Drive 
omogoda. da v istam oknu vidimo 
datoteke dolodenega tipa na vsem 
disku, kar |e jako uporabno. 

DatotaSna okna seveda niso sa- 
ma sebi namen. ampak so orodie za 
delo z datotekami in s skupinami 
dalotek, pa naj greza kopiranja. brl- 
sanja. premikanie. gledanje. pre- 
imanovanja. tlskanja. .. all karkoli 
pad navadno podnemo z datoteka- 
mi. Ovojnl kllk na datoteko pomeni 
zagon programa (da |a datoteka 
programska) all zagon matldna apll- 
kacije (kadar kliKnemo na doku- 
ment. za katerega NDW ve. da je 
V sorodu z matidno apllkacijo), pri- 
tlsk na lipko <OELETE> je brlsanje. 
vladenie datoteka jakoplrania. . Po 
navadl seveda vse to podnemozvad 
datotekami naenkrat. zato moramo 
datoteke oznaditl. To lahko naredi- 
mo bodisl z ukazom File/Select all 
z midko. tako da to drzimo za lavo 
uho In se zapaljamo dez skupino 
datotek, ki jlh Zellmo oznaditl. Kadar 
datoteke. kl jih oznaduiemo. niso 
strniene, si pomagamo z midkinim 
desnlm uSesom Kadar oznadujete 
svoje orinodnje Zrtve z desnlm ude- 
som, se vam lahko mimograde zgo- 
dl. da po pomoti ostane oznaden 
tudi kak imenik, ki vam je udel iz 
vidnaga dels datotednega okra. Ko 
daz tri dni ugotovlte. da imate na 
disku nenadoma dovolj proetora. je 
po navadl prepozno. Zato si zapiSIte 
za udasa (svoja. ne midkIna): tudi 
kadar oznadujete datoteke z desnlm 
udasom. zadnite oznadevanje z le- 
vim. Varjetno boste tako imell pre- 
cej man) razlogov za slebo voljo. 

Kadar Imate hkratl odprti dva da- 
totedni okni, lahko datoteke mad 
njima poljubno kopirale In premika- 
te. alednje pa storile tako, da pred 
zadetkom viedanja pritlsnete lipko 
<ALT>. Operaclja. tako kot pri Nor- 
tonovem komandantu. dovol|uje tu- 
di premtk z diska na disk. Udobje je 
tore) popolno. vendar vdasih tudi 
maica nevarno. saj nl nikakrden pro- 
blem zbrisatl nekai desel imanikov 
z vsemi podimenrki In njlhovo vsabl- 
no vred, de Imate le malce prehitre 
prste. Po drug! strani pa ste si prav 
to Za od nekdaj Zelell . . . 

Tako smo pri nasledniem podje- 
dllnlku. Configure, v katerem se 


le jedllnika. lah- 
ko nastavite taglavno geslo za do- 
stop do Nortonovega omizja. z Opel- 
|0 Preferences dolodite splodne 
lastnosti omizja, katera Ikonizirana 
orodja boste uporabl|all. vklapljate 
all Izkiapljate ikone za disks, dolo- 
date vsablno okerskega jedllnika 
(toja tistl. ki skrbi za slanje trenutno 


la lahko vs 


ze. Minimize. ..) intakodaljelntako- 
naprej. Za poglavltne operaclja 
z datotekami lahko zahtevate ia do- 
datno uporabnikovo potrdiiev. kar 
le zlasti za brlsanje zares priporod- 
Ijlvo. z opcljo Drive Icons pa dolodi- 
te, katera od razpoloZIjivlh diakov 
baste imeli na delovni povrSInl 
V obllkl Ikon. Button Bardolodavse- 
bind In namen gumbov na spod- 
njem robu datoladnih oken in all naj 
bodo gumbi sploh 
s Shortcut Keys f • " 


je kaklna datoteka. 
Kajpak nitl Nortonovo omizje ne 
more brez novega kalkulatorja. kar 
jesamo edenod mnoglhprlspevkov 
k Ze tako hudi kalkulatorskl Inflacijl, 
Kl pesti Okna od nastanka naprej. 
To veija Kajpak tudi za urejevalnlk 
Ikon IconEdIt: kar ste si ob prvl in- 
stalaci)! Oken pred skoraj letom dnI 
zelell na vso mod. Imate sedaj 2e 
najmanj pet verzij. KeyFinOar je na- 

sav *ln iskanju eksobdnm znakov 


pa zato pog 
Zaspanec (I . . 

Sion, kadar boste predolgo lenarlll, 
za cetrator (Shredder) smo pa 2a 
povedall. da naprekiicno zbriSe za- 
upne podatka. Iskanju In obnavlja- 
nju po nesradi all nalaSd zbrisanih 
0vo|ica UnE- 



Balch Smlder. 


funkclj NDW-ja priredlle poliubno 
kombinaeijo tipk za neposreden do- 
stop. brez zamudnega piezanja po 
jsdilnikih. Poleg leh sploSnlh nasla- 
vitev lahko dolodite nekaj parsma- 

standardni urejevalnlk. BrihtnaBrIs 
in cetrator - slednil lahko dels po 
ameridkih vladnih standardih. de 
vam to kaj pomeni. 

Naslednji pod|edllnlk. Tools, skrl- 
va orodja. kl so vedinoma okenska 
razlidica Nortonovlh orodlj za okolje 
DOS. SuperFInd vam >>oiSde kakr- 
dsnkoll kos besedlla na kateremkoli 
od lokalnih all mratnin diskov. ob 
tern pa upoSteva ia cslo vrsto pogo- 
jev. kar zadeva lastnosti iskanlh da- 
totek. od valikostl, atnbutov DOS do 
dasa nastanka. Iskalec )e za povrh 
zelo hiter. vse. kar najde, pa stiadi 
v novo odprto datotedno okno, kl ga 
lahko potem uporabljate kot vsako 
drugo datotedno okno. Ob takem 
orodju boste zanssljlvo Izgubill le 
listo. kar boste hotell izgubitl. Seve- 
da so se prr SImantecu domisllll ia 
enega trika: ko Iskalec najde vsa 
datoteke, lahko zavas napide paket- 
no obdelavo. kl bo vsa najdene da- 


rase m SmanErasa, z njima lahko 
pnklldele vZIvIjenje pomotoma zbri- 
sano datoteko. lahko pa jo tudi do- 
kondno zavrZete. Dohtar za diska bo 
malo pobrskal po vaSin diskih in 
vam sporodll stopnjo njihove razsu- 
tostl. Ceprav imamo po novem Disk- 
Dohtarja tore) tudi pod Okni. pa to 
okolja nl prrmarno za temeljltejde 
sistemske posage. Kadar vam zbez- 
Ija disk all se pripetl kak podoben 
vsakdanji pojav. boste br2 sagll po 
zadnji disketl Iz kompleta NDW. ka- 
mor 80 Nortonovi programerji spra- 
vlll prirodno lekarno za okolje DOS: 
Norton Disk Doctor. SpeeDlskdase 
kondno lahko po hitrosti In izbirl 
Opel) kosa B PC Tools Compres- 
som). UnFormat in UnErase. Zadnje 
od znolraiokenskih orodlj. Norto- 
nov Backup, nai bi poskrbelo za 
zaddito vadlh podatkov. Ampak ka- 
Kor ia redeno: Vade retrol Vsaj do 
verzije 2.1 

System Info vam bo povedal o va- 
dem radunalniku ved, kot ste si 
o njem sploh tsiell vedeti. Vsekakor 
pa boste Izvedell marslkaj zanimlve- 
ga tudi o Oknih In tarn, damu rabijo 
tiate nezmerne kolldine pomnilnl- 
dkih dlpov. kl ste |lh moral! stladiti 
V svoj stroj, da Okna sploh lahko 


poieneta. Phganjalec (Scheduler) 
skrbi predvsam zato. di o pravem 
dasu postorite vse. kar ste si (all so 
vam) nalodlli. da najbolj pa si boste 
z njim pomagall. de mu boste nalo- 
2111 pro2enje vseh dolgodasnih 
opravkov. ki na potrebujejo vada ne- 
deljene pozornosti. Prav pa prirfe 
tudi za to, da vas spomm na rojstne 
dneve in obletnice. Seveda pa se 
more prlganjalec naloiitl skupaj 
z Okni, sicer ne bo pravega haska. 

De kai barete dezmorske radunaJ- 
nidke dasopisa. potem ste najbrd tu- 
di sami 2e ugolovill. da so zamorci 
iz pisanja paketnih ( BAT) datotek 
naredili celo znanost. saj skoraj nl 
stvan, kl le moZakarji ne bi znali 
nareditl s paketno obdelavo. vkljud- 
no z glavno kn|igo in a skladiddnim 
poslovanjem. Nortonov Paketnl iz- 
bolidevalnlk (Batch Enhancer) le 
lem izprevrZanim nagnjenjem stre- 
gel V okolju CX3S, pod okni pa za 
paketne obdelave skrbi Batch Buil- 
der. s katerim sicer ne morale delali 
navadnih datotek .BAT. ampak da- 
toteka .WBT. Tako imate jXileg stan- 
dardnih uKazov za paketne datoteke 
na razpolago mnoZIco okensksh 
funkcl). s katerimi lahko skrpate 
pravo praveato okensko apiikacijo 
z okni. Ikonami. dialpgi. izbirniml 
seznami, datolednimi drevesi... 
Skors) tako, kakor bi imeli Visual 
Basic, Is precei hitreie. 

Predzadnji podiedllnik Nortono- 
vega omizja je Window, skrbi pa za 
zunanjo podobo in razmestitev Ire- 
nutno alctivnih oken In za odpiranje 
datotednin oken in hitro dostopnih 

z midko. Zadnii podjedllnik je Help. 
0 njem pravzaprav nl kai povedab. 
sai je pomod pod Okni v vseh pro- 
gramih In tudi v NDW-|u praviloma 
2e Kar predobra in prebogata. Velja 
tudi za pnrodnike. 

Tako smo pridll skoraj do konca. 
Se zadnja stvar. Ki je ne smemo 
spregledali. je mo2nost. da nadzor- 
nl jsdllnlk (tistl gumbek levo zgoraj. 
kl ga ima vsako spodobno okno in 
do katerega pridete s tipko Alt in 
preslednlco) priredite lastmm potre- 
bam. Temu namsnu rabi Izstrelje- 
valni upravnik (Launch Manager), 
s katerim lahko dolodite vsebino iz- 
streljevalnega seznama V seznam 
lahko stiadils kateroKoll od orodlj 
Nortonovega omizja In kalehkoll 
program, ki ga pogoslo polrebujete. 
denimo kalkulator (kaj pa drugega) 
all program za delo z modemom. 
Vsaki novi funkcijl. ki bo odsle) 
V trenutku dostopna Iz kateregakoli 
programa. lahko priredite tudi po- 
ljubno kombinaeijo tipk. Pri tern bo 
naibolje. da poskusite uporabitl 
kombinaeijo, kl se ne bo tepla z ob- 
stoisdiml programskimi lipkami. 

Naj kondam. Okna brez Nortono- 
vega omizja so po mojem le slab 
ponaradek spodobnega uporabnl- 
ikega vmesnika. zato nikar ne okla- 
V3|te. De ste zmo2nl le kandka ple- 
menile lenobe, potem bo NOW 
stvar. brez katere Kmalu ne boste 
ved mogli Zlveti. 

Norton Desktop tor Windows lah- 
ko z nekaj srededobitepri Atlantisu. 
Cankarjeva IDb. L|ubl)ans. tel.. 
(061) 211-603. sicer urednem razpe- 
devalcu Simaniecove programske 


16.662 tolarjev. 


POWERTEXT FORMATTER 


Kar vidis - tega ne dobis . . . 


SodoBn 


wslwva' 


doBnl urejevalnikl besedll pod- 
JO tiskanja 2 laserskim liakalnl- 
kom, vender je za alavljenja Knjig. 
BasnikDv in drugega tiska najprl- 
mernejSi speeiallzirani aoftver. Pri 
naa kraljuja Vantjra. Tu In tam ie 
Kdo poakuial a Techom. vender ja 
ta (aiak za uBenje In zahtava na 
desetine Mb na diaku. Poglavltnaga 
tekmeca Ventura v svetu. PageMa- 
kerja. pri naa uradno na prodajajo in 
ga - kar ja $a huje - niii piratako na 
uporabljaio. Po drug! strani so sla- 
boali Venture 2e na 9iroko doku- 
mentirane (med drugim tudi v te| 
reviji) in nad tern programom prav- 
zaprav ni navdu&en noBen profesl- 
oneiac: vsam pa£ 'Zrlhta* zadevo, 
vendar bl jo bilo mo6 tudi bolje. 

6e pa morda ne bi $lo boije. bl ilo 

iv gotovo drugada. Bistvo Ventu- 
B dosledno Izvajana zasnova 
WVG, ae pravi, *kot na zaslonu, 
0 na tlskalniku-. Program Po- 
werTekl Formatter (skrajiano PT) je 
pri naa neznan, po zasnovi pa na- 
aprotje Venturi: jkazi gredo v bese- 
dllo ASCII, PTjlh Interpretira, ureje- 
no besedllo pa vidimo iele na llskal- 
nlku. Ne djna ne aluha ni 0 miikah, 
ikonah, menijih, oknih, zaslonakih 
tontih... SredI vsesploinega nore- 
nja za Windows! je to slliati dudno, 
vendar se je v praksi izkazalo za 
zelo udinkovito. 

Paket in pogoji 

PT je namenian pisanju pisem. in- 
lemih sporodil, porodll, nadrtov, 
diankov. brodur. dasnikov in revlj, 
knjig, okro 2 nlc. televizijskih ssana- 
rijev. Oram in oglasov. Neposredno 
ga uporabljajo tudi za IzOajanje ka- 
talogov. cenikov, knjig, prirodnikov, 
maniiev za restavraciie, lelefonskih 
imenikov, blllenov, dram, dasopis, 
revlj Ipd. PowerText Formater priv- 
zema kondno obdelavo basedlla, se 
pravi, da bo dokument natisnjen 
z laserskim tiskalnikom In razm- 
roien. 

Zaloinik in avtor teti programov 
{naplsanlh s turbo pascalom) je lir- 
ma Beaman Porter, Inc., 417 Halste- 
ad Avenue, Harrison NY 10S28, 
USA, tel. (914) 83S-31S6 in (914) 
S35-3010. Powertext Formatter sta- 
ne 195 USD, skupaj z BookMaker- 
Jam pa 395 USD. ProgramI so na 
deslih 5,25-paldnlh disketah, 
zmogljivosti 360 K. Oba prirodnika 
sta narajana s PT-jem. Glavni pri- 
rodnlk (262 stranI) ja knjiga formata 
A4: pomo2ni je manjai, dirok je 1 1 in 
vlaok 17,5 om (203 strani). (Razsed- 
noatl prirodnika 
membrc 

delka prav V tern, 
matako stsvljanl 
nikom. Knjigem ja prilo2enih .. 
brodur, ki so videti obidajno, dokler 
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V njih ne prebarete, da jih PT ravno 
tako avtomatako dela. In kondno. 

V skladu z zasnovo programa, kl prl- 
pravlja besedllo za tisk, nekaj menj- 
dlh prirodnikov (po kakdnih desel 
strani) ni na paplrju. temved jih mo- 
re uporabnlk natisniti z laserskim 
tiskalnikom. skorajda kot za vaio za 
uporabo wograma. 

Instalacfja je preprosta - diskete 


disku. PTt 
okno pod Windows 3.0 s 396 all 466. 
Hardverske potrebe programa so 
mlnimalne: radunalnik, zdruiljiv 
z IBM PC-ism, vsaj 512 K, F - 


ni gonllnik za tisk! 
Zamislimo se m 


V posabni datoteki, imenovani for- 
mal. Imetedatoleke more bill nave- 
deno na zadatku teksta. npr. /pa- 
per30, de se datoteka Imenuje PA- 
PER30. Datoteka formata je prav ta- 
ko disti ASCII, in lahko jo naredimo 
s katerimkoli urejevalnikom. Struk- 
turo te datoteke bomo najbolje raz- 
brall s primarom datoteke PA- 
PER30. ki smo jo uporablll za pre- 
lom knjlge 'Turbo Pascal - ukazi In 
obiekti'! 

GLOBAL 

adjust 

PARFONT 


ki tiskal- NOEDFONT 


sadil. S| 

mes Roman in Helvetica, valikosti 
10 in 12, ter oblik portrait In lands- 
cape (za tlskanje na 'pokondnem 1 
-poloZenem- lish 
gram bo deloval ti 
tiskalniki (ledaj seveoa ne do me 
z namtznlm zaiodnldtvom), uporab- 
tudi spreme- 


brez kanic EGA all VGA. brez midke, 
celo brez trdega diska... Res je. da 
na zaslonu ne Bomo videli niiesar 
podobnega natisnjenemu gradivu, 
vendar ja prav to velika prednost 
tega programa. V praksi se IzkaZe, 
da je za prolesionaino namizno za- 
lo2nldtvo potrebna Intenzlvna dejav- 
nost: (a je za formatiranje vsakega 
dela basedlla Ireba z miSko aktivlra- 
tl opelje menija, potem pa s tastatu- 
ro vnasti parametre - In to nenehno 
ponavljatl - tedaj je jasno. da z gra- 
fidnimi program! IzguBImo veliko 
dasa za lata dela. Ideja Powertexl 
Formatterja je v tern, da prepustimo 
delo radunalnlku In samo obliku- 


Na£in dela in ukazi 

V PT-|u ukaze vnesemo v besadilo 
ASCII, kot bl uporabnlk 'Ukazoval', 
kaj se bo zgodllo z besadilom. Za 
vnos ukazov lahko uporabimo kate- 
rikoll urejevalnik besedll, pri demar 
dokumani dale na koncu preveda- 
mo V obllko ASCII. Ukazi se zadneio 
z razmakom In potevno drto all 
z znakom za novo vrsto In poievno 
drto. Namesto poSevne drte lahko 
vzamemo katarlkoll znak. Primerl 


CENFONT 

SONT 

4 60pt 
leftfont 
1 18pt 

TRANSLATE 

129 126 

130 96 
132 123 
134 125 

142 91 

143 93 

144 64 
149 124 
153 92 

ENDTRANS 

FONTS 

I3.CND 

MARQINInches 
0.79 5.79 
PAGELEN 
80 

LASTLINE 



. . skrsjianl, 

) PARAGRAPH. 

-SploSnl lormat', se pr 

cija oblika dokumenta. je podan 


2 

2 

Ukaz GLOBAL mora bit! prvi ukaz 
V datoteki formata. ADJUST pravi, 
da je treba poravnati desni rob lek- 
sta (right margin justification). PAR- 
FONT je ukaz z dvema parametro- 
ma, kl pridetavnaslednjo vrsto: Oja 
redna dtevilka lonta v besedllu. ispt 
OB pomenl. da je vISIna vrste a tern 
-■ k. Ime PARFONT je 
okrajSava PARAGRAPH FONT In po- 
menl, da bo vsak odstavek, kl je 
oznadan z ukazom /par, natisnjen 
s fontom, katerega zaporedno Stevi- 
lo V tiskalniku je prav 0. Ce v lekstu 
ni navedeno, da ima odstavek kak 
font, so privzetl podatkl Iz ukaza 
PARFONT. Prav zaradi tega zahteva 


PowerTskt Formatter mani tipkania 
od Orugih programov: glavnine be- 
sedlla ni treba posebej oznadevatl, 
kar je privzelo. da je oznadena kot 
PARFONT. Drugl ukazi sledijo t^ 
loglkl, le da njthova prisolnost ni 
prlvzats V tekstu, torej je treba uka- 
ze za spremembo fonts eksplicitno 
navesti. Tako bo vse to, kar bo v tek- 
stu za ukazom /noed. nattsnjeno 
s fontom z zaporedno Stevilko 1 in 
z razmakom isplk. Ukaz/NOEO oz- 
naduje, da v lekstu (ki je na koncu 
oznaden z drugim ukazom), nr for- 
maliranja. Tlp:dna raba ukaza /NO- 
ED je za stavljenje teksia programa, 
ker mora bill la pnkazan brez spre- 
memb. 

CENFONT je za cantrfrane naslo- 
ve in tu je doloden font Stevllka 
6 V razmaku 60 pik. 2ato bodo na- 
slovi za nekai vrstic lodeni od pretd- 
njega besadlis. CONFONT je prav 
tako za naslova. vendar za tiste, kl 
gredo avtomatsko v vseblno. Tukaj 
je za CONFONT doloden font St. 4 , 
z istlm razmakom kot za CENFONT. 
LEFTFONT ima ista oznake kot NO- 
EDFONT, le da LEFTFONT de porav- 
na besedllo na levem robu. V dalo- 
teki PAPER30 niso navedeni dtevilni 
drugl ukazi, kl vplivajo na poloUj 
besodlla: RIGHTFONT (poravna be- 
sadllD desno), TCFONT (font za vse- 
bino dokumenta). GLFONT (fontza 
dele indeksa). OUTLINE (font za la- 
ze). SUBFONT (font samo za Indek- 
se In eksponente). FOOTFONT (font 
za fusnole), TPFONT (Ime igralea 
v naslovnem odslevku: uporabija sa 
za stavljenje dram). SCRPTFOffT 
(font za dialoga v dramskem besedi- 
lu). SCENEFONT (font in razmak za 
naslove seen), QUOTEFOHT (font 
za citiranje, v zvezi z ukazom 
QUOTE), PICFONT (za ukaz PICTU- 
RE). Ne da bl sa spuddall v podrob- 
nostl, je zasnova jasna: za vsako 
okollddino je poseben ukaz. 

Ukaz TRANSLATE presllka kode 
Iz radunalniKa(Ker30 tam nadadrke 
nestandardno predstavliene) v kode 
V tiskalniku, kjer je razpored YU 
ASCII. 

Ukazi za veUkost strani so global- 
nl. Iz datoteke PAPER30 vIdImo. da 
gre v stran 80 vrstic (PAGELEN). 
zadnja vrstica besedila ne sme iti 
pod 72. vrstico. prva vratics besadi- 
la na prvi strani (FIRSTUNE), kot 
tudi na vseh drugih straneh (FIRST- 
LINE2). bo V dstrti vrsllcl. razmak 
med odstavKt je ena vrstica (SPA- 
CE), vsak odstavek je pomaknjen za 
pet znakov 

Pod ukazom KEYWORDS se zad- 
ne drugl del datoteke format, v kale- 
rem je opisano. kje naj bosta gisva 
In rep strani. Prva vrstica pod 
PNUMBER (Page NUMBER] zasede 
dve vrstic! za ^evilo strani v glavl. 
spodaj pa je skupina 12 Slevll. rsz- 
deljera v $lirl skupine po trl itevlla. 
Skupine sa nanaiajo na prvo stran, 
ne vsa druga. na zadnjo In na prvo. 
Znotraj akupine treh Stevll pomenl 
prvo Slevilo vrstica, na kateri se bo 
tiskalo ilevilo strani. Orugo itevllo 
je oddaljenosi od levega roba. Iretje 


je poloiaj (centralnl, levo all desno). 
komblniran s parniml In neparniml 
atranml. Naslednja dva formala, na 
primer, tIsKata Ime knjlge na parnlh 
atranah In Ime poglavia na ne- 

SUBJECT 

O0O3OSOOOOOO 


BOOK 

000306000000 

I 

Vbesadllu. kigaslavimo, navede- 
mo ime poglavja In knjlge z ustrez- 
nima ukazoma SUBJECT in BOOK: 
/subject Zacetek 
/book #P Zadnjl prlrocnik 


ije- (uporabnlk 
n doloOa, za katere pare irk bo 
veljal nestandardni razmak). vrstice 
In okvirjl (po potrebi Srallrani). Ilek- 
sibilni razmak med vrsticaml. vse 
V zvezi z opombami ltd. Posabei so 
razviti ukazi za stoipce besedlla 
(stoipci itevilk se poravnajo avto- 
matsko). zalo postane tiskanja kole- 
darjev. dnevnlH razporedov, Saso- 
plsnlh In slnhronlzlranin stoipcev 
ne samo mozno, temveC tudi upo- 
rabno. Omenimo tudI povzetke, bi- 
bliograll|e In Indekse, desat Internih 
itevcev (za nize tabel. silk In druge- 
ga vslavijsnega gradiva), opclio za 
poailjanje okroZnIc... 

Vrsta ukazov se nanaia naobllko- 
vanie dramskega besedlla, za kata- 
rega obICairl program! preprosto 
ne zadoidaio. Oramsko besedilo je 
zelo specifiCno: scene so oStaviie^ 



Ti yo Ti 
18; pri 

In 12 V oblikah bold In Italic. Font 10 
Regular je v daloleki yutimtO.sfp, 
na naslovu c:€)povver, tabela dolZi- 
ne irk pa le dana v datoteki yutlm- 
tO.ton. Datoleko yutlmto.fon je na- 


reba uporabiti datoti 
; Imenom PAPER30. Ni 
eBREAKInpravl.da js 



V oblikah bold In italic, ie je tako 
Izbrano » programu fonts. Za ta 
tekst so bill uporablieni vsl fonti, 
definirani s parametram ukaza 
FONT Iz datoteke format. 

PowerText vs. Ventura 

PT je zelo sposoben program za 
stavljenie besedlla in ga ja mod 
ukaz za ukazom prlmerjati z Venlu- 
ro, pri temer je PT po nekaterih 
zamislih dalei spredaj. Pn Venturi 
je treba oznailtl vsak del besedlla In 
to zahteva veliko iasa. V PT-ju je 
zasnovB nasprotna; treba je oznailtl 
samo iziemeodosnovnega formats. 
Denimo. daje treba pralornitl knjigo 
z ravnim besedllom. kar naj bl bilo 
pIsano na koZo Venturi. V PT-ju bi 
bilo treba -roino- oznailtl samo iz- 
jeme glede na osnovni tekst. npr. 
naslove in mednaslove. Formatizira- 
no besedilo je mod pred tiskanjem 
pregledatl na zaslonu. vendar na 
graflino: tekst naj bl listali nazaalo- 
nu podobno kot z ukazom TYPE, 
a z natanino oznaisnimi stranml. 
Nasprotno bl bilo treba z Venture 
oznailtl vse odstavke. No. profesl- 
onalcl se resda ne bi Injdili to poietl 
z Venture, temvei bi s kakim ureje- 
valnlkom ASCII vnaiall na zaietke 
odstavkov oznake za Venture, kl bi 
jo uporablll same kot vizualnl pretz- 
kus preloma. 

Ventura veliko bolje dala s slika- 
mi; prspoznavabtevllne formats, jib 
uvrSia V tekst ltd. PowerText For- 
matter dela s slikami posredno. 
prek programa Inset, kl ni priloZen 
PT-ju. temvei ga je treba naroirb 
posebej. InSet je pritajeni (memory- 
resident) program, kl -snema. vse- 
bino zaslona; PT je nsravnan tako, 
da •obiuti- prisolnost InSet-a 

V pomnllniku In vsebuja poseben 
ukaz. s katedm se slike vnalejo 

V tekst. Dokumentaeija za PT je se- 


NETL1B5.20, 


vedB narejana s PT-jem In ;e polna 
silk, tako da kaie ver|etl, da lnS«t In 
PT dobro sodelj)eta. {V ilvo tega 
nismo mogll preverltl.) 

Vsslej ie seveda mod pusdtl pra- 
zen proator za alike In |o nato fizli- 
no prllaplll. kar sa v praksi pogosto 
pokaZa kot najhitrejSI naCIn (na gle- 
da nato. a kalerlm programom dela- 
ta). NatlsnjenI Hat papirja pa lahko 

aeraki llakalnik In^ dorlSemo sllKo 
z druglm progamom. 


la pot papIrja Iz standardne obllke 
S V krog. PrI tarn aavsak Mat praktie- 
no zvlja V rolo In -nl teofi|a-, po 
katerl bl ga lahko tiakalnik spat vil- 
tal - tako) sporodl napako >Paper 
jam'. Z modelom HP III je to delova- 
lo bol|e. vandar an zasto] pokvarl 
vsa. ns glade na tiakalnik. BookMa- 
ker ja genialna ideja. realizacija pa 
na (in niti na more bitl s tako cenenl- 
mi laserskiml tiskalnikl). 

Osebne izkuSnje 


BookMaker 


Drugl del tega pakata. PowerTeid 
BookMakar. je nadalievanje prvega: 
iz PT-ja 'natisnete- datoteko na 
disk nameslo na liskalnlk, to datota- 
ko pa naprei oOdeluja program BO- 
OK.EXE. Ideja le genialna: imate la- 
serskl tiskalnik. vsak list papirja Ima 
dve slranl. in zakaj tega na bl Izkorl- 
still!7 BookMaker prelamlja teksi 

V lormatj landscape, tj. dve strani 
na poloteni strani papirja, jih oSte- 
vilil na posaben nadin in natisne. 
Ko natisne vsa -sliko- strani v knji- 
gi. mora uporabnlk obmiti ves sva- 
Zen) papir)a in ga spel vstavltl v tl- 
skalnck. BookMaker nato natisne 
drjgo polovico 'Silk-: po korda- 
nem snsmanju dobite knjigo - tre- 
ba jo je le prepognitl all prerezatl po 
sradini in zvezatl. 

Smisel takine Izdelave je v dra- 
stldnem znIZanjj strodkov. Postavi- 
mo da stane list papirja pol lolarja. 
Na vsak list prldejo po itirje odtisi 
strani, tako da bl knjiga z 200 stran- 
ml obsegala 50 listov oz.. izraZeno 

V denarju, 25 tolarjev. Oodalf )e tre- 
ba sirodke za loner (kl na prasagajo 
20 do 30 tolarjev) In vazava in pridio 
bomo do vsota prIblIZno 1D0 tolar- 
jev za Izvod, kar je povsem prlmerlji- 
vo s strodki v tiskami. Za zaloZnIka 
je korlst v tern, da se lahko Izogne 
zadetni visoki InvestlcM in da lahko 

tollko izvodov, kolikor 
Pomanjkljivost je se- 

vazcu . . . 

Vabijivo, ni ka). Vendar v praksi nl 
vsetako roZnato. Tehnidni proOlemi 
ulegneio bitl nepremostijivo. Po- 
Irebnl so yu fonti v tormatu landsca- 
pe, kar nl problem, de soZe vlorma- 
(u portrait (z Venture dobavljejo 
program PORTOLAN. kl pretvarja 
•pokondnl' fontv'leZadega'). Res- 
nldna leZeva naslane ph obradanju 
paprrja. Na modelu IIP je zadeva 
brezupna: BookMaker zahteva isti 
vrstni red strani kot prI tlskalnlku 
laserJet+. to pa gre pri. IIP tako. da 
odprete sprednja vrata in spremenl- 


PowerText Formatter jeseizkazal 
V praksi: prva knjiga, kl sem jo pre- 
lomll z njim. je -Turbo Pascal 

- ukazi in objekti-. Kot urejevalnik 
ASCII sem uporabll Word 5.0 in bil 
sem prljetno preseneden. kako hiter 
program je to, de izvzamemo lonte 
In formate. Prelom je del v tiskarno 
na pavsu. In ker je bilo le sedem silk, 
sem liste preprosto spuddal skozi 
tiskalnik po dvakrat - enkrat za 
tekst In drugid za alike (kl so bile, 
mlmogrede. tiskane Iz Worda). Nai- 
ved laZav je bllo za teksi pr^rama 
(source code): v pomanjkanju bolj- 
de reditve sem se odiodil za ukaz 
NOED in za Isti font kot za osnovo 
besedila. Times 10. vendar krepko 
(Cold). Zal pa je to proporclonalnl 
font In se programska vrslice nitI po 
nakijudju niso uiemale s tern, kar se 
vidl na zeslonu. V pomod so bill 
ukazi za stolpce: skoraj pol progra- 
ma - in prav gotovo vsa tabela 

- sam vnasal z n)imi. 

PowerText Formatter je poln ge- 

nialrih idej in se povsem razlikuje 
od vsega. kar poznamo. Ce se hode- 
te lotitl tlskanja z laserskim tiskalnl- 
kom. vam ni treba najprej zapravltl 
bogastva za boljdl radunalnik: PT 
vam omogoda, da tako) kupite laser- 
ski tiskalnik in s svojim XT-jem all 
AT-|em tiskate na sicer duden. ven- 
der udinkovll nadin. 

P. s. 


Ko sem delal poskusne Izvode knji- 
ge, sem porabil vsa nove tonerja In 
tedaj so pridll do besede -osveZe- 
valci' tonerjev. podjetja. kl so to 
doslei podela za ozek krog protesl- 
onalnlh fotokoplrnlc, zdaj pa se jim 
odpira vellko dirdi trg. Original knji- 
ge na pavsu je nalisnjen s tonerjem. 
kl so ga osveZill v podielju Nukleus 
Toner, medtem ko so primerl za ta 
dianek natlsnjeni s tonerjem, osve- 
Zenlm v podjetju Perihard. OOe po- 
djetji sta delo dobro opravlll. Toner 
je polrodni material In dobro dene, 
de veste. da vam za vzdrZevanje ti- 
skalnlka re bo treba zapravijali 


POSEBNO OBVESmO!!! 

6. msrea atpade desiruktivnl viiut Michejangelo. Vims bo uiriiil kljufno dele okuZe- 
nlbdiskov.kupomeiupapoliKiizgiibcivsehpudzlkovnadisku. Glede ns Sievilne kliceiz 
razbdTuh koncev Slovenije, je virus Michelenfelo pri naszelu tszSiijen. zalo pnporodsmo 
zsddiio ie pied 6. msiceo. 

Za deiekcijo in vamo eliminndjo nniss pokbeiie 

SlOlPlHlOlS anIi-Yims center ns lei. 068/2^975. 


SOPHOS d.o.o. Ketlejev drev. 17, Novo mesto 
TELuTAKS: 068/22-<l75 


Omrezeni Clipper 


BINE 2EREO 


Uvodno pojasnilo, 


v kalerem bom popravll krivico. ki 
se je zgodila Communication Hori- 
zons. V tern podjstju so namred 
med druglm izdelall knjidnico mrez- 
nih funkclj (In ne v QBS Ltd., kot je 
bilo ocjavljeno v Mojem mikru, 21 
91), kl jIh jporabljamoskupaj spro- 
gramskim jezlkom Clipper all pro- 
duktom FoxPro. 

Uvodno posvetUo, 


v katerem gosvedam dianak pro- 
gramerju iz MIhove (nsobjavijene) 
zgodbica. kl je mredno apllkacijo 
(po mesecj dni ustvarjalne osama. 
kot pravi Miha) izdelal tako, da je za 
vsak^a uporabnika kreiral pose- 
ben Imenik, vanj skopiral program 
(In bazo). konec meseca pa podatke 
zdrudll In spot razdelil vsam sodelu- 
jodlm. Morda bo po leh Intormacl- 
jeh le naredil korektno mreZno apii- 
kacljo. 

Tako. Protokolarne zadeve so za 
nami In posvotlmose labko kn|l2nlcl 
mreZnIh funkclj z Imenom NelLlb. 

Kaj se skriva v kartonski dkatll, za 
kalero smo oddleli neka; manj kot 
3800 IHIngov? Dve (pred kopira- 
njem nezalditenlj disketi in prirod- 
nlk (245 strani), kl ga prav tako (no) 
smamo koplratl. 

Instalacija nl omembe vredna. saj 
boste same skopiral! vsebino obeh 
disket na disk, kjer |e drugs (nejll- 
condna programska oprsma. s kete- 
ro si slu2lmo vsekdanji krun. 

Smo ie zadli - gramo nazaj. 

Prvo verzijo so Izdelall le za Clip- 
per 'BS. ki takrat de ni znal konlroli- 
rati veduporabhiSkega okolja. Kas- 
neie so ga (deloma) marsidesa na- 
udlli. vendar se IS tudi obseg funkclj 
V NetLIb povedeval. Tako knjlinlca 
danes (verzija 5.20. jullj ’91) vsebuje 
vei kot 140 funkclj za razlidne na- 
mene In je s starejiiml verzljaml 
Clipperja ne moremoved uporablja- 
ti. Zapiaov a pripono -LIB- je oaem. 
Posebej za Clipper S.x, posebej za 
Summer's? in lodano za vrsle mreZ- 
nih operacljskih sistemov. Poleg te- 
ga Imamo skupno knjitnico 
(NLEXT.LIB), kl jo uporabljamo pri 
katerlkoll komblnaclji, in knjIZnIco 
HORIZ.Lie, kl je skupna vssm pro- 
duktom Communicallon Horizons. 

Vedina funkclj deluje neodvlsno 
od operacljsksgs sistema. skorai 
vsa lahko uporabljamo vprogramih. 
ki jIh izvajamo v Novellovem okolju. 
nekatsre samo z Banyan-Vines, ne- 
katers pa v mre2ah. zdruZIjivih 
z NatBlosom. Nakaterl t.i. podslste- 
mi so iz knjiinico IztodenI In prilote- 
nl kot samostojnl objektrl moduli. 

V prlrodnlku so vse posebnosti 
natandno dokumentlrene In opisa- 
ne. tako da moramo paziti le na to. 
kako povezujemo objektne datote- 
ke. Za povezovanje lahko uporablja- 
mo BLINKER (od varzija 1.50 na- 
prei). RTLInk (od 4.00 naprej za S'87 


In od 3.11 naprej za S.x) InWarpLInk 
(od 1.95 naprej). 

de uporabljamo PLink (najmanj 
2.24, samo za S’87). MSLink (3.61) 
all TLInk(od 1.0 za S’87 mod 3.0 za 
S.x), potam funkeij NatLib ne more- 
mo zrinlli v prekrivala (angl. overla- 
ys) In naS izvajaini program bo zelo 
narastel. 

Verjelno vas zanima tuOi podatek 
0 lem, koltko se bo Izvajalni pro- 
gram poradll. V pnrodniku pile, da 
za 40 K, de uporabimo prav vse 
funkeije, v povpradju pa od 10 K na- 
prsj. Ko smo 2e pn dokumentacljl. 
omenimo ie to, da le za vsako funk- 
eijo Izdelan primer uporabe. V zad- 
njem delu prirodnika najdemo do- 
datna poglavja, v kalerih so; 

- kratek opts vsah funkclj 

- struklura stavka(ov). ki se upo- 
rablja(|0) za kreiranje dnevnika 

- komentar o uporabnoati knjIZ- 
nice V drugem okolju kot NoveL 

- sporodlla o napakah. 

Zdaj pa k fuitkcijam, 


kl so razdeljene po namenskih 
skupinah: 

- General Functions 

- Printing Functions 

- Bindery Functions 

- Encryption Functions 

- Transaction Tracking 

- Miscellanaous Functions. 

V nadaljevanju si bomo ogledali 
nskaj zanimfvejiin funkcij, vsen pa 
zaradi omeienegs obsega (in dasa) 

V prvo skupino je uvriienlh veC 
kot polovicavseh in kot zanlmiveiie 
sem Izbral naslednje: 

N^DR vme lizidno itevilka. na- 
slov delovne postaja. 

N-ASERVER vme seznam aktiv- 
nih ozlroma prikljudenih streZnikov. 

N_ATTACB prikijuditev na streZ- 
nlk. ekvivalent Novellovemu ukazu 
ATTACH. Odktopimo se lahko 
z N_DETACH. 

N-CONNECT vzpostavi povezavo 
za klepet med dvema all ved posta- 
jaml. Klepstanja krmllimo a funkei- 
jami N.RECV (spreiem sporodlla) in 
N-SEND (podlje^rodilo). Zal pa je 
klepet sila podasen. Ko nam je dve- 
kanja dovolj. prekinemo povezavo 
z N.DISCON. 

N.FATTR postavi all prekllde 
vrednosti atrlbulov datotek. 

N_FCOPY omogoda kopiranje da- 
totek. Zal pa ne moremo uporabljati 
zrakov*?(l.i. wildcards). 

N.FULLNAME vme poino ime 
uporabnika. 

N_LOGIN ram omogoda izvedbo 
prijavne procedure (Novelf). 
z N-LOGOUT se pa odjavimo. 

N-MAPDRIVE je akvivalent Novel- 
lovega ukaza MAP. 

N-MODENV omogoda spremlnja- 
nje potl, kl jo sicer navBjamo z uka- 
zom SET PATH TO. 

N.RECCON vine vsebino vsega 
stavka v niz. 

N-SCATTER shrani vsebino pol] 
V definirano matriko. V povezavi s to 
funkeijo bomo uporabljali ie fCUP- 
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spremenljivlt vpISe 
Oalkov {samo spremenjene vred- 
nosti). 

N_SECONDS vrne sistemski £as 


tunkclje N.TIME. 
ias V streiniku v normalnam 
tu. Z N-SETTIME lahko 1em| 
6asovnl atroj oziroma omejimo da- 
lovanje programa all kaj podob- 


N_SERIAL 
atreirlka 
tlranj, 

N-SEHVEH vrne Ime 9tre2nlka. 

N-SETLO<j z ustraznim stikalom 
omogoCa prlkl|uCiIev (ON) poslaje 
na slreZnik oziroma jo prepove 
(OFF), 

N-STAMAX vrna Stevilo prlkljuie- 
nlh posta) v mraZl. 

N_STANUM vrne loglino Itevllko 
pnkl|u6ene delovne postaje. 

N.USE uporabljamo za odpiranje 
baza a prlpadajoilmi IndeksI: funk- 
cija verjetno nl traba posaba) pred- 

^'nI’vERSION vrne 16 alatlstiSnIh 
podatkov 0 mreil oziroma o opera- 
ciiekem alatemu Novall (verzija. naj- 
ve£)e itevllo priklju£ttev. stavllo ak- 
tlvnin prlklju£ltev Ipd.]. 

N-WHERE vrne Itevllko prlkl|u£e- 
ne poslaje. na kalerl je priiavijen 
IzbranI uporabmk. 

N_WKOAMI vrne Ime uporabnika. 

V akuplno funkcl), kl nam omogo- 
£ajo ve£ vrst zaklepanja slavkov (In 
baz). sodl|0: 

N_MLOCK vrne logifni T(rue), £e 
le bllo hkraino zaklapanje ve£ stav- 
kov V Isll detotekl uapeino Izvade- 
no. Spisek stavkov navedemo kot 
parameter funkclje. 

N_SLOCK vrne logl£nl T(rue). £e 
le zaklepanje Izbranega semafora 
uspeSno. 

N.SUNLOCK odkiana navedani 
semafor all vse aemalore, kl jlh pro- 
rabija navedena postaja. 

Sam lahko jvrstimo ludl nekaj 
funkcl], ki nam dajejo Informacije 
V zvezl z zaklepanjem: 

N-BADLOCK vrne llevilko atavka. 
katerega zaklepanje z N.MLOCK nl 

'^*n!cHECKF vrne Stevilke postaj, 
na katerib smo zakienlll stavek all 
daloleko. 

N_CHECKR vrne Itevllko postaie. 
na kateri amo zakienlll stavek. 

N-CHECKS vrne Itevllko poslaje. 
na kateri smo zakienlll semafor. 

N_CHECKU vrne llevllke postaj. 
na katenh amo odpril Izbrano bazo. 

N_ISEXCL vrne logl£nl T(rue). £e 
je Izbrana datoteka ekskluzivno od- 
prta. 

N_l&FLOCK vrne logidri T(rue|. 

je Izbrana di 

NJSRLOCK 

£e je IzbranI stavek zaklenjen. 

N-ISSLOCK vrne logidnl T(rue). 
£e je IzbranI semafor zaklenjen. 

S funkcljo N-READONLY lahko 
daloteko odpremo samo za branje 
(stlkalo postavimo na ON) all pa ludl 
za branje In pisanje (stlkalo OFF). 

Skupina fjnkclj za nedzor dakal- 
nin vrst alreZnIkovega tiskalnika (ell 
llskalnikov) je namenjena Izkijudno 


operacliskemu sistemu Novell, £e- 
prav za prihodnje verzlje obljubljajo 
ve£jo podporo tudi dniglm. Oglej- 
mo SI jlh nekaj: 

N-BANNER uporabimo za deflnl- 
ranje nastova rzpisne lisle. 

N_CU\SS nam omogo£a dolo£a- 
nje vrstnega reda Izpisa. Prirejena 
vrednost je 0. kar pomeni, da za£ne 
tiskalnik ropotatl lakoj oziroma ob 
prvi prilotnosll. 

N_COPIES dolode itevllo Iz- 


vee zgolj verziji 2.2 In 3.11, Ceprav 
psa aploh ne boete uporabljall. Naj 
(pre)proda]alcl ne mislijo, da so pa- 


I v pnrodniku nl 
V ludl te skupine 


N_PRINTER Iz 


re ieleni streinl- 


N_SPLFRM Izben 
formata (obrazca). 

N-SPLLPT preusmerja promet Iz 
lokalne luke (port) skoz Izbrana vra- 
la do dakalne vrste v streinikovem 
prlslanu. 

N_SPLOUE doloda dakaino vrsto 
za IzbranI trskalnik. 

N_SPLTA6S doloda zamik (v des- 
ro) pri Izplsu na papir. 

Na tern mestu lahko omenimo $e 
funkcljo N-PRTSC. kl omogo£a Iz- 
pis vseblne zaslona z Izbranim tl- 
skalnlkom (INTS). 

TudI naslednja skupina funkclj 
(Blndeiy) je namenjena samo Novel- 
lu. V prlro£nlku je opisana struktura 
stavka. take da bomo laie larlll po 
objekflh mreZe. Uporabnlke (In aku- 
plne) lahko krelramo In brl§emo, jim 
dajemo In jemljemo pravice, spre- 
mlnjamo gesla In podobno. Vendar 
na lastno odgovornosl. sa) nas prl- 
rodnlkskora] navsaki stranlopozar- 


za katera prolzvajalec ne bo odgo- 

pa je uspeh Izvajanja feh 
funkclj odvisen od pravic, kl jlh Ima- 
mo V ustreznih podimenikih streZnI- 
kovege diske. Inlormaclje o tern lah- 
ko dobimo s funkcljo N_RIGHTS all 
preprostaje z Novellovim ukazom 
RIGHTS. 

TIstIm, kl uZIvajo v difriranju In 
deSifrIranju vsega. karjlm pride pod 
prsle, bo verjefno korlstlla skupina 
funkclj za fovrsfno zabavo. Prosll bl 
le. da leh moZnosfl ne uporabljafe 
prI SIfrIranju vseh polj v vseh bazah. 
Pred kratklm sem namred opazoval 
apllkacijo, kl je podela nalandno to. 
Kako hlfro se je vse skupaj dogaja- 
lo, pa si lahko mlslltesami. V prlrod- 
nlku je sicer govor (•samo-) 
0 10-20-odstotnl jpodasnltvl. ven- 
dar to za omenieno apllkacijo nlka- 
kor ne dril. Avtorjl oditno niso upo- 
rabljall NetUba... 

Perfekclonlstom (In peslmlstom) 
je namenjena skupina funkclj, s ka- 
terlml lahko nsdzorujemo Izvajanje 
vseh iransakclj, kl si jlh (prav po 
blrokrafsko) zaplsujemo v dnevnik. 
Onevnik lahko polem korlstno upo- 
rablmo po >6og-nss-obvaruj- do- 
godku, pa tudi za nedzor nad (ne- 
)delom zaposlenih. Seveda pa nam 
dnevnik ne pomaga prav nid, 6e gre 
disk v caloti po gobe. V prirodniku 
je zapisano tudi to. da sa hitrosti 
nekollko zmanjSajo, vendar nisam 

V prajSnjem odstavku omenjene 
funkclje delujejo neodvlsno od op» 
racijskega sistema. Orugade pa je 
8 skupino, kl je namenjena izkijudno 
Novellu. In ie to samo verzijam. kl 
vsebujejo slednega psa [Transacti- 
on Tracking System). Zato pozor 
- ne kupujle ved starih zalog, fem- 


omenjen. deprav ludl te skupine 
funkclj nisem preverll, kako se ob- 
nada -v ilvo.* 

Zadnja skupina funkclj je name- 

- prenaSanju vrednosti navede- 
nlh polj V malrlko 

- ugotavijanju vrednosti kombl- 
naclj tipk 

- pramelavanju In pretvarjanju 
nizov na nekaj nadinov 

- ugotavijanju vrstnega rede, tl- 
pov In dolZIne polj v bazl. 

Funkclje so vedkrat (Interno) upo- 
rabljene v knjlZnlcI In avtorjl so jlh 
dokumentirall zato. ker sodijo. da 
bodo tudi nam prISIe prav. Hvale 
vradna poteza. de se apomnimo. ko- 
llko stvarl je v raznih produktlh ne- 
dokumentlranlh. 

Zakljufino razmiSljanje 

0 knjlZnlcah za Clipper, kl jlh je 


visna tudi usods nadlh programov. 

Za NetLIb amo se odlodlli na os- 
novl Informaclj, kl nam jlh je uspelo 
zbrall V ravljah. In predvsam po pii- 
porodMu diana skupine, kl Izvaja t.l. 
beta-testiranje Inlarpreterja (Alja2. 
SI zadovoljen?) Clipper. 

Dobll sem 2e tudi oditek, da oro- 
dje nl vredno svojega denarja. ker le 
funkclje zlahka napISemo oziroma 
so 2e napisane. Na moje vpraianje 
avtorju. all jlh ja pripravljen prodatl 
za la denar (In all so dokumentlra- 
ne, pa kako je z nadgradnjami Ipd.). 
nisem dobll zadovoljivega odgovo- 
ra Zvedel sem pa, da je za to traba 
vellko znanja. vehko dasa (s dimer 
se strinjam), pa kako dolgo so jlh 
razvijall (njihov problem), pa da je to 
vredno ved (tudi njihov problem] 
Ipd. 

Vsl. kl ne znamo programlratl 
vboijspodobnem jeziku. kotje Clip- 
per, tako oslajamo prepuSdanl samI 
sebi oziroma zapravijanju denarja 
za nakup lujih orodij. Pri tern me 
tofaZI pogled na spisak firm, kl upo- 
rabljajo ta manjvredni Clipper sku- 
paj s knjl2nlcaml, kot sta NetLIb In 
FUNCky... 

Zakljudna infomiacija, 

V kateri navajam cene, po kaferlh 
nam NetLIb ponujajo zalo2nlk In 
drugl preprodajalcl (vir OB Advisor, 
Byte): 


- Pinnacle Publishing Inc. 299 
JSO 

- Programmer’s Paradise 225 
JSD 

- Programmer's Warehouse 249 
JSD 

- The Programmer’s Shop 269 


bidkonosen produkf. deprav Ima 2e 
vsaka vas radunalnidkl inienirfng 
(skupaj 900 na ozemlju neodvisne 
republika Slovenlje). 

Pred zadnjo vojno so me pn ved 
dlsthbuterjlh na dokaj eleganten 
nadin odslovlll. Z enim sem se le 
zapletel (cena 405 USD po borznem 
tedaju) In dakal. dakal; pa nikoll do- 
dakal. 

Sale po groZnji s loZbo sem dobll 

In po novi groZnjI Se tedajne ra- 


in kot (pre)rad napiSem - to je 2e 
druga zgodba... 

Zahyale 

Mend se zahvaljujem za recept 
(irska kava). brez katerega bl verjel- 
no zamudll rok za oddajo dianka. 

MIhu gre zahvala za Izposojeno 
zgodbico (In Rspetl). s katero sem 
spesnll posvetilo. 

Zahvaljujem se seveda tudi same- 
mu sebi, ker sem si kuhal kavo. Ka- 
va je blla po navadi sicer zanid, ven- 
dar vedno brez kisle smetane. Zah- 
valjujem se tudi potrpljenju. s kate- 
rlm sem uspeSno In vztrajno tedna- 
rll, de smo kondno le kuplll to inie 
nekaj drugih orodij. 

Ne zahvaljujem pa se dlanom 
BBS-ov po Slovenijl. saj se nIso 
odzvali na mini ankelo, s katero sem 
nameraval popestrill dianak. 


PROIZVAJALEC. 


Tel: 206-941-2487 
Faks: 206-946-1491 
BBS: 206-941-2492 

ZALOZNIK in DISTRIBUTER: 
Pinnacle Publishing, Inc. 
28621 Pacific MWY.SO. 

P.O. BOX 8099 

Federal Way. WA 98003-0099 

Tel: 1-800-231-1293 

206-941-2300 

Faks: 206-946-1491 


Vsi, ki hocejo biti na tekocem 
z dogajanji 

V znanosti in tehnologiji, 
vsako sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNANJE ZA RAZVOJ 


DKLO 
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HACDNiLMUNGUSSBAO) 


Med metanjem kock in kreativnostjo 
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in Inlormalivnega 




sintellzatoris in bobna si lahko 
ogledamo nasliKI 2. 

RabunalnIKov Izhod MIDI j« priKIjU- 
fien na sinbro napravo. icaiere sin- 

magnelofona Na programu sekven- 
csrja vkljufiimo funkci |0 •zunanji 
sinhro' in prIKliubImo iznod slnhro 
gene raid rja na MIDI vnod rabunalnl- 
ka In previiemo Irak. Slnhro gansra- 
tor opravl pretvorbo slnhro signals 
V MIDI pozicijo skladbe, kl krmlll 
tempo zacetka in konca skladbe. 
Nato posnamemo provizoren miks 
klavlalur na prvl kanal. Enako nara- 
dlmo z inlormativnimi kitarami in 
vokall. Zdaj smo pnpravijeni za sna- 
manie hobnov. 

Snamanje bobnov boben posna- 
msmo preko petdalnega alaktron- 
skega bobna Simmons z akustifini- 
mi direlami . Udarci po bob- 

je nepetost v podatke MIDI, pretvor- 
lanl V podatke MIDI, s katanmi se 
nato proiljo zvoki Iz stroja za rilam 
oz. vzorbevalnika. dinele snamamo 
direktno na trak in (janoramsko raz- 
poradimo na dva kanala. 

Snemanle vokala in kitare: glade 
na to. da le vassisiem sinhronizlran. 
ss vokall in kitare se sinhroniziraio 
od kateregakoli mesta v skladbl . 


Snamsn)a konine dvokanalne 
vsrzile. V konbnem meSaniu upo- 
rabljamo precajinja itevKo basov- 
nih procesorjev. ki daisio novo dl- 


Z MIDI-jem zdruiljive 
krmilne enote 


Ena pomembnih novosli. kl jih 
prlnaba MIDI, je vrnitev modulama- 
ga koncepta. Namesto dolgotrajnih 
Iskanj za eno osnovno -skatllco-. ki 
dsis vss. lahko gissbeniki povezuie- 
jo komponsn'e glads ns svoie spe- 
clflbne zahteva. lako kot avdiolill se- 
slavliajo svoje Ki-Fi sislame. 6a 
Imale npr. gramofon. ki vam |e viei. 
imate pa slab o|a£evalnlk. enostav- 
no obdrzite gramofon. otabavalnik 
pa zamenjate. in podobno: 6e imate 
sintetizator. ki vam le vSab. vendar 
lezko igrate na niegovi klavlaturi. 
obdrZite sintetizator In igrape preko 
boljle klaviature. 

Te dni klsvlaturlstl In progrerrteri 
sintetizatorjev porabl |0 veliko basa 
in napora. ko skuSajo bim bol| vemo 
prekopirall zvoke akustibnlh Inbtru- 
mentov. S sodobno tennlKo sinteze 
in vzorbenia zvoka so vse bllZe cilju. 
Oslo IzkuSen posluialec ne more 
odkriti razlike med elektronsko ko- 
pijo in naravnlm initrumentom. be 
gre samo za eno odigrano noto. 
Stvari pa so bistveno drugabne. ko 
gre za Igranje Iraz na takinem In- 
struments. Ekspresivnost igrania ki- 
tare. plhalnih inStrumenlov in tolkal 
je v vellki men odvisna od tehnike 
Igranja. kl {a nl vadno motno posna- 
matl na klavlaturi. Zato so razvill 
Stavilne krmilne enote. zdruZI{iva 
z MIDI-iem. Proizvajalcl so navedeni 
V Isbell. (Pod klaviaturami so nave- 
dene Izkijubno krmilne enote in ne 
generatorjl zvoka.) 
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ZAPUTVEiEPE. 


Veliki veiiniuporabnlkovieo 
ni reCunalnik predvsem zamenjava 
za piaalnl slroj. Ureiarje besedll |e 
brez dvoma (isto podrobje. k|er so 
aeoaabnl raCunaIntkl naihltreieuva- 
Ijavlh in kl prinaia lav|i dale2 zaslui- 
ka tudi zaloinikom tovratne pro- 
gramske opreme. Ce tudi sami pre- 
iivlte vefilno delovnega £asa ob pi- 
aanju doplaov. poroiil, saznamov. 
flankov all podobnih Qutanbergo- 
vlh izdaikov, vas bo morda zanlma- 
lo, ka| s tega podrofja vsebuje po- 
nudba sharewara. Pozabill niamo 
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Ima programa; PC-WniTE 
Verzila: 3.04 
Zaloinik: Ouicksott 
Vrita programa: sharewara 
Cana: 129 USD 

Vsablne regiatrlranaga pakela: 

• dlskela z zadn/o verzijo pro- 
grama 

• jporabnISki certifikal 

• tiskan phroenik (400 strani) 

• telefonska podpora 

Opia: zmogljiv ureievalnlk base- 
dll a itevilnimi Ijnkcijaml In 
z dobro dokumentacijo 
Ima programa: NOVA 
Varzlja: 1 0 

Zalotnik: Nova-I Software Co. 
Vraia programa: shareware 
CenarSO USD 

Vsebina reglatriranega paketa: 

• disketa z zadnjo verzIjo pro- 

• tiskan priroinik 

• Mlcrol^ics Spelling Checker 

• Mlcrolytlcs Thesajrjs 
illnikl za ve * 


ot 500 tis 


OpIa: ureievalnik besadll s prl- 
jaznlm uporabnlSklm vmesnl- 
kom, kl podplra delo z mijko. 
■me programa: 20/20 Word Pro- 
Verztla; 1.0 

Zaloinik: CodesmIths. Inc. 

Vrsta programa: shareware 
Cena: 25 USD 

Vsebina reglalriranega paketa; 

• disketa z zadnjo verzijo pro- 

« tiskan priroinik 

• telelonska podpora 

Opia: urejevalnik besedil, kl 
omogoCa uporabo razlieno vell- 
klh £rk na zaslonj; ustrezen le 
za delo z laptopi all za uporabnl- 
ke, kl Imajo teZava z vldom. 

Ime programa: BEAV 
Varzlja: 1.20 
ZaloZnlk: Peter Reilley 
Vraia programs: freeware 
Cena: brezplaOen 
Opia: program za pregtedovanje 
In urejanje binarnih poOatkov 
iprogramov. grafike ltd.) 

Ime programa: BatMaster 
Verzija: 1 '1 
ZaloZnIk: New-Ware 
Vrata programa; shareware 
Cena: 25 USD 

Vsebina reglatriranega paketa: 

■ dlskela z zadnjo verzijo pro- 

• pomo6 po BBS 


I naaf 


mil ns tiste. kl radi isrijo po binar- 
nin datotekah, ki ljubijo paketna 
(batch) programe all pa imajo zgolj 
to smolo, da slabo vidijo. 

Eden zmogIjivejSIh jrejevalnikov 
besedil. kl ga lahko pred nakupom 
dodobra prelzkuslte, je PC-WRITE. 
Avtorjl lepo skrbljo za njegov razvoj, 
saj skoraj vsako leio vriejo na trg 

na. Program odilkuje mnoZIca funk- 
cij za pisanje in urejanje besedil. 2al 
pa uporaba paketa nl preprosta. 
Resda zadnja varzlja podplra delo 
z miiko, a ie vedno pogreSamo pri- 
jaznejii jporabnISki vmesnik. Bese- 
dila lahko izpisujemo s celo vrato 
tiskalnlkov, na voijo so posebnl pro- 
graml za laserske. Poleg slandard- 
nin oparacij, kl jih vsebuje veCina 
urajevalnlkov besedil. omogoCa PC- 
WRITE preverjanjB angleSkega pra- 
voplsa, prelvarjanje besedil v druge 
formate, obllkovanje Indekenih In 
vseblnskih kazal, spreminjanje raz- 
poreOa tipk na tipkovnici lid. Precej 
je lunkcij za obllkovanje napisane- 
ga besedila, pri Cemer je treba veil- 
no ukazov zaplsatl neposredno 
V besedllo. To veija tudI za ukaze 


Za lists. Ki sl ne morejo zapomniti 
ved kot pet all 5est ukazov, bo zsnl- 
mlv urejevalnik besedil NOVA. Odil- 
kuje ga lepo Izdelan uporsbnilkl 
vmeanik s celo vrsto roletnih menl- 
jev, po katerlh se sprehajamo z ml- 
Sko. Vsa zadeva je presenetljivo po- 
dobna kakemu WordSlaru, le da 
slane deselkral manj. Nadobuden 
pisec lahko naenkrst odpre kar de- 
set besedil In vsako obdeluje v svo- 
jem okencu. Program vsebuje veCI- 
no funkcij, ki so znaCilne za vse 
urejevalnike besedil, glavna po- 
manjklllvost pa je v tern, da nikoll 
natanCno ne veS. kakian bo leksl 
videti na papirju. WYSIWYG ali -Kar 


vidiS, to dobiS- ji 
qua non vsakega urejevalnika. Kljub 
temu so moinosti paketa NOVA kar 
precajSnje. Take lahko dele besedi- 
la izpisujemo v razlldnlh pisavah. 
dolofamo poljubne vrstICne razml- 
ke. spreminjamo vellkost robov. Na- 
stavltev vseh parametrov lahko 
shranimo v poaebno datoleko. po- 
dobno kot prI Venturi. Na ta nailn sl 
lahko pripravimo vei 2e naprej deli- 
niranih stilov. nekaj pa lih vsebuje 
ie program. V registrirani verziji sta 
uporabniku na voIjo tudi preverja- 
nje pravoptsa In bogat slovar; pri 
nakupute varzlja se lahko odIoCImo 
za va£ vrst slovarjev (medicinski, 
pravniiki ter verzije za razlICne jezi- 

tlpov tiskalnlkov, vender le v regi- 
sthranl verzIjl. 

Sreina lastnike prenosnin radu- 
nalnlkov (laptop, notebook) zadno 
prej ali alej pestiti teiave z vldom. 
zlasti £e je njihov Ijubljsndek 
opremljenzzaslonom na tekode kri- 
stale. To veIja tudi za ljudi z motnja- 
mi vida. saj so drka na obldajnem 
raiunalnISkem zaslonu sorazmerno 
majhne, de o trepetanju, odblesku 
in drugih 1e2avah nil! ne govorimo. 
Na sredo je tudi zdravllo zoper pe- 
kode. krvavo podplule oil. Imenuje 
se 20/20 Word Processor. To je gra- 
fldni urejevalnik besadll, v katerem 
lahko spreminjamo vellkost drk na 
zaslonu. Na voijo je iest vellkost!, 
vendar pri najvedji vidimo na zaslo- 
nu le ie nekaj based. 20/20 Word 
Processor deluje v povezavl z drugl- 
ml najbolj razilrjenimi urejevalniki, 
kot so MS Word, Sprint in Word- 
Star. Glavna pomanjkljlvost progra- 
ma je. da ne podplra jugosiovanske- 
ga nabora znakov, ker pad deluje 
V graffdnem nadinu. Upajmo. da bo 
glbanjB za ponovno uvedbo bohori- 
dice kmalu obrodllo sadove in od- 


tiskalniku. 

urajevalnlkov obldajnlh be- 

-Bio vrsto drugih. 

ijeni zgolj pisanju 
drugl izdetavi paketnih 
datolek. tretji obdelavi blnamih po- 
datkov. Med elednje sodi program 
BEAV. kar je kratica za Binary Edi- 
tor and Viewer (Binami urejevalnik 
in pregladovalnik). Ste kdai poaxu- 
iall popravltl Kakino Izvajaino dato- 
leko. vsebino eproma ah kaj podob- 
nega? In pri tern zasovrailllYazhroi- 
ievalnlK, ki ga v ta namen ponuja 
MS DOST BEAV uspeino odpravija 
vadino 1e2av. na katere naletijo he- 
kerjl pri svojem mradnem opravllu. 
Omogoda pregledovanje in 
vseh vrst datotek, podatk' 
ko prlkazanl vformalih: A 
Die, iestnajstliko. desetlSko. osmi- 
iko ell dvojISKo. Poleg tega lahko 
Izbiramo med prikezom vrednosli 

V S-. IS- ali 32-bllnem zapisu. £e 
imale teiave z zaporedjem viaokih 
in nizkih bajtov, vam B^V omogo- 
da preprost preklop Iz oblike LO-hll 

V HI-LO in nasprotno- Program vse- 
buje vse stanoardne ukaze za ureja- 
nje datotek, tako da lahko poljubno 
spreminjamo njihovo vs^irro, 
vstavljamo nove podatke ali briSe- 
mo obstojeda. Program js pojMlno- 
ma Orezpladen In opramljen z izdrp- 
no dokumentacijo. Hekerji. kaj Se 
dakate? 

Zadnji urejevalnik, ki si ga bomo 
na kratkoogledali, ja — 


(.BAT) di 





gram BATMASTER v primenavl 
s kakim Nortonovim Batch Edltor- 
jem ne ponuja dodatnlh ukazov. 

obldajnega DOS-a. Prednost Bat- 
Masierja pa je v tern, da nam za vsak 
ukaz DOS-a ponuja izdrpno raziago 
glede sintaksa in funkcij. Uporabm- 
iki vmesnik je izdelan z meniji. kl 
podpirajo ludi delo z miiko. UkazI 
za pisanje in urejanje besedila so 
narejeni po vzorcu WordStars (saj 
vesle, Ctrl-K-0 in podobnoj. Progra- 
ml sa lahko Izvajajo naposredno iz 
urejevalnika, kar se dobro obnese 
zlasti pri testiranju paketnih daio- 
tek. Urejevalnik vsebuje tudi sotidne 
moinosti za delo z datotekeml. Ki- 
tro lahko pregledamovsa Irde disks 
in izberemo ieleno datoleko. Med 
druglmj moinostmi naj omenimo ie 
uporabo makroprogramiranja. Za 
Ijubltelje programiranja v pakelu bo 
zadeva kar pravSnja 
6s lellte deUtl brezplaian 



CADdy-TI 



JEROVSEK COMPUTERS d.o.o 

Nova ulica 11, 61230 Domiale, Tel: (061) 714-974, 714-975; Fax.: (061) 621-523 


• RaCUNALNISKI SISTEMI 286, 386, 486 ■ 

■ TISKALNIKl EPSON, STAR, FUJITSU • 

• CAM/CAD MONITORJl SAMSUNG, NEC • 

• RACUNALNISKE MRE2E TIPA NOVELL « 

• MONITORJl IN GRAFICNE KARTICE EIZO* 

• LASERSKI TISKALNIKl HEWLETT PACKARD • 

• RISALNIKI, REZALNIKI ROLAND IN PRIMUS * 

* nova generaciia Low Radlallon mooltoriev SAMSUNG * 

• DISKETE TDK, MAXELL TER SKATLE ZA DISKETE « 

• SCANERJI, MISKE, MODEMI, (AUTO) DATA SWITCHI • 

• PRENOSNI RACUNALNIKI NOTESTAR s preko 30 razSiritvenimi moduli ■ 

Vsi produkti se testirajo 48 ur. Takojinja dobava. Ugodni deaierski pogoji. Prodajoa mesla in servUi v Ajdovseini 
(065/61 464), Celju (063/37 501), Crnoralju (068/51 898), Murski Soboli (069/31 610), Novem Mestu (068/24 478), SkoQi 
Loki (064/620 929) in Zagrebu (041/521 237). Vabimo Vas, da nas obiSCete, 


JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH 

Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel; (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 42 27 40 45 


OSNOVNE PLOSCE 

286-16 MHz 

3S6SX-I6MHZ 

386SX-25 MHz 

386-25 MHz, 32iiB rachc 

386-33 MHz. 64kB cache 

486-33 MHz, 128KB cache 

RAM 

41256-80 

4425648 

511000-08 

SIMM/SIP modul 256hB, 70/80 ns 
SIMM/SIP modul 1MB. 70/80 lu 

KOPROCESORJI 
80287-20 MHz irr 
S0387SX-20 MHz, Cyrix / IIT 
80387-25 MHz, Cyrix / IIT 
803S7.33MHZ, Cyrix/ nr 
TRDI DISKI 
Quanlum 52 MB. 17ni«, AT-bus 
Quanlum 105 MB, ITnu. AT-bus 
Quanlum 120 MB, 16ms. AT-bus 
Quantum 240 MB, ISms. AT-bus 
Seagate 43 MB, 2Sms. AT-bus 


OHlSjA 

baby AT, 220W 
baby AT, 220W, LED display 
baby AT, 220W, (NEW DESIGN) 
slim line. 220W, LED display 
mini tewer. 220W. LED display 
mini tower, 220W, (NEW DESIGN) 
lower, 250W (NEW DESIGN) 

DISKETNE ENOTE 

525'. 1.2 MBTEAC 
3SM.44MBTEAC 

KRMILNIKI IN I/O KARTICE 

AT (IDE) bus 

AT (IDE) bus -I- 2S/P/G izJiod 
ATMFM int.lil 
2S + Pizhod 

GRAFICNE KARTICE 


VQAI024x768Tridentl6-bll,ni,2S&B 99 
VGA 1024x768 Trident 164>il, ni,512lcB 129 
VGA 1024x768 Trident 164)11, nl, 1MB 169 
VGA 1024x768 Paradise 16-bil, nl, 1MB 199 
VCAI024x768ThengUbl6-bil, ni, 1MB 215 


MONITORJl (SAMSUNG) C 

14* monokromaiski 
14' VGA mono 640 x 480 P/W 
14' VGA mono 640 x 480 P/W. LR 
IS* full page mono. 1008 x 1048 + card 
20* mono. 1280 x 1024, -f card 
14' VGA bar 
14' VGA barm 
14* VGA bat 
IT" VGA bar 


I, cn 039 mm 
1024 x 768, cn 038 mm 
1024x768, 0.28, LR 
1024 x 768, Id, MSjmc 
rz3 21 - batvni 1664 x 1200, ni, 0.26 mtn. LR 
115 • LR = Low Radiation fMPR II stand.! 

TIPKOVNICE 

35 Chicony 101 ilpka. YU zjiakl 
S3 Cherry lOItipka. YU all USA layout 

» DIGITALIZATORJI IN OSTALO 


• • • NOTEBOOKI NOTESTAR: VRHUNSKA KVALITETA - POSEBNA PONUDBA • • • 

386SX/20 MHz. 2MB RAM, 60MB/13ms HDD, VGA z 64 ndtenki, DOS 5.0; samo 3150 DEM 

286/12 MHz, 1MB RAM, 40MB HDD, VGA z32 odlenki, DOS 4J)I; samo 2395 DEM 

* Cena vhIjuCuje 2 bateriji. Id omogodala avtonomljoSur, polnilec In usnjeno prenosnotorblco. Edinl itoteboolt nasvetu s preko 30 razsiritveniisi moduli. 

CANON BJ 10 EX (INKJET PRENOSNI PRINTER) 


Notebookom samo 499 DEM 




COMPUTERGRAPHIK 



Najkrajsa pot od ideje 

do tiskane 

strani 

Ngmizno zalozniitve SYSGRAPH: 

Z osebnim typesener[em loserMoster notisnele 
no VoSi pisolni mizi odtis s profesionolno 
kakovostjo: 1000 x 1000 oli 1200 x 800 
TurboRes. 135 pisavvelikosti od 1-1200 lock 
In posebnr uiinki PostScript omogofoio 
profesionolno priprovo cosnikov. No voljo so 
fonnali do vellkosli A3 zo POAT in Mpc. 
Sysgroph Computergrophik ie vol ekskluzivni 
disirbuter zo EGS; pri svefovonju, 
roirtovonju in inslolocijoh po Vos slrokovnjok 
zo nomizno zoloznislvo. Zahtevoite od nos 
dodotne informocije o; 


“ ■ osebnih typesefterjih LoserMosler 

a ■ monitorjih Hitachi HM 

2 ■ PC rocunolnikih zo vse nomene 



VSE ZA 

UNIX 


ZA VSE 



UNIXnaPCSSMX 



61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 314-323 


Mo| mikro 29 




EKSKLUSIVIST Personal 

VGA PC 486SX-20 VGA | 

>» DEM 2.66S 

uomputer '■ 

Edinl Personal . Computer 

izdelanl v Trstu In prodajan po cell EuropI, 

In nl odvlsno same od (xne... 

KMONAL M»OOS. KMD OtSX. VDEO CAM). MOWTOM nUNTBl ^ 
JOYSnCtC, M0US& CONIKOUfR, MSIC DMVE, KEYIOAHD, SCANNB. fTC- 

PC 286 VGA PC 386SX.2( 
W HWPWWCjx^ DEM t.SSO DEM 1.1 

[COMPUTER SHOI 

V'- 

n UliCG Paolo ReH, 6 - TRST 1 

r Tel. 40.63.13.30 

'y 




POGODBENI DTK DISTRIBUTER 

LANCom dco. 

Triaskaei, Maribor DTK COMPUTER 

tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 headq., datatech enterprises co. ltd. 

fax: (062) 302 468 iitk ...Ii s.,.ll i:,,onk..; 

ObiStitE nas paselmu ALPE ADRIA4NF0RMATIKA '92 V Ljubljani od 25.02-29.02.1992, » HAU B-razstavni prosloi 6 


486-EISA 
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^S^INFOTRADE 

IN2ENintNG IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV 

M N O V E L L 


INFOTRADOV IZOBRAiEVALW CENTER v Kopru. Vojhovo nabrpiie 
30a, organizira nas/sdn/e leOaia ze Novellova mlkroreiunalniSka 
ommija za obdobje oP marca Oo aprila 1992: 

TcCij TRAJANJE ZA^ETEK 

DNI 

1. Pregledznaiilnostl In 

zmogl|lvostl NetWare 10. 

operativninsistemov 2S6in386 i 20. 

3. 

2. Uvodv Novell 2. 

mIkroraSunalnlllco 11. 

omre2|e 1 13. 

3. 

3. 

3. 3e6-Upravl|alec 3. 

mlKroraiurraimiKegaomreija 3 1. 

I. 

4. Inltalacija NetWare 3S6 9 

-workahop 2 6. 

3. 

3. 

S. 286-Upravl)alec 17. 

mikrorafjnalniikegaomreifa 3 14. 

1. 

6. Initalacija NetWare 286 g. 

- workahop 2 6. 

. 

7. Novell tehnlpna podpora 11. 

workahop 3 S. 


8. Novell printanje 1 

. 

VaSe prljave in vsedodatne INFOTRADE Koper 

inlormaclieoteiajlh PEKranj 

dobiteranaalovu: JakaPlatiSe13 

64000 Krarj 

TELEFON: 064/329-523 
TELEFAKS:064/323-S82 



To je samo del nase obilne ponudbe! Poklicite nas za popolno!!! 

sa WESTERN DIGITAL 




QUANTUM 


Quantum 


.(>. stfgne 25. hll)IH> l.juMj: 

tcl.: int.: 21.51 - (t6l/191-74«. fax: (>61/192-566 
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AKCUA 


by 



computer 


WESTERN DIGITAL 

fUDI 

LAN KARTICE 


TIP 

Velikost 

MB 

nis 

BUS 

[ 

ToOkl- Tock 

9 10-49 

Tock 

50-.. 

WDAC280 

3,5„ 

85 

18 

AT 

599 1 553 

530 

WDAC2120 

3,5„ 

120 

16 

AT 

828 764 

732 

WDAP4200 

3,5 „ 

212 

14 

AT 

1633 1508 

1445 

TIP 

BIT 




WDLAN EP16E 

16 


363 336 

322 

WDLAN EPRE 

8 


298 275 

263 


Cena: 

Plafilo: 

Dobava: 

Garaucija: 


Vse cene so v TOCKAH. Vrednosi toSke je prodajni tecaj DEM 
KREDITNE BANKE MARI BOR na dan plaCila ! 

100% Avans. 

7-14 Dni. Za LAN kartice je dobava 

1 uto, TAKOJ ! 


MCH Computer d.o.o. TomSiCeva 19, 62000 Maribor. Tel.: 062 26 091 , Tel. & Fax . 062 28 250 
MCH Computer Systeme GesmbH, A- B472 Strass/Stmk, Hofgreith 2, 

Tel.: 9943 34 53 44 50, Fax.: 9943 34 53 43 65 





MLAKAR & CO 

AVSTRIJAt 




Podjetja obvescamo, da 
lahko uvozeno blago 
pla6aio V SLT na na§ 
tolarski ra6un v Ljubljani. 


miacom 

MLACOM d.o.o. 
Ko2elteva 6 
61000 Ljubliana 1 
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Tel. 061/114-131 
Fax: 061/114-350 
BBS: 061/114-204 


,gsS§Alggs!B3S£iiSg|§igl \su\ I Ssssss'sl I iiilssi I sISbI I 


MLAKAR & CO 

Fax. (43) 4227/2091 

Posebna ponudba osebnih racunalnikov 


RA6UNALNIK 

OHI&IE 

OSNOVNA 

ploSCa 

RAM 

TRW 

WSK 

MONITOR 

T1SKALNIK 

CENAVDEM 

M-286-1fi/M/1/W180D 

BABY 

286-12 

IMB 

43M61 

MONOCHROME 

CITIZEN 1800 

1.342 

M-286-16/M/1/48/CTI 

BABY 

286-16 

IMB 

43MB 

MONOCHROME 

C.T.I, A3 

1.481 

M-288-16/M/1/48/24280 

SLIM 

286-16 

1MB 

43 MB 

MONOCHROME 

STAR LC-24-200 

1.617 

M-386SX-16/M/1/WCII 

MINI 

TOWER 

3S6SX-16 

1MB 

43MB 

MONOCHROME 

C.T.I. A3 

1.652 

M-386SX-16/M/1/W242DD 

MINI 

TOWER 

386SX-I6 

1MB 

43MB 

MONXHROME 

STAR LC-24-200 

1.782 

tt-mt-mmvmm 

MINI 

TOWER 

386SX-I6 

1MB 

43MB 

VGA 1024x768 

STAR LC-24-200 

2.219 

n-mi-mmmm 

MINI 

TOWER 

386SX-I6 

1MB 

43 MB 

VGA MONOCHROME 

STAR LC-24-2CI0 

1.924 


vsl raijnalniki z 1,2 MB gibkim Oiskom ir 101 Iipkovnco 


PANASONIC KX-F50B 

* Faksimile s telefonom (samodejni preklop) 

* Elektronska tajnica (Auto-Logic™ Answering System) 

* Moznost kopiranja 

DEM 1.100 



NAMIZNIKALKULATORPT-212 

* 12-stevilcni display 

* Vgrajen tiskalnik - izpis v dveh ban/ah 

* AC - Adapter all baterlje 

DEM 99 



NAMIZNIKALKULATORDS-1200B DEM 42 

* 12-stevilcni display 

* Solarno napajanje all baterlje 



zaenkrat na razpolago ‘ 


Ulacom z novim letom uvaja: 

BBS (Bulletin Board System), kjer : 
slededi podatki: 

Prodajnl program s cenikom 
Tehni6ne karakteristike 
NovostI V prodajnem programu 
Posebne ponudbe 

ReiItve lezav, s katerlmi se najveOkrat * 
sredujejo uporabniki rabunalnikov 
Borza rabljenih racunalnikov 
Za preklop na nai BBS potrebujete Modem (nastaviti na 2400bps); 
preko katerega pokliCIte itev. 061/114-204 In nai program vas bo 
vodil naprej. 



miacorn 


MLACOM d.0.0. 
Kozeijeva 6 
61000 Ljubljana 



fSSISlKKS); 


Poslovna informatlka d.o 


Cetta V gortce 4a 
SLO -61000 gubllatia 
Ttl.; (061) 268-1S4 
(061)268-156 
Fax: (061) 1&8-176 
i. R.: $0104-601-63123 


Predstavijamo Vam nekaj izbranih prodajnih proizvodov in radunalniskih sistemovvisoke kakovosti 
pokonkurencnih cenah. 


Ohisja: 


SlimVIP230(200W)AUVA 240.- 

BabyVIP220(200W)AUVA 214.- 

MlnitowerVIP320(200W)AUVA 303.- 

TowerVIP320(230W)AUVA 353.- 

BaDy + CPU286/16* 1MBHAMAUVA 557.- 


Osnovne pio§6e: 


CPU 286/1 6 MHz AUVA Acer 1 207 

CPU386SX/25MHZAUVA 

CPU 386 OX/33 MHz/64 K cache AUVA 

CPU 386 OX/40 MHz/64 K cache AUVA 

CPU 486 SX/25 MHZ/32K cache AUVA 

CPU 486 OX/33 MHz/0 K cache AUVA 

Cache card za 486 OX/33 1 28 K AUVA 


Trdi dtski: 


Seagate ST167A/ST351 A 45/42 Mb 448.- 

MaxtorH0 7040A42Mb17ms 566.- 

MaxtorH0 7060A63Mb17ms 876- 

MaxtorH07120A125Mb17ms 1374- 

Quantum LPS 52AT 52 Mb 1 7 ms 600.- 

QjarlumLPSIOSAT 105 Mb 17 ms 1080.- 


Ostalo; 


Disk, enota 5.2S"HO TEAC/MITSU. 178.- 

Disk.eriota3.5"HDTEAC/MITSU. 157.4 

Okvif6.25'za3.5"FD 15.- 

SIMM/SlPPIMb 122-- 

SIMM/SlPP256Kb 36.6 

Hercules graf. kart. Si.0 -/■ 1 x par 46.3 

SVQAOAK512Kb1024x76616blt 205.- 

SVGATSENGLABET40001Mb 314.- 

MonitorP/W,AMBERmono14"AUVA 247.- 

MonitorSVGAmono14"AUVA 267.- 

MonitorSV6Acolor14"AUVA 802.- 

KrmilnikATSUSIOE2xHD2xFDAUVA 47.7 

KrmilnikATBUS2xs, ixp, IxgameAUVA 109.5 

l'02xssr,1xpar.1xgameAUVA 40.7 

Tlpkovnica102tlpkl.kllkASCII S3.- 

Tipkovnica102IipklcherryAUVA 95.5 

Diskete5.25'HDBASF10kom. 34.- 

Diskete3.5'HDBASF10kom. 85.- 

Zasl.lilterASISSTU' 215.- 

Zasl.tilterASISSTIS* 458- 

Omre2nlllller3v1l{nice 118.- 

Mi6ke GEMUS, TECH, CORDLESS AUVA tel. 

Mat. koprocesorjIULSI, NT tel. 


206.- 

618.- 

1127.- 

1338.- 

1178.- 

1903.- 

230.- 


SISTEM AUVA 286/16 

1882,- 

Baby, CPU 286/16. 1 Mb RAM. FD 5.25' HD. disk QUANTUM 52 Mb. 

AT BUS -i- 1/0, monitor 14" mono TTL, hercules, lipkovniea cherry klik 

SISTEM AUVA 386SX/25 

2483,- 

Baby. CPU 386SX/25. 2 Mb RAN 
AT BUS -i- I/O, monitor 14” mon. 

1. FD 5.25” HD, disk QUANTUM 52Mb. 

D TTL. hercules. lipkovniea cherry klik 

SISTEM AUVA 386DX/33 

3630.- 


Mmi lower. CPU 386DX/33/S4C. 4Mb RAM. FD 5.25' HO. disk MAXTOR 
63 Mb, AT BUS 1/0, monitor 14” mono TTL. hercules, tipkovnica cherry 
Klik 


S1STEMAUVA486DX/33 4762.- 

Tower. CPU 4860)X/33. 4Mb RAM. FO S.25" HO. disk QUANTUM 105Mb. 

AT BUS + 1/0, monitor 14" mono TTL, hercules. lipkovniea cherry klik 

BOOK AUVA 2000.- 

CPU 386SX/25, 2MB RAM, FD 3.5' HD. disk SEAGATE ST351 43Mb, 

AT BUS 2xser, txpar, ixgame. SVGA 521Kb 6 bit. teza 2.9 kg. 
aS.Scm X 19.7cm x 4.Bcm (viS., glob., Sir.) 

NOTEBOOK AUVA 366SX/20 4621.- 

CPU 386SXr20, 4 Mb RAM. FD 3.5' HD, disk 60 Mb. 2xser. 1xpar. zasloh 
P/W LCD VGA 640x480 v 32 sivlh odtenkih. teZa z napajalnikom In 
baterijo 3.0 kg 


Cene so v DEM in se prera^unavajo na menjalniSko prodajno vrednost 
DEM. Cene sistemov vsebujejo 5% TPD, kupcem pa nudimo 5% sejem- 
ski popust. 

Poleg navedenega so v naii ponudbi tudi programi EPSON. ROLAND, 
EIZO in HAWLEH PACKARD, 

Obi$£ite nas na sejmu ALPE-AORIA '92 »Svoboda ustvarjanjac<, kjer 
Vam bomo z veseijem predstavili na§o celotno ponudbo. 



nas je izbrala 
za partnerja 
V Jugostoviji 
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VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Integriran poslovni informacijski sistem v veiuporabni- 
Sketn okoUu z SQL pristopom in v reiacijski bazi 

- gJavna knjiga INFORMIX* 

- saldakonU kupcev " UVll/\ 

- saldakonti dobaviteljev 

- fakturiranje 

- knjiga raCunov 

- osebni dohodki 

- skladi$(no posiovanje 

- materialno knjigovodstvo 

- inventura 

- osnovna sredstva 

- specialne aplikacije po naroiilu 


LEASING - IZJEMNA PEILOZNOST! 

Kardeljeva 8. 61009 Ljubljani. TEL/FAKS: (061) 214-223 



PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RA^UNALNIKOV: 

• zunanjefrgovinsko posiovanje 

- tokacijsko uprovljonj© skladSC 

- vodenje knjgnlce all INDOK centra 

- glavna knjiga s saldakonti 

• obraCun osebnih dohodkov 

- blogajniSko posiovanje 

- materloino In blagovno posiovanje 

- proizvodni delovni nalog 

- potnl nalog za sluibena potovanjo 

- potnl nalog za tavorni promet 

- Interni tronsport 

- delovni nolog za vzditevanje 

- planiranje in vodenje prolzvodnje 

- drobni inventor In emboloSa 

- foktuhranje 

- kolkulaclje 

• telefonsW imenlk 

- veCjeziCn) slovor In slovar tujk 

- carinsko tarifa 


Srecii marca bo pri zalo^bi 
g ^ _ MAYA izsel bogato ilustriran 

^ * priroinik 


'W 


COREL OMi^/ 

OD ADO ^ 


V knjigi, namenjeni tako zaCetnikom 
kot izkusenim uporabnikom, boste 
med drugim na§li: 

- uvod V program 

- sprehod med ukazi s 
konkretnimi primeri 

- podroben opis ukazov 

- katalog fontov 

- katalog PS vzorcev 
Knjigo lahko narocite po prednarocniSki 
ceni 890 SLT (v prodaji bo 20% draija) 
na spodnji naslov ali po telefonu 

(065) 24 334 med 11. in 14. uro. 

I MAYA d.o.o. 

Kidriieva 7, IC 30, 

65000 Nova Gorica 


STARE KASETE ZA 
TISKALmK m VRZITE 
V SIHETl! 



Naj vaSe STKANEE NE CAEAjO zaiadi iztrosenega indigo tiaku! 
•TEGA> vam TAKOI ZAMENjA iztroieni mdigo nak v kased 
2 NOVIM TRAKOM iz uvoza. 

imale za obnovo vebjo kolidino kaset, sami prevzamemo kaseie in 
vam jlh V TREH DNEH z novimi Sakovi spet dosQvimo na vaA naslov. 


»TEGA« Ljubljana 
Ul. Franca Mlakarja 3 
tel.: (061)572-473 
fax: (061) 198-190 

OBlSClTE NAS IN SE PREPRlCaiTE! 






Rezalniki in ploterji Roland, Primus 


Tiskalniki Epson, Hewlett Packard 


Postavijanje Novell mrez 


Notebook racunalniki 


Prenosni tiskalniki 


Deli za racunalnike 


PC Racunalniki 


Izobrazevanje 


HOUSING Computers 


SISENSKA CESTA 15 
S1000 LJUBLJANA 
Tel/Fax: (061) 193 250 
Tel/Fax: (061) 621 US 



Nouse^ 



L KOMKiBH PROb 

RABLJENERACUNALNISKE § 
OPREME 1 

PC AT, XT, COMMODORE, ATARI, | 
TISKALNIKE IN OSTALO LAHKO | 

PRINESETE VPRODAJOAU KUPITEI I 



POKLlblT^ — Stegne 19, Ljubljana 

Tei:(061) 192-804'; Tel/lax: 198-620; Centrafa: 191-126 inL 350, 347 


ZA PODIETJA: GLAVNA KNJIOA. 01 


LASEBSKl TISKALNIKI. AKUMIIAP 
MATRlCNITlSKALNIKl, REZALNIKI, 
TASLETE, MISKE. NOVELLMREiE 
BARVNI LASERSKI TISKy 




POKHClTE NAS TA.KOJ! 


^ Poslovri prostori: 

Kumerdejma 1B, 64240 BIsd 
Fax/T9l.;(^)78-170 

d. 0 Ai, Bl«d. Alaska 7 >^5^ 

NUOIMO: 

-projekHranjelnloirnaciiskihsistemov 
osebni raOunalniikisistemltlpa 286,386,466 
prenosnifadunalnikiNOTEBOOK/UGODNOmLAPTOP 
laserski in matriini tiskalniki EPSON. NECin HP 
nsalnikl,scanerji in rezalniki ROLANDin HP 
trgovske in gostinsks raOunovoPske blagajne, 
scaneiii/dekodaiiiirtnekode.alekiron^^tehtnice 
rsgisiratoiiebelovregaCasaspnpadajoOoopremo 
sistemi neprekinjsneganapajanja. tucilzalBM,VAX 
licen£nain aplikativnaprogramskaoprema 
semis raSunalniSkeopreme 
finanSno/raSunovodskiserviszapocljeijainobrtnike 
UGODNI KREDITNI POGOJI 

POKLiCiTE NAS.ZAHTEVAJTECENlKeiNPONUDBO! 













SISTEMI ^ ITALIA 

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE 


PC 286/20 

1MbFtAM-16/20MHz-HD43MbATBUSfioppy1.44 
Mb ' monokr. zaslon VQA t4'' video kartloa VGA > 
tipkovnlca • 2 paraMno^erlJeks Izhocfa - case desk 
top>krmllnlk2HD^FD 

DEM 1.230 

PC z barvnim zaalonom Quality Super VGA 
1024x768 (0.28 dot) 

DEM 1.640 


SUPER VGA 

20 MHz-1 itb RAM - HD 43 Mb AT Bus-floppy 1 A4 
monokrom. zaslon VGA lA” - video kartloa VGA - 
tipkOTnica2 serijska •tl peralelnl Izhod 

DEM 1.480 

PC 386/25 DXbarvnI zaslon 1024x768 -i- HD 80 Mb(1< 
msec}-kBrtlcBSVQA10241 MB 

DEM 2.390 


POPOLNE KONFIGURAClJE PC 386/25 - 386/33 - 486/33 


FAX - FOTOKOPIRNI STROJI - RISALNIKI - GRAFifiNE PLOgfiE - SKANERJI - STILL VIDEO 
KAMERE - KOPROCESORJI - INDUSTRIJSKE KARTICE in LANTASTIC MRE2E • NOVOSTI 
SOFTWARE Iz ZDA 

PC NOTEBOOK 286-HD 40Mb ■ floppy 1 .44 - VGA zaslon . . 21 00 DEM 
PC NOTEBOOK 386/20 SX -HD 40 Mb - 2Mb RAM - VGA . . . 2990 DEM 


CANNON FAX 890 DEM 

PANASONIC FAX KXF-50 B 1020 DEM 


SUPER PONUDBA TISKALNIKOV 


NEC P20 
24 igei - 80 stolp. 
DEM 640 


HPOeskjeiSOO - inkjet 950 DEM 

NOVITETA - HP LASERJET II PLUS 1850 DEM 

HP LASEFUET IIIP 2300 DEM 

EPSON LASER 2120 DEM 

Wl LASER 1980 DEM 


NEC P30 
24 igel-132 stofpj 

DEM 790 


iZBtRAMO PODROCNE PRODAJALCE in AGENCUE 

(za proizvode NEC - CITIZEN ■ OKI - ROLAND - SEAGATE - QUANTUM - WESTERN 
DIGITAL - EPSON - OLIVETTI ZENITH) 


TRST • Ul Raffineria 7/c (pri drevoredu D'Annunzio) 

Tel. 9939 40/731493 - 722270 - fax 722277 
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto 
KOPER, tel.:(066)34643 ■ REKA, tel.:(051)442281 ■ NOVA GORICA, tel.:(06523142 - 
LJUBLJANA tel.:(061)191643 / 198764 - PORTOROZ, tel.:(066)73924 ■ 

PULA, tel.:{052)28755 - ROVINJ, tel.:(052)814963 
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Warenhandels Ges MBH 
9170 FERLACH, Pastgasse 5 

Tel; 04227 38 02, telex: 42 2684, telefax: 0 42 27 - 29 12 


REPRODUKCIJSKE CEtVE ZA FIRME IN OBRTNIKE 


CENIK KOMPONENT ZA IBM 
ZDRLliUIVE RACUNALNIKE 



SONY COLOR VIEW VGA COLOR 
MONITOR 17" DEM 1.990. 

* Diogonala 17' 

4 Katodna cev Sony Trinitron 

* PrcinertofkcO,26min 
4 Hesolucifa 1280x1024 

* VT,SA 70/72 Hi 

4 Horizontal line Freq. 30-57 Hz 
4 Vertical Scan Frcq. 50-1 10 Hz 



RAMI. KOPHOCESOtUI 


PRINTER FUJITSU DL900 
ZAKUPCESISTEMOV 


4 ^ 


DEM 515.- 
DEM 485.- 


,H MODll.lMb5HJ»-0:-« 
RAM MOBU.lMh5l42«47-9 


4 Formal 110 kolon fV. 

4 180 1/.A. 24 pin * 

4 Etnulacljc: IB.M proprintcr, Fujitsu OPL 24, 
Epson LQ 2500/2500 
4 Mnilnnsl proftramiranja 
4 Vj^adnja SI.O (YL ) znakoA DE.M 40.00 
4 Glasnnsl 52dB.A 
4 BulTerlSOB-aYKb 
4 Serijsko 6 vrsi Izpisov 


KOPIincESORM«7SX-35UT 
ROPnUCESOR 80187-5] 
ILumiCESOn 80187-40117 

OODATTSE KARTICE 


TWOENT9000. 16 BARV 

VGA RARTICA QUAm^M Ia«r768-I6 Bl 

VBTRIDENT 0000, 256 BABV 

VGA ILAirriCA CQLOMEW IZOO-IOtA I6BI 

MbTSE.NG 4000.256/16 BARV 

VGA RARTICA COLORVIEW IZaOMlEA 16 Bl 

Mb TSLtG 4000. 52000 BARV 800-600 

ROXTROUR AT BUS l;l 2-FDP. 2-HDD 

RONTROLER SCSI ADAPTEC 1542 

- [XTIUOENT 


THDI DISK] 




HMD MAXTOR 7060A 
HDD MAXTOR 7120A 

4 Uimcnzija 5.57i" 

4 Kapacitcla 63Mb / 125Mb 
4 PovprcOni prislopni (as- t5Ms 
4 Transfer 6Mb/s 
4 Transfer coretest l.SOOKb/s 
4 Poraba 4.53V 


DEM 485.- 
DEM 775.- 


MAXTOR TOeOA AT BUS 
MAXTOR 7120AATBUS 
wr.STEREN DIGITAL 21, 
AVESTEREN DIGITAL 421 




NASI POOBLASCENI SERVISI: 


BLED PIS 

UllBUANA ANF.X 
KAMMK MAITIM 
KRA.NJ OPUS 

ZAGRFIB KE2;iC ' 


061 226 178 
061 813 535 
064 324 OSS 
041 614 667 


7.AI)AR DIOS 
KflUSEVAC PARTNER 
NOVI SAD SOFTWEi.L 
SU80TICA DATAPBOM 



Avstrija: +43 4227 2912 / Sloveni|a: 061 813 064 

fYlGGRuif ^ 

TOLARSKA PRODAJA: megahit 

Kamnik, KamnlSka 39 
tel/lax: 061 727-109, 815-5SS 
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KETCH MATE 




Risalnik in usmemik vzunema 


risalnik vsUvimo 8 pe- 


potrebno pnkljuiiti z usirezniin kablom. Ko je to 
narejeno, je potrebno te poznavanje enega od gra- 
n^nih programov (npr. Autosketoh) in z risanjem 
lahko zadncmo. 

Zares preprosto. kajne? 


bo prav gotovo vzbudil zaiUmanje Sirokega kroga 
uporabnikov. Mnogi. ki so imeli namen kupiU ve6ji 
in draiji risainlk, bodo pred novo dilemo. Pojavi] pa 
se bo tudi nov sloj kupcev, ki do seda) 4c niso vrgli 
oecsa na tako specifitno napravo, kot je risalnik. 

V 4olah napnmer. bodo ob raiunalniskem opisme- 


III 

.CELOVSKA17S YU 61107 LJUBLJANA 
TELEFON 061 552-150, 55a-450, 556-736. 
555 720 FAX (Ml 552-563. 555-620 
TLX 31 639yu-aolera. pp 69 
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PRILOGAMOJEGAMIERA 


Lupina ekspertnega sistema IMPSHELL 


NENADCRNKO 

MIODRAGJAKUPEK 


£ksperini sistemi so lema, o katerl ratunalni- 
ike revlis v zadniem (asu vsliko pISsjo. NIkjer 
pa ie nl blip ilanka, ki bi razloM. kako bl a kate- 
ro od ie pripravljanlh lupin ustvarili svoj ek- 
spenni srslem. Zalo bova poskusila nekoliko 
damistlflclrati lo podrodje. 

Vsak ekspartn sislem ja sestavljen iz dven 
dalov^ baza znanja o kakdnem poOrodju in lupi- 
ne oziroma menanizma za aklepanis. V prvin 
sistemih ta dela nista blla lasno razmejena, take 
da ja bilo treba pri oblikovanju novega sistema 
zadeti vaa od zadetka. Pozneje so poskusili ta 
dela loditi In to je bilo res korlstno. Koje postala 
lupina eksparlnaga sistema samostojna. so lab- 
ko nanjo -prilepili- vse mogoda baza znanja. 
Izdelava ekspednih sistemov se je precaj pospa- 
$ila. Za namedek so tudi 1ak§ni uporabniki, ki se 
jim ni niti sanialo o programiranju, dobili moZ- 
nost. da si sami naredijo ekspertne sisteme. 

o kakinem podrodju spravili v strukturo. ki jo je 
ie narejena lupina lahko sprejela. Danes lahko 
najdele na trgu precej lupin, kl se razlikujejo po 
zmogljivosti m predvsem cani. To je razumljlvo, 
da up^tavamo. kollko dele zahtevajo take lu- 

Lupina. kl |0 Porno podrobneje opisall In upo- 
rabill za svoje polrebe, se imenuie IMPSHELL. 
njen avtor pa je Daniel H. Marcellus. Zmore 
nekoliko man] kot podobne lupine, vendar Ima 
pomembno prednost pred vseml drugimi, po- 
sebno v nasm razmerah. Lupina sodi v kategori- 
josottvera viavni lasti (angl. public domain), kar 
pomani, da jo lanko dobits razmeroma prepro- 
sto. in kar |e ie bolj vaino. brezpladno. Vaia 
edina obveznost )e, da ohranite avtorjeve morai- 
ne pravice. t|. da ne trdite. da ste lupine napisall 
sami - sicer pa vam ne bl legs nihde venal. 

Vedini uporabnlkov rsdunalnikov se zdi sot- 
tvervjavni lasti nekam dvomljiv, into kar upravi- 
deno. Ce je kakian program zares dober, zakaj 
bl ga delill brezpladno. namesto da Pi postavlli 
zani visoko ceno? Kar zadeva IMPSHELL. so 
takSnl strabovl na sredo odved. Hesda lanko 
dobite lupino zastonj. toda avtor 0. Marcellus to 
nadomeida s prodaio kniige. v kaleri natandno 
popisuje. kako je naredil ekspertnl sistem. Pa Se 
nekaji v nasprotju z vedino programov v javni 
lasti. kl si jin diovek same ogleda In iin nato 
zbriie s trdega diska. IMPSHELL dejansko upo- 
rabljaio. najpogosteje v izobraSevalne namene. 
To pa menda tudi nekaj pove o kvaliteti. 

Osnovne opeije 


Lupino poZenemo tako. da na poziv OOS-a 
samo vpiSemo IMPSHELL. Tako pridamo v os- 
novni meni. prikazan na Sliki 1. 

die se vam zdi uvodni zaslon -sumljiv’. Kot da 
bl bll program napisan s kakinim Borlandovim 
pravajalnikom. se niste zmotlli. Ves IMPSHELL 
lev resnici napisan s Turbo Proiogom. To je nov 
dokaz, kako dober Je ta jezik, in nalbrZ dodalen 
razlog. da bl nehali programiratl Izkijudno v C- 
iu. Na voljo le deset osnovnih opeij: 

1. HELP InlomiaUon - lu dobimo osnovne 
informaeije o uporapi lupine. 

2. MAKE rules for e new expert system 
- vnos pravil za novo bazo znanja. Pravil ni 
treba vnaSati v kakSnl -eksotidnl- obllki. kl bi 
ustrezala lupml. dioveku pa bl delala preglavice. 
To sodosegll tako. da odgovarjale na vpraSania. 
kl vam Jlh postavija sistem. kar v normaini lekst- 
ni obllki; tako je delo precej laZje. 

3. INSPECT the rule set that le loaded - pre- 


glad vnesenih pravil. Tokrat bodo pravlla prlka- 
zana v obllki. ki ustreza lupini. t.j. kot predikati 
prologa. S to opcljo nikakor ne moremo spremi- 
njali ie vnesenih pravil. iahko jlh samo pregle- 
du|emo. 6e Zelite kaj spremeniti. morale spel 
izbrali opeijo 2 all 7. 

4. SAVE the rule eel that le loaded - posna- 

5. LOAD an exicting rule eel - naloZi dalole- 
ko z vnesenlmi pravlll z diska. Ime datoleke 
Izberemo kralkomalo tako. da nanj prlpeljemo 
kurzor (slika 2). 

6. RUN the presently loaded rule eel - naj- 
pomembnejSa opeija lupins. Na podlagi vnese- 
nih pravil postavija uporabnIKu vsa potrebna 
vpraianja, pojasnjjje. po kalerih pravilib prihaja 
do sklepov. in konSno izpiie sklepe. 

7. EDIT an existing rule set - na zaslonu 
prikazuie pravlla v taki obllki kot opeija 2 (predi- 
kati prologa). toda hkratl omogoda spremembs. 
Priporodava vam. da vsaj na zadetku vnaiate 
nova pravlla z opcIjo 2. opclio 7 pa uporabljale 
samo za manjie popravke. Ko boste sdasoma 
postal! -ekspert- za IMPSHELL. boste lahko 
neposredno vnaiall pravlla tudi v tej obllki. 

e. PRINT an exIsUng rule set - natiska pravl- 
la na papir. Pri tern upoitevsite. da je lahko 
pravilo daijia kot 80 znakov. eorlandovi uraje- 
valniki pa kljub podobnosti rise WordStar (ne 
omogodajo samodoinega prenoda v novo vr- 
sto). Utegne se vam zgodili. da boste dobili zelo 
nepregleden izpis na papirju. Zato vam prlporo- 
dava. da naiprej dobro preglejte dbliine vseh 
pravil. In de le treba, pred liskanjem vkl)udlte 
stisnjene drke v liskalnlku (angl. condensed 

9. DOS access ' le klasidna opeija, znana Iz 
vsen Borlsndovih Integriranin okolij za pro- 
gramske jezike. NaloZI kopljo ukaznega proce- 
sorja DOS in izvaja ukaze DOS. V IMPSHELL se 
vrnemo z EXIT. 

10. END this program - konec dela s progra- 
mom IMPSHELL 

Vnasaitje piavil 


IMPSHELL dela IzkIludno s pravllt v obllki IF 
- THEN. Kot sva omenlla. lahko ta pravlla vna- 
Semo kot tskst (z opeijo 2 v glavnem menlju) all 
bolj zapleleno, kot predikate prologa. V nadalje- 
van|u bova razloiila teiji nadin (sa| smo se zme- 
nlll. da je treba nekoliko proudevati tudi prolog 
In nesamoC). 

Vsako pravilo IF - THEN je ssstavijeno Iz 
dveh delbv; del za IF se imenuje pogoj, del za 
THEN pa sklep. Ce ne gre za matematidne (or- 
mule, sla oba dela tekstna. Za ilustracllo poglej- 
mo pravilo: 

IF (radunalnik Ima procssor Intel) THEN (to je 
IBM PC). 

Med pogoj! lahko uporabimo tudi AND In OR 
ah negaeijo NOT. Na primer: 


IF ((radunaJnik Ima procesor Intel) AND (pro- 
cesor je 60286)) THEN (to je PC AT). 

IF ((radunalnik Ima procesor 6510) OR {radu- 
nalnik Ima procesor 8502)) THEN (to |e commo- 
dore). 

IF (NOT(radunslnik podpira grafidne like)) 
THEN (to ni commodore). 

Pogoje lahko zapliemo tudi v obliki lormul. 
Vtem primeru smemo uporabljati operalor)e (<, 
>, <-, >-) in matematidne operaiorje (+. 

X, /). Primer: 

IF (St = 1.0) THEN (to je navaden PC XT). 

Ce V pravllu uporsbimo formulo. ne smemo 
delati z AND. OR ali NOT. To je ena od omejiiev 
IMPSHELL-a. 

Pri vnsianju v bazo znanja |e treba upoStevati 
ie dve poesbnosti pravil: 

a) kvantilikaeijska oznaka - Stevilska vred- 
nost, kl le prldfu2ena pravllu In ka2e njagovo 
verjelnost. Te vrednosli segajo od -1 do -i-l. pri 
darner -rt pomeni stoodstoino zanesl{ivosI. da 
pravilo velja. -1 pa stoodstoino zanesijivosl. da 
ne velja. Vrednost 0 pomeni. ds nimamo podat- 
kov 0 verietnostl pravlla. 

b) reverzibllnosi pravlla. Pravilo |e reverzIOil- 
no. de ohrani smisel, tudi ko pred p^O) in sklep 
postavlmo NOT, Na primer: 

IF (PC je nov model) THEN (ima kertico VGA). 

IF (PC je nov model) THEN (ima trdi disk). 


ke VGA). Orugo pravilo pa ni reverzibilno. Kerso 
imell tudi starejii modeli Irdi disk. doOimo z ne- 
gaeijo nezakonito pravilo. 

Vsi doslei navedeni primerl pravil so bill 
V obllki. ki )e bilija dioveku. za IMPSHELL ja pa 
popolnoma neuporaOna. Lupina lahko razloii 
samo pravlla. napisana v obliki predikatov pro- 
ioga. Prevsjanje med tema oblikama nl zaplete- 
no, z nekaj vaje postane rutinsko. NavsezaOnia. 
de to zmore radunalnik (opciia 2). golovo zmora 
tudi diovek. Zdaj si oglejmo tudi primer, kako 
zapiSemo pravilo v obeh oblikeh: 

IF (PC je nov model) THEN (ima trdi disk). 


imp (s.n.-lma trdi dlsk*,>pos-.'PC le nov mo- 
del-, •dummy>.>dummy-,0.6) 

Pravilo se vedno zadne z imp, poiem pa damo 
V oklepaje osem parametrov. Prvi |e lahko drka 
s, a, o, f, kar pomeni: preprosto pravilo, (sjim- 
pie: sestavljeno pravilo z logidnim operatorjem 
(a)nd ali (o)r: pravilo v obliki (llormule. 

Drugl parameter je drka n ali r. znak za nare- 
verzibilno ali reverzibilno pravilo. 

Tretjl parameter je sklep: v gornjem pnmeru 

Namesto pos je lahko zapisana tudi beseda 
neg. ki pomeni negaeijO. 

Zdaj je na vrsti pogoj (najved dva). Pri prepro- 
stem pravllu s samo enim pogojem je treba za 
drugo pravilo navesti Oesedo dummy, ker mora 



PRILOGA MOJEGA MKRA 


-IMP -- Exp»rt System 


ns»|ivo|e pravllo. V nOem primeru |e toO.8. Naj 
poskjsiva kar tako) razlotiti, kako vam bo lahko 
ta vrednost koristlla, de boste samI oOlIkovali 
ekspertnl siatem. Vedina riovejlih radunalnikov 
Ima Irdi disk, vendar naideta Ijdi lak§ne brez 
disks, recimo kakian laptop all delovno mesto 
V rsCunsIniSkl mrell. Namesio vrednosti -i-l bo- 
mo loraj vzell nekollko manjSo. 

Zalo da bodo pravlla jasna, navajava ie an 
primer v obeh obllksh: 

IF ((raiunali'lk ima procesor 6510) OH (radu- 
nalnik Ima procesor SS02)) THEN (to |e commo- 
dore). 

Imp (o.n.'to js commodore-,-oo3-.>raeunal- 
nlK Ima procesor 6S10-,>po5-,-raCunslnlk Ima 
procesor SS02-,0.5) 

Poleg pravll, kl se zaSenja)o z Imp, prepozna- 
va IMPSHELL dve vrsll predlkatov, brez katerih 
lupina ne bl funkclonirala normalno. To sta: 

hypotheais_node - omogodazaplabipoteze, 
kl jo 2elimo pretrerltl. Na podlagi lega zapisa In 
pravlla. definiranaga z Imp, IMPSHELL samo- 
stojno reiuje problem. 

lerminaLnode - omogoda zapis teksta. kl se 
bo Izpisal na zaslonu med delom alstema. Vrnl- 
mo se k enemu prejdnjih pravll. kl jS zdai zaplsa- 
no V obllki predlkatov prologa; 

Imp (f,r.-To ja navaden PC XT-.-pos-,-SI- 
«1.0- ,-dummy-.»0ummy-,0.9) 

Pravllo vsebuje matematidno formulo SI 
= 1.0. V takem primeru bo lupina med delom 
samodejno zabtevala vnos vrednosti za SI. zato 
da bi lahko preverlla ravedeno relacljo. Toda de 
pravllo nl formula, ja treba dodatl predikal ter- 
mlneLnode. kl omogoda Oslo s takiml pravlli. 

impl-S'.T-, -motorola-. ‘pos', -Procesor )e 
68000-. -dummy-, -dummy-. 1) 
termlnaLnode(-Procesor )e 68000-) 

Kako bo IMPSHELL deloval v obeh primerih 
(pri pravlllh s formulo In pravlllh brez formule), 
bomo spoznall nekollko pozneje, polem ko bo- 
mo dolodlll vsa polrebna pravlla za majhen de- 
monstracl|Ski sistem. 

Demo eksperttii sistem 


Ekspertnl sistem, kl ga bomo uslvarlll, bo imel 
naslednjo nalogo. Na podlagi nekaj pravll bo 
treba razllkovatl med AT kompatlbllcem, XT 
kompatibllcem In atarijem ST. Problem je seve- 
dsbanalen in gajev praksi nesmiseino redevatl 


strlral, kako se zaplsuiejo pravlla In ka 
lupina. Pozneje boste lahko. dedobro ot 
kakdno podrodje. samI ustvarlli poljubno zaple- 
tene ekspertne sisteme. 

Pravlla. kl |lh bomo uporabill za delo lupine, 
bomo tako] zapisali z opeijo 7, torsj kol predika- 
te prologa: 


0-.-dummy-.-dun>my«,1) 


1.0-,-du 


■.-n-,-Po4asen 

ny-.-dun 


PC- 

ny-,1) 


I 60366-, -dummy- 
Vdelsn vmesnik Ml- 
B-.-SI > 1.0-.-dum- 
s-.-Sf <= 


ip(-a-,-n-,-To je atari ST-,-paa-,>motorola- 

iiTip<>8-'.-n-,-T’o |a PC XT-,-pos-.-lntsl-,-po- 
s-,-Podasen PC-.1) 

lmp(-a-,>n-,-Ta je PC AT-.-pos-.-Intel-.-pot- 
•,>Hltsr PC-,1) 

temilnaL n»de(-Procesor |e 68000-) 
termlnaLnodef-Precesor je 8068, 8086, 80186. 
80286 all S0386-) 

termlnal-node<-Vdelan vmesnik MIDI-) 
hypothesls-node(-To |e atari ST«) 
hypelhesli-noda(-To |e PC XT-) 
hypothesia-node(>To je PC AT-) 

Prva Iri pravlla so preprosta (-s- - simple). 
Z njimi preverjamo vdelani procesor In to, all 
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Ima radunalnik vmesnik MIDI. V teh pravlllh ni 
nobenega numeridnega Izraza. Dodatl )e bilo 
treba terminai.node s tekstom, kl se bo izpisal 
na zaslonu. ker lupina ns poslavija samodelno 
vpralani za tovrstna pravlla. Sledita pravlli s lor- 
mulo. Z njima na podlagi vrednosti SI (hltrost, kl 
jo pokaie System Information Iz Norton Utiliti- 
es) ugotavijamo. all |e radunalnik podasan all 
hiler kompatibilec. Zadnja tri pravlla so sestav- 
Ijena. to so komblnaclje preprostih pravll. pove- 
zanlh z vezrlkom and. Na koncu smo navedll tri 
hipoteze (hypothesls_node), kl jih je treba pre- 


II katerfh si 


> tudi » 


What Is the value ot: al 
14.3<RET> 

To see the reeson lor Ihese quet 


Ko so pravlla shranjera na disk, je vsa prl- 
pravlieno za zagon ekspertnega sistema ssme- 
ga (opcija 6). Pomembna pripomba: opcIjo 5 je 
mogode startati samp nepoaredno za opeijo S. 
torej po nalaganju pravll z diska. 

Pd izbiri opclj S In 6 as zadne naslednjl pogo- 
vor z lupino. Tekst. kl ga Izpisuje lupina, je 
ratlskan polkrepko. 


PRIMER f 


Vdelsn vmi 
Type ylyea; 


Podasan PC 

Premise 1 Is; SI <-1.0 

This premise will be used just as you sea It 

The certainty ot the Implicellon is: 1 

***»*»»»** Hit any key to continue. 
<RET> 

To see Ihe reason for these questions, or f 
this processing, 

lype w(why). Otherwise type c(eontlnue). 
c<nET> 


To see the reason for these 

■his processing, 

lyps w(why). Otherwise type 


For this hypothesis: 


For this condiUon: 

Procesor je 8088, 8086, 80186, 80286 al 
Typo y(yee), n(no), or wfwhy). 


For this hypothesis: 
To je PC XT 
The certainly Is: 0 


I am trying to use an Infarence rule of Ihe 
SIMPLE type, to support the conclusion: 

Intel 

Premise 1 Is: Procesor je 8068, 6086, 60166, 
60286 all 80366 

This premise will be used just as you see It 
The certainty of the Implicellon li; 1 

***»*«**«• Hit any key to conlinue. 
<R£T> 


For this condition; 

Procesor je 6086, 8086, 60166, 8D286 all 60386 


Na podlagi odgovorov le lupina sklenila. da 
gre ze radunalnik. kl je zdruZIflv s PC AT, in to 
z zanesljlvostjo 1 all 100 %. HIpotezl. da grs za 
radunalnik, zdruZIjIv s PC XT, all za atari ST, je 
zavrgla. kskor pokaZe vrednost 0. 

S programom IMPSHELL smo dobili modno 
orodje za ustvarjanje lastnih ekspertmb slste- 
mov. Ta lupina vam bo omogodila praktiden 
preskus vsega, o demer ste zadnie Case toliko 
brail, niste pa varjeli, da bl lahko tudi sami 
napravlli kaj na tern zelo zanimivem podrodju. 
MoZnosti za apllkacijo so zsres velikanske. Na- 
dtela bova samo nekaj podrodii, na katerih 
jspedno uporabljaio take sisteme: 


1) medicinska diagnostika 

2) popravila zaplatana opreme (naftne naprave 
ttd.) 

3) problemi pri inveatlranju kapitala 
1) sintellziranje kemljsklhi spoiln 

S) kontrola jedrskth reaktorjev In elektrarn ltd. 

EdInI problem je v tern, da |e treba dobro 
poznall podrobje. za katero nameravate uatvarltl 
akapartnl sistem. 

IMPSHELL Ima tudl drugo dobro plat, pred* 
Ksem za tiste programerie. kl radi pltejo v Turbo 
Prologu. Ob IzvrSnl verzi|l lupine dobimo popol- 
no izvorno verzijo programa(in nekaj rutin, kl so 
del Turbo Prologa). Ko boste anallzirall kodo, 
yarn bo morda priilo na misel. kako napisati 
laatno, boIjSo lupino od tistih. kl so na Irgu zdaj. 


Investitanje na borzi 


Ker bi vas rada spodbudlla. da bl Se aami 
poskusill kaj podobnega. sva seslavlla nekollko 
boll zaplelen ekspertni siatem. Pomaga nam pri 
sprajemanju inves(lci|sklh odiobitev na borzi. 
Zato da Oi ga razumeli ludi braid, kl |im to 
podrobje nl tako domabe, bova naipre) na krai* 

Sprejemanie investicijskih odiobitev v kakbni 
driavi sva omeilla ns nekai pomembnejSin ka- 
zalcev makroekonomskega in polltibnaga stania 
drZave In nekaj posebnih kazalcev. kl spodbuia- 
)o to all ono vrsto nalo2b. Med naipomembneise 
dejavnikeavauvrstlla razloge zainvestiranie. Pri 
odlobanju o vrsll Investicija sva seatavlla model 
tako. da zagotavlja kar naivebjo likvidnoat. Zato 
nisva upoblevala naloZb v zemljliba. blago in 
podobno. tamveb samo vrednostne papir|e, hra* 

Za makroekonomske kazalce sva uporablla 
stopnjo inflaclie. stopnjo brezposelnosti. ko- 
small druibeni prolzvod, Investiclje. davek na 
dohodek in prorabunskl prlman|kl]ai. Pri tem 
stopnii Infladje In brezposelnosti kaieta sploi- 
no druZbeno in gospodarsko stanje drZawe; ko- 
smatl druibeni prolzvod In investiciie so zname- 
nje gospodarsKe blaglnje driave: v dsvku na 
dohodek In prorabunskem primanjkljaiu se but! 
fiskalna pollllka vlade. Ta lahko spodbuja nova 
investici|e. kadar le slopnja davka na dohodek 
nizka In je prorabunskl priman|kl|a| vellk, all 
odvrabaod viaganja. kadar so davki na dohodek 
visokl. prorabunskl orimanjkliai pa maihen. 

Za prvi kazalec zunanje polKike drZave sva 
vzela splobne odnose drtave z drugimi drZava- 
ml, in to samo skrajnl primer. vmeSanost drzave 

V kakSno mednarodno politibno all gospodar- 
sko knzo. To bl negstivno ublnkovalo na vred- 
nost valuie te drtave in hkrati odvrabelo od 
Invesllrania. Drug! kazalec zunanie polltike je 
razmerie mad uvozom in izvozom. ki se pozna 

V trgovinskem primanjkliaju. Ce je ta vellk, kaZe 
maihno konkurenbro sposobrost domabe pro- 
izvodnie in slabo izvozno poiitiko. 

Za poseben kazalec spodbude za Investiranje 

V delnice sva izbrala borzni indeks. kl Kate glba- 
nie na trgu vrednostnlh papirjav <s krallco: tvp). 
Drug tak kazalec je splobno razmer;e med ob- 
davbenimi OlviCandamI in obrestml, kl spodbuja 
k investiraniu v delnice, be |e v pnd dividend. 

Za posebna kazaica spodbude za Investiranje 

V obveznicB sva vzela razmarje med Ihflacijo in 
pnbliZnImi obresimi na obveznice ter splobno 
razmerje med obdavbenimi obrestmi na obvez- 
nice In obdavbenimi obrestml v bankah. Poseb- 
na dejavnlka, ki spodbujsta k varbevanju v ban- 
kah. sta razmerje med Inflacijo In splobno 
obresino stopnjo v bankah ter razmerje med 
obrestmi na obveznice In obrestml v bankah 
(slednje mora bill v prid banbnih oOrestIj. 

Investiranje vzlato je alternativna moinost, be 
nobena druga vrsta Investiclje ne ustreze piiba- 
kovanlm merllom. Edini spodbujevalen dejavnlk 
je cena zlata. ki bl morala bit! niZja kot 375 
dolarjev za unbo. 

OsnovnI razlogi za investiranje so lahko var- 


nost, dohodek In kapitalnl doOibek. Zaradl var- 
nostl je najbolje naloZItl denar v zlato alt varbe- 
vati V barkl. Zaradl dohodka se najbolj splaba 
investiranje v obveznice in varbevanje v bankah, 
pn bemer hi Izkljubena nill moZnost investiranja 
V delnice. Zaradl kapitalhega doPIbka pa je naj- 
bolje investiratl v delnice, ker lahko prlnesejo 
naj^bjl dobibek. 

Ce se nam rabuni ne Izidejo z nobeno vrsto 
investicij, je priporoblilvo. da poskusimo investi- 
ratl denar v kskini drugl drZavi. 

Ves pravkar opisani model sistema za spreje- 
manje Investicijskih odiobitev se z lupino ek- 
spertnega sistema IMPSKELL shrari v bazo 
znanja v naslednji obllki: 


lmp(>a-,>r-,>Nlzek indeks rev9blne',>pos- 
• . "Nizka slopnja inllacljS',-pos", "Nizka stop- 
nja brezposelnosti", 1j 

imp(-B-,-r-,-flelativno majhen indeks ravSbine- 
".■POS". -Nizka stopnja Inflaclje-, -nag-, -Nizka 


u'Relativho vlsok Indeks rsviblne- 
-.-neg-, -Nizka stopnja lnnaclje*,-poe-, -Nizka 
stopnja brezposelno5ti-,0.6] 
imp("3«,-r",-Qospodarska blaginja-,-po- 
s-,-Rast kosmatega druZbenega proizvoda- 
",-pos-,-Rast investlclj-,1) 
lmp|‘-a-.-r",-Relatlvna gospodarska blaglnja- 
",-pos-,-Rast Kosmatega druZbenega prolzvo- 
da".-heg-,-Rast investicij-,0.6) 
imp(>'a-.-r",-Ugodna fiskalna politika-,-poS‘ 
-, -Nizka stopnja davka na donodek-,-po- 
S-, -Vellk prorabunskl prlmanjkljaj-.t) 
lmp(-o-,>r-,>Relatlvno ugodna tlskalna pollti- 
ka-.-pos-, -Nizka stopnja davka na dohodek- 
-,-po8-, -Vellk prorabunskl prlmanjkljaj-,0,6) 
imp( -a*. -r-,. Ugodna zunanja potitika-.-pos- 
-,-DrZavB nl vmeSana v mednarodno krizo- 
-,-pos-, -Majhen trgovinski prlmanikl|Sj-,1) 
lmp|-o-,-r-.-Relatlvno ugoOna zunanja polltl- 
ks-.-pos-.-OrZava nl vmeiana v mednarodno 
krizo-.-pos-. 'Majhen trgovinski prlmanjk- 
liaj-,0.6) 

imp(-s-,-r-,-Velja izraz l-.-pos-.-Olvidende 
- davek > obresti-. -dummy-, -dummy, 1) 
impl-a-.-r-.-Spodbuda za tvp delnice-. -poe- 
-, -Borzni Indeks raste-.-pos-.-Velja Izraz 1-.t) 
imp|-s-.-r-,-Velja Izraz 2-. -pos-. -Obresti ha 
obveznice - davek > obresti v banki - davek- 
-,-dummy-,-dummy-,1| 
imp(-0'.-r-.-Relatlvna spodbuda za tvp delni- 
ce-. -pos-. -Borzni indeks raste-.-pos-.-Velja 
izraz 2- .0.3) 

Impl-o-.-r-.-Varnost all dohodek-, -pos-. -Ra- 
zlog za investiranje je varrost-,-pos-.-Razlog 
za investiranje je dohodek-. 1) 
lmp(-o-.-r-. -Dohodek all dobibek-. -pos-. -Ra- 
zlog za Investiranje je dohodek-. -pos-. -Razlog 
ta investiranje je kapitalnl dobibek-. 1) 


y.^Velja t 


; 2-, -pos-, -Obresti na obveznice 
vebje od stopnje lnflaclje-.0.9) 
impf-a-.-r-. -Spodbuda za uarbevanje-,-po- 
S-. -Obresti v banki vebje od stopnje inllacije- 
-.-neg-.-Velja izraz 2-.0.a) 
imp(-f-.-r-,-Velja izraz 3-.-po5>.-cena-zlala 
< 37S -.-dummy-, -dummy-,1) 
imp(-a-.-r-, -Spodbuda za zlato-, -pos-. -Ra- 
zlog za Investiranje je varnost-.-pos-.-Veija 
Izraz 3- .0.7) 

lmp(-a-,-r-.-RelaIivna spodbuda za zlalo|i,-po- 
S-, -Razlog za Investiranje je varnost-,-ne- 
g-.-Velja izraz 3-.0.5) 

Impj-o-.-r-. -Indeks revbbina 1-,-pos-,-Nizek 
indeks rsvbbine-.-pos-,-Relalivno vlsok Indeks 
revSbine-,1) 

imp(-o-,-r-,-Blagm|a-, -pos-, -Gospodarska 
blagInja-.-pos-.-Relativna gospodarska bla- 
glnja-.l) 

lmp(-o-.-r-, -Zunanja polltlka-. -pos-. -Ugodna 
zunanja polltlka-, -pos-, -Relativno ugodna zu- 
nanja polltlka-. 1) 

imp(-o-,>r-,-Tvp delnice-, -pos-, -Spodbuda 
za tvp delnice-, -pos-, -Relativna spodbuda za 
tvp delnice-. 1) 


imp(-o-.>r>, -Fiskalna politika-.-pos-, -Ugodna 
fiskalna polltlka-. -pos-, -Relativno ugodna tl- 
skalna polltlka*. 1} 

lmp(-o-,-r-, -Zlato-. -pos-. -Spodbuda za zlalo- 
-. -pos-. -Relativna spodbuda za zlato-. 1) 
lmp(-o-.-r-, -Indeks revibine 2>,-pos-.-Nizek 
indeks revSbine-. -pos-. -Relativno nizek Indeks 
revSbine-.1) 

lmp(-a-,-r-.-Stabilno gospodarstvo-.-po- 
8-, -Indeks revSbine t-.-pos-.-Blaglnja-.l) 
lmp(-a-,-r-. -Razlog in tvp delnice-. -pos-. -Tvp 
delnice-. -pos-. -Dohodek all dobibek-. 1) 
imp(-a-,-r-,-TrdnQ gospodarstvo-.-pos-.-Irv- 
deks revibine 2-.-pos-.-Blaginja-.1) 
lmp(-o-.>r-,-Sibkajie gospodarstvo-.-po- 
S-. -Indeks revibine 2-.-pos-.-Blagirja-.0.S| 
impl-a-.-r-.-StablIno nolranje stanja-.-pos- 
-.-Slabilno gospodarstvo-.-pos-, -Fiskalna po- 

impj-a-.-r-.-Gospodarstvo m varbevanje-. -po- 
s-.-Trdno gospodarsivo-. -pos-. -Spodbuda za 
varbevanje-. ij 

s-.-Trdno gospodarstvo-.-pos-. -Fiskalna poli- 
tika-,1 ] 

impl-a-.-r-, -Zunanja in nolranja politlka- 
-.-pos-.-Stabilno notranje stanje- , -pos- .-Zu- 
nanja polltlka-, 1) 

imp(.a-,-r-, -Notranje stanje in tvp oPveznice- 
-.-pos-.-Trdno notranje stanie-.-pos-.-Spod- 
buda za tvp obveznice-.l) 
imp(-a-.-r-,-lnveslifajle v tvp - delnice-, -pos- 
-. -Zunanja in nolranja polltlka-. -pos*. -Razlog 
In tvp delnice-, 1) 

imp(-a-.-r-.-lnvestirajte v tvp - obveznice- 
-pos-. -Notranje stanje in tvp obveznics-.-po- 
s-.-Varnost all dohodek-, 1) 
imp(-a-.-r-.-lnvestirajte denar v banki-. -pos- 
-.-Goapodarstvo In varbevanje-, -pos-. -Var- 
nost all dohodek-. 1) 

lmp,(-a-,-r-.-lnvestirajte denar v zlato-. -neg- 
-.-Sibkejie gospodarstvo-, -pos-, -Zlato-. 1) 
imp(-a-,-r-,-lrvestlrajte v drugi Oriavi-.-neg- 
-.•Sibkejie gospodarstvo-. -neg-, -Zlato-. 1) 
terminaLnodej-Nizka stopnja jntlaclje-j 
termlnaUnodej-NIzka stopnja brezposelnosb-} 
termihaLnoOB(-Rast kosmatega druZbenega 
proizvoda-j 

termlnaLnode(-R8St investicij-) 
termlnaLnoOej-NIzks stopnja davka na do- 

lermlnal-node( -Vellk prorabunskl primanjk- 
tjaj-) 

terminaLnodel-Drzava ni vmeiana v medna- 
rodno krlzo-l 

terminaLnodel-Olvidende - davek > obresti-) 
terminaLnodej-Majhen trgovinski primanjk- 

l|8|"l 

terminal^odel-Borznl indeks rests-) 
termina1_node(-Razlog za investiranje je var- 
nost-J 

lerminaLnodel-Razlog za investiranje je do- 

terminal.nodej-Razlog za Investiranje je kapi- 
lalni doPibek-) 

termlnaLnodej-Obrestl na obveznice - davek 
> obresti v banki - davek-J 
lermlnaLnodaj-Obrestl v banki vebje od stop- 
nje inflaclje-) 

terminal-node(-Obrestl na obveznice vebje od 
stopnje Inflaclje-) 

hypothesiS-node<-lnveslirajte v tvp - delnice-) 
hypothesla-node(-lnvestirajte v tvp - obvez- 
nice-) 

hypotnesis.node(-lnveBtlra|te denar v banki-) 
hypoinesls.node(-investirajte denar v zlato-) 
hypothesia.node{-lnvastirajte v drugi drZavl-) 

Primer uporabe 


Navedens pravils je treba vnesti z vdelanim 
urejevalhikom lupine in jih shraniti na disk za 
poljubno poznejio uporabo. kot sva opisala. Vsi 
bralcl. ki jin ta pravlla zanimajo. nimajo pa base . 
all volje. da bl jih pretipkavali. se lahko oglasijo V 
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PHLOGAMOJEGAMKRA, 



Za konec navajava primer, kako uporabiti ek- 
spertni sistem. 


RUNNING EXPERT SYSTEM 
For tnis condition: 

NIzka stopnla Inllaclje 
Type y(yea), n(no), or w(why), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 

0.2 <Enter> 


For inie condition: 

NIzka Btopnja brezpoeelnoetl 
Type y(yes), n(no|. or v»(why), 

or glveaeertalnty (-1.0 to +1.0).' 
w<Enter> 


I am trying to use an Inlerence rule of the 
AND type, to support the conclusion: 

Premise 1 is: NIzka stopnja inflaclie 
This premise will be used just as you see it 
Premise 2 is: Nizks stoonja brezposelnostl 
Tnis premise will be used |ust as you see it. 
The certainty of the Implication is: 1 

Ik********* Hit any key to continue. 


For this condition: 

Type y(yos),’’n(no), or w(why), 
or give a certainty (-I.Dto +1.0). 


For this condition: 

Rast kosmatega druibenega proizvoda 
Type y(yes), n(no), or w(why), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 


For this condition: 

Rast investicij 

Typeyfyes), n(no), orw(wny), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 

-0.6 <enter> 


For this condition: 

Nizks stopnja davka ns dohodek 
Type y(yes). n(no|, or wlwhy). 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 


Vellk proraCunskI prlmanjklis] 
Typey(yes). n(no), or.w(why), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 

y <£nler> 


For this condition: 

Drlava ni vmeSana v mednarodno krizo 
Type y(yes), njno). or w(why), 


y <Enter> 


For this condition: 

Majhen trgovinski prlmanjkliaj 
Type y(yes). n(no). or w(wny), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 

y <Enter> 


For this condition: 

BorznI indeks raste 
Type yfyes). n(no), or w(wny), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 

y <Enler> 


Dividends - davek > obresti 
'Type yCyes), n|no), or w(why), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 



V banki - davek 


Type y(yeB), n(no), or w(why), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 


For tnis condition: 

Razlog za Investiranje je dohodek 
Type y(yes), n(no), or w(why), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 


Velje izraz 3 

ScPremIse 1 Is: cena-zlata < 37S 

This premise will be used just as .you see It 

The certainty of the implication is: 1 


********** Hit any key to continue. 
<Enter> 


For this hypothesis: 

Investlrajte v tvp - delnice 
The certainty la: 0.2 

For this hypothesis: 

Investlrajte V tvp - obveznice 
The certainty Is: 0 

For this hypothesis: 

Investlrajte denar v banko 
The certainty Is: -0.08 

For this hypothesis: 

Investlrajte denar v zlato 
The certainty Is: -0.1S 


n <Enter> 


For this condition: 

Type y(yBs), n(no), or w(why), 


For this hypothesis: 

Investlra/le v drugl drtavi 
The certainty Is:' -0.15 

Koseekspertni sistem izvede. doblmo zavsa- 
ko preverjano hipotezo Stevllo vobseguod -1.0' 
do 1.0 oziroma ustrezen odetolek. Vrednosti Iz 
nsiega primers so: 


For this condition: 

Obresti na obveznice vISje od stopnje Inllecijs 
Type yfyes), n(no), or w(why). 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 


For this condition: 

Razlog za investiranje je varnost 
Type y(yes), n(no), or w(why), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 

0.2 <Enter> 


For this condition: 

Obresti v banki viSje od stopnje inllaclje 
'^ype yfyes), nfno), or wfwhy), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 




I am trying to use an Inference rule of the 
AND type, to support the conclusion: 

Stimulacija za vartevanje 
Premise 1 is: Obresti v banki vISje od stopnje 

This premise will be used just as you see It. 
Premise 2 Is: Veija Izraz 2 
This premise will be used prefaced by not. 
The certainty of the implication is: O.B 

********** Hit any key to continue. 


For this condition: 

Ob(pstl V banki viije od stopnje inllaclje 
Type y(yes), n(no), or w(why), 
or give a certainty (-1.0 to +1.0). 

0 <Enter> 


Need to ask some questions lo evaluate a for- 

Whst Is the value of: cena_zlata 
400 <Enter> 


processing, 

type w(why). Otherwise type cfcontinue). 
w <Enter> 


HIPOTEZA VREONQST 

Investlrajte v tvp - delnice 0.2 

Investlrajte v Np - obveznice 0 

Investlrajte denar V banki -0.08 

Investlrajte denar v zlato -0.15 

Investlrajte denar v drugl drtavt -0.15 


Na podlagl ftevilskin vrednosti je mob sklepa- 
ti, da je najbolje investirati v trg vrednostnih 
papirjev - delnic. Vrednost 0 za tvp - obvezni- 
ce pomeni: sistem po vhodnih podatkih nemore 
sklepatl. all se splaba mvestirati v obveznice. 
Negativne vrednosti kaiejo. da bi drugs obllke 
Investiranja najverjetneje pnnesle Izgubo. 

Opisani sistem je predvsem demonstraci|skl 
in bl ga bllo treba ze uporabo v resnibnem svetu 
mobno razilriti z novimi pravlll. Avtorja prav 
zdaj razvijata tak sistem. 



gQMCatowBc/lOaoenftit 


raODAJA RACUNALNISMH KONFIGURACU 
PO ZEUI, DELOV IN PRIBORA 
PO ZELO UGODNIH CENAH 
VAVSTRUI IN SLOVENUI. 

5,25 In 3,5 ln£n* doubt* In high d*n»ltv 
TEKALMtO: moRen, kseisld. Ir« 

NEC • SUR-CmZEN -CANON- HP -eUME 


SEAGATE - NEC - CONNER - STOUEST - QUANTUM 
na)e*n*t* no horoilcMn 
MCWnORJ: mono. EGA VGA 
NEC - CONCORD -TAROA-QUME-PANASmiC 

MISkENSCANEU: 

GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA 
GARANCUA OD 4 • 24 ME«CEV 

ZA VORADNJO IN SESUVO RA6UNAlNlliaH DELOV PI 
NA^H ZASTOPNINH VAMPfllZNAMO 
SO%POPUSU. 


TRGOVCI-IZVOZNIKI 

Same V bivSi Jugoslaviji je preko 100000 
uporabnikov raCunalniSke opreme, koliko jih je v 
ostalih drkavah z veCjo populacijo? Povsod pa se 
STe£ujejo z enakimi teiavami - velikimi stioSki, 
kvalitcto in nabavo trakov za tiskalnikc, pisalne stroje 
in blagajne. Z Inkmaster Univerzal, aparatom za 
obnovo iztroSenih ali izsuSenih trakov, so se tisoCi 
uporabniki pri nas in po svetu izognili tern teiavam. 
Kvaliteta in cena aparata, Cmila in obnovljenih trakov 
pa jezadovoljiva tudi na najzahtevnejSih trgih, 

Cena kompletaza izvoz; 

- nadSOkom (protivrednost 128 DEM) 

inf. FERJAN IN SIN d.o.o. 
tel.: 061 210-588 


AVTOALARMI 

DAE - NEW SYSTEM 

eva eanareeiio alarmev > 
. .mm itii 


•bila. 


goia 


«lno zaUile 
15 IT 


BO'aneijo tar pooblolitan montat- 

raiir(n?ml*"'modelf*'bo'ino * prav 
gorovo nalli tudi nakaj za vas. 
Kotalag madalav ja brazplaZen. 


INTERNATIONAL 


FOR OPEN SOFTWARE 
ICOS d.0.0., yubliana 



PHILIPS 


NOVA LINIJA PHILIPS 
MONITORJEV 



BRIILIANCE 

LOW EMISSION 
VGA. SVGA, 8514/A 
14". 17", 20". 21“ 



monochrome PRO 

!4\ rn. VGA, FlAJSQUAXE 


Pooblai^i zaslopdlk PHILIPS PC progtama: 




Racunalniskt inzeninng d.o.o. 
61000 Ljubliana, Apihova 21 
Iel.:06t/315-420 
fax: 061/303-034 


Me 


ailcro 47 



SERVISNI DISEOVNI PROGRAMI ZA AMIGO 


Sedem suhih let 


V seh sedem let odkar amige bol) 
all manj uspeino razveseljuje mlado 
In malo starejSe, pogre&amo vseol>- 
ssgaioS program za delo z diskom, 
disketami In 2ongllrsn|e z datoleka- 
mi, kakrien je na primer PC-Tools. 
Verjelno bo dolgega eakanja 2 b le- 
tos konec, eaj je precej programer- 
sklh hii 2e riapovedalo zelo oDetav- 
ne programs. Ooklarpateh izdelkov 
ne bo na pollcah. se bomo morall 


1z SoundTrackerja (.MOD) In Sonlaa 
(.SMUS). Clone podvo|l datotako na 
isti lokacljl, tako, da klonu apremenl 
Ime. Find predate vae kotlike na 
diaketl all dlaku In sporoCI, kje je 
skrita Iskana datoleka. Encrypt za2- 
dlti datoteko a poljubnim gaslom, 
Rjn po2ene program. Execute pa 
Izvrif ukazno datoteko. Undelete re- 
atavrlra zbnsano datoteko. Destroy 
pa datoteko za vedne dase zbrite, 
tako da je nl mogoda obnovltl nitl 
z Undelete. Recover pregleda c 



pa akompaktira datoteko. Zadnje 
itiri opcije najdemo samo pri DOS 
Managerju, naslednja pa je spet prI- 


pad aodjaznltl a tlatlm, kar Imamo. 
lirtamo pa precej. od neuporabnaga 
•tedra*, do nepogredljivin Izdelkov. 
Med koplco povprednih p— 


ill atirl najpopulamejte I 
preizKusiil njlh hitrost, opremljenosi 
In prijaznost. Rezullatl so razvrteeni 


znadll Directory Opus, DOS Mana- 
ger. CLI Mate In Disk Master. Prva 
dva sta predstavnlka novejte pro- 
dukcljelnsta zatotudl kvalltelneite. 
medtem, ko CLI Mats in Disk Master 
predatavijata eno prvth generaclj to- 
viatnega softvera za amigo, vendar 
sta precej cenejte od Directory 
Opusa In DOS Managerja. kar uteg- 
na bit! za marsikoga odiodllna pred- 


Najpre] si poglejmo, ka) pomenijo 


sovangleikem jezlku, s 
sledlli izvirnikom in se I 
nearedenim prevodom ii 
Ijivim besednlm zvezem. Copy pi 







skate. Zadnj. 

streZe z informacijami o posamez- 
nlh ukazih. Oceno 10 bi si tako za- 
slu2il listl program, kl bl Ime) vse 
naSlete opcije. ker pa tak program 
te dakamo. ja na prvem mestu Di- 
rectory Opus z osamdesetiml od- 
stotkl. DOS Manager s sedemdese- 
tlmi, Disk Master s Stirldesetiml. 
Najvad kriZcev si je prisluZIl veteran 
CLI Mate in dosegel oceno dva In 

Rezuitatl nltrostnlh testov so 
predstavijeni v dtirih grafin z relativ- 
no porabo dasa. Tako najpodasneiSi 
program porabi deset dasovnih 


sredini med dvema skrainostima. 
Drugl graf Ima neka] belin stolpidev. 
saj Disk Master nima opcije za kopi- 
ranje disket opremljene z verify. CLi 
Mate pa diskcopyja sploh nima. 
Med kopiranjem disket z Opusom, 
si lahko prIvoSdIte iziet v neznano, 
medtem ko DOS Manager precej 

stu. Na tretjem grafu so prikazane 
hitrosti prabiranja direktorlja Pra- 
senetljlvo podasen jeDOS Manager, 
sledi mu CLI Mate (brez pogruntavi- 
dine Imenovane fastdirj, najnitrejte 
sta pa Opus in DiskMaster. Na detr- 
tem grafu vldimo, da si najved dasa 
za kopiranje datotek vzame CLI Ma- 
te, najmanj pa DiskMaster. Precej 
podasen je tudi DOS Manager, med- 


edireklorlj, Te 
omogoda urejanje datotek v forma- 
tu ASCII. NevrCLI odpre nov linl|Sko 
ukazni vmesnik. Archive pa zdru2i 
vsd datotek v eno In jo te siisne. 
torej arhivira. Arexx je podpora za 
amigin Rexx, Tree Dir grafidno 
predstavi celotno razvejanost ima- 
nlkov na disket! all disku. Sledijo 
opcije za delo z disketami: Copy 
prekopira disketo. Install napite 
startni sektor (boot block). Relabel 
apremenl ime diskete, Show Boot 
pa izpite vsebino startnsga sektor- 
ja, kjer lanko opazujete hudobne vf- 
ruse. Assign Devices omogoda na- 
stavltev aktivnih direktorijev. Disk 
Into sporodi vse mogoda iniormacT 
je o pomnilnidkem mediju, Wipe p' 


DBKCX^Y 0 12 3 4 5 4 
kopifBDFdukeleliiiliiilihliiiliiiliiili 

^ i 9 ID E 

ilililihlihl 31 

Opus 

DiskMaster r; — ; 


DOS Manager : 


verify 


■■WBiliUl 


tern ko ja Directory Opus za las 
zgreSil prvo meato. Rezultate smo 
seitell In jih relativno razvrstili med 


enot. ostall pa relativno glede na 
najpodasnej^a. V prvem grafu vl- 
dimo kako sllovlto podasen je CU 
Mate. Pravonasprotje jeDOS Mana- 
ger. ki formatira disketo z vehtlkacl- 
10 (verify) skoraj toliko dasa. kot CLI 
' ' verlfikaclje. Disk Master 
malega hItrejSI od Opu- 
sta se znaila prlbllZno na 


1 (nf 


la drugo disketo all direktorij in 
{in V prvem zbnte. Show poka2e da- 
toteko kot sllko. de je V lormalu IFF. 
pri Opusu pa prikaZe Se Ik — 
font. Do tukaj so vtl tekmec 
deni, naprej pa se zadne razllki 
matidnovedati. Play predvajad 
llztrani zvok. DOS Manager pe 
goda te posluSanje glasbanih tc 



(najhitrejdl). kar si lahko ogiedate 
V zadnjem grafu. Daled najboljdi je 
torej DOS Manager, sledita mu Disk 
Master in Opus. oOupno podasni 
CLI Mate padepina zadnjem mesni, 
ki si ga je priboril tudi v razpredel- 
nlcl. 


Najslabit program med to detveri- 
co sta 2e leta 1986 napisala Chirs 
NIcotra In Oavid Milligan za Pro- 
gressive Peripherlals i Software 
(464 Kaimath Street. Denver. Colo- 
rado 60204, United Stales) In z zna- 
nlm geslom ■> Program Worth 
Using IS Worth Buying* sproZila po- 
plavo tovrslnlh knlalic. V teh letih je 
bllo izdanih 2e kar nekaj verzlj, ki pa 
se med seboj niso pretirano razllk> 
vale. ^ posePej ne po hitrosti. Vsr- 
zija 1.201, ki smo jo tsstirali Ima 



RACUNALNISKO 

IZOBRAZEVANJE 



LJUBLJANA 

Trzaska 2 


( 061)210755 

QUATTRO PRO 
WORDSTAR 
WINDOWS 
WORD 
dBASE IV 
LOTUS 1-2-3 
FASTBACK PLUS 
PC TOOLS 
DOS 
CLIPPER 
VENTURA 
SUPERPROJECT 


TERMINI SKOZI VSE LETO 
PRI NAS All PRI VAS 
DOPOLDAN ALI POPOLOAN 
SKUPINSKO ALI POSAMICNO 
GRADIVA IN TEL POMOC 









PRIHRANITE 
^ SIZNATNE 
\ufi STRO$KE 
^ IN CAS! 

ARARAT 

INKMASTER 



POKLldlTE NAS. POSLALI VAM BOMO PflOSP^I 


.y Ml 


11/216-766, 

11/215-476 

11/225-816 

1-22S-616 



The AcerPower 486SX. 

The World’s 1st 
Single CPU Chip 
Upgradable System. 


Predstavljamo vam prvi sisiem na svetu, kl omogoda 
pove6anje mo6l radunalnika z zamenjavo enega samega 
Cipa. Staktom 20 MHz vam novi ACER Power 486SX omogoda 
vstop V druzino 486 raSunalnikov. Z uporabo rove ACER-]eve 
ChipUp’“ifcnnologijo‘ je vsekar potrebujete nov 33 MHz CPU, 
ki ga vstavfte namesto 486SX procesorja in s tern podvojite 
zmogljivostsistema. 

Kobo na trgu §ehltrej§l in zmogijivejsi 
486 CPUdip, boste lahko prvi, ki gabo 
imel vsvojem raunalniku, 

Pozabitena razsiritvene plosfie. 



Spomin lahko razsirite do 98 Mb, kar skupaj z UltraVQA graflko 
predstavija moCno postajoza Windows in CAD/CAE aplikacije. 
S 1 5 vgrajenimi varnostnimi funkcijami ni bil vas radunalnik Se 
nikolitakovaren. 


Novo ChipUP"' tebnologljo vam bomo z veseljem 
predstavili na razstavnem prostoru TRENDA-Velenje na 
sejmu AA-Svoboda ustvar|anja, v salonu informatlke, hala 
B stojnica St 5, ki bo od 25. do 29.2.1992 v Ljubljani na 
Gospodarskem razstavisdu. 


Vas Acer Power 486SX vas caks pri distributerju Trend 
Velenje. 

Pooblasceni zastopnik: 

TREND 


RacunalniskI InZenIrIng u.u.u., . 





RACDNALME M PnSTOLOVSClNE: SOM-ON-UME 


Pustolovci gredo v multimedije 


DAVID TOMSlC 


P olem, ko je BorlanO kupll Ash- 
lon-Tale. $o osUle tri voOline sof- 
Ive/ske lirme: Microsoft. Borland in 

- Sierra (17). Seveda je vsak, ki vs 
vsaj malo o softveru, sllSal za Win- 
dows, pascal. Wordstar. . . (o naibolj 
znanin programin ladko berets 
V vsakl ItsvilkI Uojega mikra) za Si- 
erro pa najbri ns, toda kdorkoli se 
ukvarja z raCunalniStvom ve, da ima 
ta ludi svoio zabavno stran - Igre. 
In na tern podrodju |S prav gotovo 
vodllna lirma Sierra On-Line, iz ka- 
tere so prISII vsem znanl 'Questi' (be 
Imate bolj sllkovni spomln, naj po- 
vem, da je Slerrin znak svetovno 
znana gora Halfdome V Yosetnit- 
skem narodnem psrku). Ker o tej 
slovltl lirmi pn nas Se nismo pisali. 
sem se odiobll. da vam jo kot velik 
uporabnik njenib proizvodov pred- 
atavim. 

Vsa se le zabelo junlja 1979. ko ]e 
Apple poslal na trg model apple ll-f 
4ak To le bll prvi rabunalnlk zakon- 
cev Williams. Kenain Roberts. Koie 
Roberta Iskala igre zanj. je ugotovl- 
la, da je trg z n{imi zelo siabo zalo- 
ben. Zato se je odiobila. da sama 
napibe kaj. V tistem bssu at le njen 
soprog Ken dal opravka z svojim 
novim grevsialnikom lortrana. Pre- 
vaialnrk In Robanina prva pjsto- 
lovibina Mistery House sta blla 
kmalu konbana. Toda, ko |e mana- 
ger neke programske hlba pribel po- 
gledat Kenovo dslo, ga to ob pogle- 
du na Igro splofi ni veb zanimalo. 
Hotel jo je odkupitl. toda Roberta je 
nl prodala, temveb sta s Kenom 
ustanovlla lirmo On-Line Systems 
in Mistery House is blla njihova prva 
uspebnlca. 

Do lets 1964 je Roberta pisala le 
arkadna igre. Konec tega lets pa je 
priSel na trg prvi model IBM PCjr 
z graliko EGA. L|Udie Iz IBM-ja so 
priSIr n Kenu in ga proslli. naj naredi 
igro. ki bo pokazala gralibne apo- 
sobnosti novega rabunalnlka. Tako 
|e Roberta sedia za kuninjsko mizo, 
narisala nekaj shbic in napisala sce- 
nani za Igro. To je bil prvi del naibolj 
prodaiane serije vseh basov 

- King's Quest I: Quest tor the 
Crown. Igra je bllaizdana Zeianuar- 
ja in le zabela novo ero v zgodovini 
Sierre kot tudi v zgodovini rabunal- 
nibkih tridimenzionalnih pustolovb- 
bin. Sierra (medtsm so se 2e pre- 
imenovalij |e za igro razvila tudi svoj 
programski jezik AQl (Adventure 
Game Interpreter). Veb kot SOO.OOO 
l|udl le a SIrom Qrahamom iskalo tri 
svets stvari, ki so bile izgubliene 
nekje v kraljestvu. Toliko prodanlh 
izvodov je prav gotovo zahtevalo 
nadaljevanje. King’s Quest II: Ro- 
mancing the Throne, v katerem si 
mora krai] Graham polskati kraljlco, 
le bll Izdan te aprila 1965. 

V istem basu |e Sierra vlo2ila 
ogromno denarja v novi maclntos- 
hev model. Posel je propadel In bte- 

lo znl2atlVl'30 na 35 detoOTv'Vir- 




mo je reSilo samo 500.000 prodanlh 
King’s Questov II Naslednji del sage 
- King's Quest III: To Heir Is Human 
je bil izdan Sale konec 1966. leta. 

Tega leta je Ken prvlb obiskal Ja- 
ponsko. Med iskanjem novih part- 
nerjev je nalelel na firmo Game Arts, 
ki ga je razvesallla z Igro Tnexder. 
Tako le Game Arts postal del Sierre. 
Ko so igro priredili ameribkemu si- 
slemu, je postala najboli prodaiana 
igra leta 1967. Zdai so se zabele igre 
kar vrstitl. Naiprej pnl del Space 
Quests: The Sarlen Encounter, kjer 
mora Intergalaktibni )unak (bistilec) 
Roger Wilco rebiti generator. Kmalu 
za Rogerjem |e priSel Sonny Bonds, 
ki mora v prvem delu Police Ouesta. 
In the Persult of the Death Angel, 
ujetl zloglesnega zlobinca. Roberta 
le vsodelovaniu z DIsneyevo drubbo 
naredila Black Cauldron, igro za 
mlsjbe. Za najmlajSe rabunalnlkarje 
pa le sledila Mixed Up Mother Go- 
ose. Seveda na smem pozabiti na 
anti- junaka, ki rmerai vse zamobi. 
Uganlli sta. to je Larry Latter, ki v pr- 
vem delu, Leieure Suit Larry In the 
Land of the Longue Lizards, ibbe 

Lsto 1986 je bilo zaSierro revolu- 
clonarno. Najprei je izbel drug! del 
vesoijske sage, v katerem se Roger 


spopede z ziobnim Vonaulom. Spo- 
mladl se je Sierra presetlla v sedanie 
poBlopje V Oaknrustu v Kalifornlil. 
Oktobrajebllaprlsillena postati del- 
nibarskadrutba. Delniceso bile raz- 
prodane po 9 doiarjev. Toda to pro- 

SierrI prisiuZill veb kot pet nagrad in 
priznanj za dosa2ke v razvedriinem 
in poubnem softveru. Stvar leta pa 
je bilo prav gotovo razvitiB novega 
programskega jezlka za ustvarjanje 
pustolovbbm: SCI (Sierra Creative 
Interpreter). Novi lezik la omogobal 
novografiko in anlmacl|0 Revoluci- 
onarna novost je bila tudi uporaba 
mibke in podpora novih glasbenih 
karlic. Prva igra. ki je blla nareiana 
z novim orodjem, ia bil King’s Quest 
IV: The Perils of Roselle. Zgodba. 
v kateri Rosalia ibbe zdravilno jabol- 
ko za obeta Grahama. je pobela ve- 
lik uspeh. Prodanlh je bilo veb kot 
800.000 izvodov. Tudi drugi avtorji 
niso hotel! zaostaiatl za Robertino 
uspebnlco. Ai Lowe je kmalu spravil 
skupaj drugi del Lerryja. (anta z An- 
dromede sta spacala’ Space Quest 
III: The Pirates ot Pestulton m Jim 
Walls je dobivetja iz svoje prejbnje 
zaposlitve kot policlst, prenesel 
V drugi del Police Quests, kiga je na 
kratko poimenoval Tne Vegeance. 

Potem se je zabelo obdobie pu- 
stolovbbln formata XL -Larry III: 
Passionate Patti In Pursuit of tne 
Pulsating Pectorals. Hero’s Quest 1: 
So You Want to Be a Hero. Codena- 
me: ICEMAN. Conquests of Camelol 
In Colonel’s Bequest. Slednjo je Ro- 
berta naredila po ideji iz prapusto- 
lovbbine Mistery House 

Tudi leto 1990 le bilo za Slerro 
burno, sai le bila takrat slara 10 let. 
SpomladI se le Slern prlkljubll Dy- 
namix. S seboj je prinesel dve dobri 
Simulaclii: A10 Tank Killer In Stellar 
7, Ker je hotel Dynamix ohraniti vsa| 


malo samostoinosti. le razvil svoje 
orodje: OGDS (Dynamix Game Oe- 
volopement SyMem). 

Sierra se le tudi odiobila nareditl 
nove verzije slarin uspeinic Tako 
so s SCI-jem naiprei prebarvall 
King’s Quest in nato Mixed Up Mot- 
her Goose. Ven so pnile tudi nove 
pustolovbblne XXL • King’s Quest V: 
The Absence Makes tne Heart Goes 
Yonder. Space Quest IV: R^er Wif- 
co and the Time Rippers In Quest 
lor Glory II: The Trial by Fire Prvi 



dve sta bill nareiem z novo, izpopol- 
hjeno verzijo SCI-|a. Vse v igri je 
novo: podpiranje 256 barv, Izboljia- 
nl zvobnl ubinkl. digitalizirani govor 
in seveda nabln igranja. Pn SierrI so 
prvi zabeli uporebljati tako imeno- 
vani sistem point-and-elick Gre 
za povsem novo vrsto Igrsnis brez 

zaslonu ukazujete samo z ikonami, 
ki ]ih uporabljate z mibko. Nekate- 
rim se zdl ta nabln dober. Ker je labji 
(vsai na prvi pogled). drugi. staroko- 
pitneibl, pa zagovarjajo atari tipkar- 
skl’ nsbin. Toda kot kabe, se je novI 
sistem uveljavll. Podoben nabm 
igraniaje uporabil naslednje leto tu- 
di Dynemix v pustolovSbinah Heart 
of China in Rise ol the Dragon, isis 
tirma je naredila tudi dobro simula- 
cijo Rad Baron, ne gre pa tudi poza- 
biti na Sierrino novo uspebmco Jo- 
nes in the Fast Lane. Izbia sta tudi 
Larry I m Space Quest I v 256 
barvah 

Sonny Bonds lovi Jessijevega brats 
V tretjem delu Police Queata. The 
Kindred. Lerry sodeluja v natebaju 
za najboli seksi video v petem delu’ 
Passionate Patti Does a Little Un- 
dercover Work. Tudi Dynamix ni ho- 
tel zaostajaii. zato je izdal pnkupno 
pustolovibino-risanko The Adverv 
tures of Willy Beamish Chnsty 
Marx, avion ca Cams lota, le naprsvi- 
la novo zgodovinsko pustolovbbino 
Conquests of the Longbow. The Le- 
gend ol Robin Hood. PrI Slern niso 
pozablli niti na otroke- Mixed Up 
Fairy Tales in The Castle of Or. Bra- 
in sta jih gotovo zadovoljila. 

Ker pa Sierra sledi vsem hardvar- ^ 


FUN FACE ZA ATARI ST, 




reSIlev. CD (a 
bro uro glasbe, medtem ko Ima 
King's Quest V (razlieica CD-ROM) 
za vb£ kol deset ur govora. Zato je 
zvok napisan na disk digitaino In 
tsko lahko je lahko Igra na enem 
samem CD-ROM-u (&00 Mb). Vaa 
skupaj sploh nl lako zapleteno. Ve- 
dina zvodnlh karllc (sound blaster, 
MT-32...) Ima DAC ie vdelan. Do- 
sle) za CD-ROM za PC nl bllo nareje- 
no vellko Iger (kar pracej pa jih je 2e 
za Commodorjev CDTV), toda 
King’s Quest V, Space Quest IV. Jo- 
nes, Mixed Up Mother Goose In 
Stellar 7. pokaiejo vse zmogljivosti 

Ker je v pjstolovidinah vellko 


Naslov: Sierra On-Line. Inc 
Box 485: Coarsegold: CA 93614 
USA; tel.: 991-209-683-8989, ' 
991-209-683-3633, B 

991-209-683-4463 


Fotoroboti 
za domaco rabo 


jgotovltl, ste se nedvomno morall 
sprijaznili z dejstvom, da ste vellko 
prerevni, da bi o takSnem rafiunalnl- 
ku lahko ved kot samo sanjali. Naj 
vas pololailm, da izdelava totorobo- 
tov vseeno nl tako dated od pov- 
prednlh uporabnikov. Kot so ome- 
njenl radunalniki. Nekaj tovrstnlh 
programov deluje tudl na atariju 

- eden zanimivejsih je Pun Face, 
nemdke hide Compo software. 

Zadnimo z Instalacijo programa. 
stvarjo. katere sicer atarijevcl vsai 
V taki oblikl nismo ravno vajenl. Do- 
blls disketo, original z eno samo 
datoteko. kl jo je mod Izvrdltl, Ime- 

- .: boste verjeli - IN- 

Programdek, kl ga za- 

nima veiixosl vadega pomnilnlka. 
lodljlvost, V kalerl nameravale delatl 
(visoka/srednie), zmogljivost dlsket- 
nika (enostransKI/dvostranskl). nato 
pa pridara tisil pogredani FUNFA- 
CE.PRG in gratidno datoteko. ReSl- 
tev {e silno IznaiOIjIva, Kaitl tako 
lasinikom Atarijev 2 
gabytom nl treba 
sprolnam nalaganju poda' 

• • • z monltorja { 


vl lodijivosti - vse to opravl Instala- 
cija. 

Program Fun Face vsebuje dva 
nadina dela: v enem Izbiramo posa- 
mezne dele obraza, drjgl pa ram 
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KONKURENCNE CENE! PQNUJAMO U60DNE POGOJE ZA NADALJNJO PRODAJO! 
POKLICITE, NE BO VAM ZAL! 


Zastopstvo za Evropo; 

ADVANCED MATRIX TECHNOLOGY, INC. 
Brulalenalngel 106, S232 AC a-Hertogenbosch 
The Netherlands 

Tel.: (31) 73-408 213; Fax: (31)73-41$ 040 


__uisiriuu 


Distributer za Slovenijo: 

VEGA bit COMMERCE, d.o.o. 

Pod|elje za ratunainliki inieniring, 

KIdrIbeva 3A, 62360 Sloven] Gradec, p.p. 101 
Tel.: (0602) 43-032, 41-850; Fax; (0602) 41-8S1 



intermedia 


Dobavljivo takoj: 

• osnovne ploSHe 80386DX-25, -33, -40 

• osnovne ploSCe 80286-16 

• mreine karticeArc- in Ethernet (816-bit) 

• MGP (Hercules) kartice 

• IDE FDD/HDD kontrolerji 

mlSIlP kartice, yCA (256K-IMB) kartice 
m BNC konektorji, T-ileni, I-Cieni, ... 

• tiskainiki EPSON 

• memorije (SIMM, DRAM) in EPROM 

Opravljamo tudistoritve: 

• adelava radunalnUkih mrei 

• svetovanje pri nabavi optimalne opreme 

• dodelava in raziiritve obstojeSe opreme 

• servis radunalnBke opreme (tudi kartic) 
mservis YAESU, KENWOOD radio- 

amaterskih postaj in oslaie opreme 


TISKALNIKI EPSON 
Najcenejsa ponudba tiskalnikov 
V Slovenljiai 



EPL-7100,(La6er,A4.2MbRAMa,6str/min) SOOOtoCk 

EPL-7SO0. (Laser, A4, 2 Mb RAMa.6str/mln) 5272toS( 

DFX-SO0O.('Tieavyduty',A3,ieigl..1066z«ek) S948toefc 

DFX - 5000, (-heavy duty", A3, 9 >gl., 533 z/sek) .4 050 toSk 

LQ-2550, {24IQL., A3, 400 z/sek 3271 loik 

LQ • 1 1 70, (24 lgl„ A3, 330 z/sek) 2030 to» 


Vsi tiskainiki imajo vgrajen YU - SET 
NaSim kupcem podarjamo kabel 

S COMPUTER - COMMERCE d.o.o 

Trg ivobode 26, SLOVENSKA BISTRICA 
tel./fax.:(062) 811-213, 
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IGRE. 


The Fidelity 
Chessmaster 2100 

• mlBelns Igra • PC. smiga • The Software 
Toolwori(»«8/10 


Al\D®tlj)lGITALIA... 


TIHEKOLOINI 


Oeha uam verjelro ni treba posebej predstav- 
Ijati, saj njegovi zametkl segajo ie pet tisoi tat 
V prelekloat. GrKI so trdili, da ga je napravil 
Anstolal. venOar pa so prve podobrte igra rgrala 
2s stars Irtdijska plemena. 

Hi4a The Software Toolworks ss ja zrova po- 
Irudlla In napravlla odiiden iah. Ta |e obitno 
boijil od svojih prednlkov. Valiko hitrejSI je in 
Ima precB) opcij. Pobvalno je, da so programerji 
zelo dobro izbrall teiavnosine slopnjs - In sicer 
glede ns £as.,kl ga nudimo rabjnalniku za pre- 
mlk poteze. Cas za raSunalnikovo razmiSljanje 
se glblje od dveh sekund do desstih minjt. 

Poleg slandardnin 2D In 30 sob. le v tern 
programu nova soba. kl se Imenuje -War 
Room-. Tu je prikazano razmiSljanje radunalni- 
Ka In njegovo izbiranje potez. Novost je tudl. da 
vam radunalrik ooani Igro (rate m/ play), pripo- 
roil potezo (hint move) In poiide mat v najmai- 
&lh moZnIh potezah (solve for mate). Seveda se 
lahko pomerite lodl z drugim plovekom, all pa 
uZIvate V radunalnikovem igranju s samlm sabo 
(autoplay). 

Figure lahko premikate s tlpkovnlco, Igraino 
pallco in mi$ko. Slednia mo 2 nost nl prevei do- 
bro Izvedena. saj je igranje ^ha z mISko precej 
zamudno. 

Ce Bte zadetnlk ima CHESSMASTER 2100 od- 
iiien uini dodatek (tutorial), s katerim se boste 
§aha kmalu nauilli. Pa tudl za tiste. ki iah ie 




tudl takrat preraiunava pozielje (dveslo tisod 
v mlnuti). Sah vsebuje tudl najzanImIveiSe Igre 
svetovnlh Sahovskih moistrovvtem stoletju (iez 
sto jih je). 

Ceprav grafika In zvok (dlgi(alizlranl) nisla 
preved na nivoju, |S CHESSMASTER 2100 odll- 
Sen nasprotnik. Stevllnl Sahovski mojsiri, kl so 
pomagall sestavijatl ta program, vam zagotavija- 
JO. da ga ne boste zlahka premagall. 


Oh, no! 

More Lemmings! 

• arkadna miselna Igra • amiga. PC. ST 
e Psygnosla/DMA Design* 10/10 


PETES BALOH 


P repridan sem. da vaak od vas 2 e pozna all pa 
je vsaj ie slldal zanje. SItja z zeleniml dolglmi 
lasmi so se vsakemu, kl jIh je -nalo2ll-, prlKupl- 
la. Kako pa se mu ne bl. de Igra fantaslldno 
opremljena, tako zvodno kot grafldno. 

Seveda sem bll tudl sam navduSen nad Izved- 
bo In idejo Igre. Reditl morale namrsd dimved 
lemingov In |lh pripeljatl do Izhoda. Lemingl 
hodijo okoll kot kura brez glave. Na poti Imajo 
kar dosti ovir. dez kalere ne morejo kar tako. 
Odvisno od ovire morale lemingu podelltl funk- 
cljo, kar Izvedete a pritlskom na mi$ko. Leming 
je lahko gradltelj mostu, padalec. piezalec lln. 
Vse te Ikons so narlsane v spodniem delu zaslo- 
na. Poleg leh normalnlh Ikonstadedvedrjgl. .. 
Ikona disto levo spodaj je za hitrost padanja 
lemingov Iz odprtlne. Drugs pa je za -pomor- 
vseh lemingov (atomska bomba) . . . 

Drugl del je v bistvu enak prvemu, dodall pa 
so okoll 120 novin stopenj In novo glasbo! Glas- 
ba je tako kot v prvem delu odlldns. enako je 
z grafikol Obstaja tudl opcija za dva Igralca. kl 
pa lahko Igrata le, de imate dve mlSkl. Novost so 
tudl nova obllke izhodov, kl se spremlnjajo gle- 
de na ozadje. Ce ste npr. kje na Severnem teda- 
ju, |e izhod smudarska hijka Itn. Vsem lastnl- 
kom amlg (pa tudl PC-jev In ST-jev) igro priporo- 
dam, pa Se samo na enl diakell jelM 

informaclje o IgrI na tel.; (063) 854-440 (Peter) 



The Legend of Billy the I 

Kid : 

• arkadna puslolovSdina j 

• amiga ! 

• 0»an I 


mat]a2pu§nik 


Uegenda o Slllyu the Kidu le ena naivedjih 
zDIviegazahoda. V svo|ih21-tin letIhZivIjenjaje 

V revolveraSkih sredarjih pokondal prav toNko 
Ijudl, ns Koncu pa ga |e ubil nekdanji pniatelj, 
btvSI desperados In potem Serif Pat Garrett. 
Pred Igro si lahko ogledate zgodbo o Bllty the 

V tej IgrI Izbirate med Blltyem In Patom Gar- 
rettom. Igro lahko igrata tudl dva Igraloa, de 
pove2ete dva amigi. Igra le odvisna od osebs. kl 
jo vodite. Ge se odiodite postatl legendami Billy 
the Kid, Imate na voijo velikansko ozemlje za 
ropanja in dvoboje. Na karli, kl zavzema okofi 
sun zsslone lahko najdele mesta, indijanske 
rezervate, rande In drugs objekte. 

Billy se le odiodil maSdevati veleposestniko- 
ma Murphyu in Dolanu, ker sta ubila niegovega 
dolgoletnega delodajaica In prijatelja. Ce odlde- 
te vmesto seznajdete naglavni ullci. Raziahaite 
in obiskujste lahko salone. poSte In banks. 

V slednje boste zelo pogosio zahajali (oropate 
|lh le. ^ ste se prldruiili kpteri od band, kl 
taborljo Izven mesta). Prikijudite se lahko. ko 
Izpolnlle njihov pogoj (zaustavite In oropate 
vlak). Ge odjezdite v mesto. kjer so vzoos^ll 
zakon. bodite zelo previdni ka|tl vsak meSdan, ki 
vas prapozna, pokllde Serlla all njegove pomod- 
nlke In teSave so tu. Pobegnltl ne morete. zasll- 
Slts pogrsbno glasbo in dvoboi se zadenjs. Pri 
dvoboju morale biti zelo hitrl In natandni. de 
nodate prill pod zdravniSki noi. Polepajte se 
nekollko po mestu In zagledali boste tiralico. ^ 
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Robin Hood 

• MIHanluin«9/9 
ALESZGOWC 



Po uvodnl sliki In predstavltvi programeriev 
M znaidete na prIzorjSiu dogajan|a. SradI Ijud- 
sKaga rajanja pridaio Nprmani siarlfom nadelu. 
da bi vam zavzeli grad. VaSI vltazi vaa Izdajo in 
zato lim to ludi uspe. Da vam ne bo dolgdas, je 
tu da lepa Marian, derifova hdl. 

Vada naioga |e. da ai spat povrnela nekdanjo 
alavo In uglad. Na levi strani zaslona Imate ikona 
za jpravlianie RoCIna. Ob n|lh le iria, ki prlka- 
zuje vado morale. Rdeda sa obana, kadar delate 
ragativne stvarl. 

Zainate pred vadkim obzidiam. Pojdite 


V zgorn|i lavl kot deiele do vrada. Pogovorlte ae 
z njim (kllk na ustnice In nato na vraPe) In dobtll 
boata zamlievid pokrailne. Pojdlta do grajskega 
ribnika in tarn apragovonia z labodom. Nato ga 
uBirellte In doblll boata pare, kl vam omogoPa, 
da gledata po okolici, ne, da bi se premikali. 
Madlam Ooale doblll aporoPllo. da je lov dovo- 
Ijan samo derifu. Poakudata radltl kmata. kl ga 
nameravajo oOaaiti. ker ja ubii jalena. i2e vam bo 
uapelo, vam bo v zabvato dal rog. Uporabite ga. 
kadar vaa zaaladuja vojak. Ko srePate Marian, ae 
pogovariajte z njo. Po nekaj pogovorib vam bo 
obljublla zvastobo in vam dale mamin Parobnl 
pralan. Z njIm lanko ugotavijate lastnosll l|udl In 
njlhove potrebe in nato pravlino ukepaie. 

Pojdite V spodnji deaiti kot. Pol pez most vam 
bo Ob groinjah zaprl vadPan. Vseero pojdite 
napraj. vender sa ne poskudajte bojevati. Pre- 
magal vaa bo. nato pa ae bo predstavll kot Little 
John in se vam pridruM. Vedno bo tarn, kjer je 
veliko IjPdi. Vam pa bo pomagal tako, da bo 
premlatil kakdnega vojaka in vam nudll zaloPId- 
Pe V svo|l hidi. 

ObPaano se poiavMa roePa podaat. kl bruha 
ogenj In morl ljudi. Ce |0 vldlte, aa pogovorlte 
z njo in jo mkar ne napadlte. ker se boste golovo 
zbudlli mrtvi. Potoiila vam bo. da je nihpe ne 
mara In da Ima Irn vnogi. Pomagajle jl (pribllZaj- 
te sa |l) in v zahvalo vam bo dala nakakdno 
atralo. Uporabite jo navojakin.Pe vaazasleduie- 
jo all pe so vaa u|ell. UPinkuje pa samo nekai 
trenutkov. VePkrat se zgodi, da kak vadPan po- 
toZI. da le laPen all da nima denarja. Vedno mu 
ga dajte (kllk na dian In nato na oaebo). ker to 
zelo dobro vpllva na moralo. Denar dobivate 
tako, da ga vzamate plemIPem, ki so oblepeni 

V zeleno (kllk na pest In nato na plemipaj. To 
ponovita dvakrat, kajti po prvem poakuau zaPno 
beZati In ga zato ujemite ter ponovlte postopek. 

Kadar vas ujame vojak. vaa palia k darllj. Ta 
vas bo gladko poalal na visllce, zato uporabite 
atrelo, da bo omrtvila vojaka. Nato stopite malo 
naprej In ga ustrelite. Vse to po moZnosti delajte 

V prisotnosti vadPanov, sai la dobro za vado 
moralo. pa tudi ljudje vas Oodo bolj spodlovall. 
Sem ter Ija pojdite tudi v carkev in menihom 
dajte kak dinar. Ko se vada prta, ki kaZe moralo, 
ustavl malo pod vrhom. lahko napadete grad. To 
naradite sami, sai res ni teZko. V Ion je veliko 
humorja in doOrIh komentarisv. Ce vam bo 
uspelo, lahko uZivate v lepem In srePnem kon- 
cu. Pe ne. bostezagledalisllkoznapisom vstllu: 

Hood Igra. ki bo prave pustolovca varjetno prl- 
kovala pred raPunalnlk, dokler ne vidl |0 naplsa 
The End. 

Za koneo da nakai nasvetov. Na] vam zaPetek 
ne vzame poguma, sai je upravljanie z midko 
sprva precej teZavno in nemalokrat se boste 
znadll na vislicah. Vse. kar delate, delajte v ko- 
rlst vadPanov, kakor se za pravega junaka tudi 
spodobl. kaiti prav lahko se zgodi, da vas bodo 
po osvojitvl gradu vadPahi sami pretepll. Ped da 
ste premalo storill za n|in. 


Another World 

• arkadna puatolovdPIna • amiga 

• Oelphine Software ■ 9/9 


NE2A IN BLA2 VILHELM 


We ste liuOiteljl Oobrih puslolovdPIn, si morale 
priskrbetl to Igro. Grafika sicer nl nIP posebne- 
ga. TIsto. kar daje IgrI poseben Par. pa le obPu- 
tek realnostl. Ste v vlogl znanstvenika. kl se pri 
nekem poskusu zna|de na drugem svetu. Igrase 
zaPne v vodi, iz katere morale hitro splavati, sa| 
vas sicer lovke potegnejo na dno. Itl morale 
dasno, kjer vas ovirajo PrvI, ki padajo s siropa. 
Znablle sa jih z breo (FIRE). Kmalu vas bo napa- 
del lav. Kakor hitro je mogoPe stecita na levo do 



(3. 2. 1. . ..| Dober vePer. spel le z vami Media- 
Break - da|te nam dve mlnuti in podanli vam 
bomo svBl' Jaz sam Casey Wong, z menoi je 
Jess Perkins. Kai je novega, JessT- 

-Hvala. Casey. Za nocoj smo pripravili: ah si 
All res barva koZuh, in Pe. ah zaras uporablja 
evropsko barvilo Scala - velik dkandal na obzor- 
ju: pred zgradbo Omni Clonsumer Products. 
OCP. so nadavno izbruhntll nemlri. ki so jlh 
izzzvalldomaPI proizvajalcl barvzalasa. sodelu- 
lejo pa tudi predslavniki druZbe Lorimar Televi- 
sion: V istl zgradbi pa se medteir. oovija drama 
talcev- skjpina terorlstov le zavzela poslopje In 
grozi s smrtjo predsednika druZbe. Pe hjihovi 
pogojl ne bodo Izpolniem. Po izjavi (preiepene- 
ga) oPIvidca je na prizoridPe Za prispel znani 
kiborg RoboCop. Medtem Ko Pakamo na poroPI- 
lo Duane Bendix. si osveZImo spomin na prete- 
kle dogodke, povezane s tern kovmskim juna- 
kom. Casly’- 

•Zgodba o RoboCopu je ze pd vsaga zaPetka 
povezana z Izgradnjo mesta Delta City, all, koibi 
ga poimenovala vecina prablvalcev Oetroita. 
.slarPevih sanj'. aanj predsednika druZbe OCP. 

Motor Cltyiu. le zahteval novo moP v pohcifskih 
vistan. Proiekt tedanjega podpredsednika R>- 
charda Jonesa. oOrambno-napadalni robot ED 
209. je neslavno progadel zaradi smrti g.Kan- 
neina. zato pa le v ospredje stopll BoP Morton 
z naPrtI za pel Ploveka - pol stroja. RoboCopa. 
Po drami. kl se |e odvijala predvsem v mIsHh 
uporabljenega poheista Alaxa J. Murphyja, ja ta 
kos kovine z niegovimi moZgani najprej opravil 
z vodjo meatnega podzemlia Ciareocem Botti- 
ckerjam in DIckom Jonesom. nato pa ustavil 
proizvodnjo smrtonosnega mamila NUKE in raz- 
bll na kodPke samozvanega kralja mamil Kaina. 
RoboCop se le tako trdno zasidral v srein vseh 
podlanlh ljudl. zlasti otrok Delta City pa je med- 
tam vztraino rasel In zdai ja na vrsti presetjeva- 
nja ljudl. Da bl blla mara polna. je druZbo OCR 
kupila japonska mullmacionalka Kanamitsu 

skupina upornikov. po cestan vzirainl stradtjo 
tolpa barab, imenovanih SplatlarPunks. OCP pa 
je za .pospedilev preseljevanja najel plaPance, 
1. 1. Rehabse. Pnhodnost za ljudi mllljonskega 
Oetroita mkakor nl roZnata. saj . . . In Oeseda re 
tvoja. Ouanel- 

•Ogladam se Izpred stolpaOCP. In posebe) za 
to nevarno akeijo mi je uapelo prepriPati Robo- 
Copa. da si je nadel prenosno kamero. Naslednji 




pri2ori bodo tekli v 2 Ivd, ponavljam. v ilvo! Za 
kolMa Bert Flnk - 

■ce moS In pogum Steieta. potem ta puato- 
lovtilna ne bo dolga. 2e je lu prvi terorlst . . . 
atrelja... jaklena BoboCopova roka ga zabiia 

V zid! Zdaj vslopa v dvigalo, klelka se dviga, 
vrata se odplrajo - zasedal Priloinost za upora- 
bo novega oroiia. veinamenske roke... ie po 
dven strellb nasllneiev ni vei. PogumnI pollcaj 
se pribllJjie vratom vsejno sobo. kjerso talcl... 
vrata se rjiijo. prav tako vedina teroristov in niti 
er talec nl ranjen! Preziveh napadalec se pre- 
plaSeno stiska v kotu In pade na kolana. ko 
zasllSi znanr. s kovinskim glasom izredeni sta- 
vek: .Uriev all ilv. z manoj greS!' Oa. dame in 
gospodte. drams talcav |s reSena. zdaj pa si 
skjpaj pogleimo propagandno sporodllo za no- 
vo. humaro druiinsko Igro .Ubl| all bodl- 
ubiV 

Dogodek lata, o katerem bo bssada tekla ie 
dolgo Casa? Pretresljiva drama, kl ne bo pozab- 
Ijena vsaj do konca stoleija? Spektakjiarer na- 
stop pravice v bojj proti ziu? Ne, le Se en dan 
v Zlvljenju enega Izmed ameriSkIh superiuna- 
Kov. Fantja pri Oceanp. kl so ga polomill s Ter- 
mlnaloriem 2. ao tokral zavinsli rokave, pljunili 

V roke, povabrli v goste programerje iz hide 
Oigltal Image Design in rezultat je ena najboIjSih 
rger tega Celrllelia - poligonska, izredno Pitro 
izvedena 30 grafika z gladko animaciio. dobri 
zvoCnl uCmki m zvrhane mera realnosti zagotav- 
lialo jre in ure zabava pred silicijevimr maliki. 
Casovno Orion In Ocean nista najbolj psklajena, 
sai bodo lilm zaCeli prikazovatl sale marcs all 
aprila. bodo pa sedeZI v kinodvoranah zagotovo 
boll topli. Ce bo nadobudna mladeZ ie prej po- 
skusila koSCek lilmske akciia I'ln jedli so In se 
nasitili- (Mate). 12. 14). Tako bo zasljzek veCp. 
moSnjICek debelejSI In sploh bpdo vsl lahko jedll 
In sa nasitili. ne da bi se pretirano spotili 

Na trek dlsketan se pravzaprav skrivata dve 



samosto|ni igri: arkadna {Arcade Section), kl 
sledi ffimski akciji, In Itimska (Movie Section), kl 
vsebuje pet samoaloinin nalog za neutrudno 
modro Konzervo. Ne ve se. Cemj ta kolobocija 
z nasprotujoCimi si poimenovanji, vender je ta- 
ko zgrajen tudi priroCnlk - oCitno so tako pro- 
gramerji kot pisci priroCnika premalo spall all 
pregloboko pogledali v kozarec. all pa kar obo- 
le. Kakorkoil Za. vsaka od filmskib misij je v bi- 
stvu eden od prizorov, kj |in boste sreCali pri 
prelgravanij arkadnega dela. Naloge izbirate 
V poljubnem vrstnem redu. segajo pa od reSeva- 
nja talcev Iz zgradbe OOP (prlzor iz MediaBre- 
aka). odstranievanja Splatterpjnkov z ullc Oe- 
trolls In preganjanja ukrsdemh avtomobilov do 
lelenja z rakelnim nahrbtnikom in bojem z glav- 
nlm nasprotnikom - robotsko ninjo Otomo kot 
Kanemitslno konkurenco RoboCopd. Oobro je 
naiprej opravltl vsen pet nalog. ker v arkadnem 
delu ni popravnega Izplla. RoboCop je zdaj na- 
mesto z znano hllrostreino pIStolo oborozen 

kratkega dometa. NasprotnIkI ao dobri star! ED 
209 (kl Se vedno ne znajo hoditl po stopnlcah), 
terorlsll s piStolamI In granatami, Sportnl svto- 
mobili, kombiji. tank!, hellkoplerii. letala In ro- 
botske ninje. Igra je polna neprijetnib presene- 
Cenj - RoboCop zasleduje KomOi. nakar se od- 
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preio zadnja vrata In Kakih deset negativcev ga 
obsujB s sIrojniCnim ogniem. all pa med mirnim 
sprelelavanjem z raketnim nahrbtnikom par 
Cevljev nad zemijo mimo prlhlaCa ED 209 In vam 
odpihne glavo, zgoraj pa vas tako all tako Za 
lemlje na muho gruCa halikopterjev. Za natanC- 
no krmilienje (ki /e v takih poloZajih se posebej 
potrebno) uporabliajle miSko. Ce bl radi sliSall 
krike teroristov In taloev, pa kar mirno prikljuCi- 
te igralno pallco. 

Poleg naStetih dobrot pa se po RoboCopu 
3 plazi kopica nadleZnih hroSCev: Ce imale vklju- 
ieno glasbo In zvoCne uCinke, program izredno 
rad zamrzne. all pa hladnokrvno izpiSe Ime na- 
pake in slrojni naslov (v slogu Illegal Instruction 
PC 0007A1 PE in Adress Error). NadleZna zade- 
va, Se posebei. ker se to navadno dogaia, ko 
doseZete spodoOen rezultat all ste napredovali 
na na|vlS)o stopnio (Mjrphy)evi zakoni oCItno 
posebej vel;ajo zaradi nedokazanih sorodstvs- 
nlh vezil). Ce so zvoCnl uCinkI na nivoju, zna iti 
glasba moCno na ZIvce. Ceprav sta jo napisala 
Clanaskupine Maniacs OI Noise. Ocean in Orion 
se oCItno zelo bojita piratov. RoboCop 3 je zaS- 
Citen hardversko! Napravico. Imenovano Defen- 
der. vtaknemo v izhod za igralno pallco in ie 
lahko, uZIva mo. Kar pa kupci domagotovo nima- 
|0 same ta igra. bo krhka stvarca pri nenehnem 
vkljuCevaniu In IzkliuCevanju verjetro prej all 
slej Sla po gobe in ob sporoiilu •Access Deni- 
ed- bo uporabnlkom zrasel zelo dolg nos. Ljudi 
3 polovico megaOajta bo verjetno motlla poCas- 
nost pri animaciji nekaterih zaplelenih objaktov 
(hitra voZnja mimo cerkve all nebotiCnikov v po- 
slovnem srediSCu). sicer pa Ocean le na Skatll 
prIporoCa pomnilniSko razSirltev. 

Kljuo vsemu temu pa moram program pripo- 

navadno preziraio, ker je preprosto predober. 
Ocean, ki se le tokrat sicer izneverll svoji seriji 
navadnih 2D iger (Batman: The Movie. Robo- 
Cop, Robocop 2. Darkman, Ell, Terminator 2), |e 
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IGRE 


izobe«ncev je Robin Hood... 

Na zaalonu so Iri Stevilke: prva pomeni vsoto 
nabranega denarja, Orijga Stevllo l|udi. ki Jih 
imale na volio, lret|a StevilKa pa so lo£ke (moi- 
nih le 7325). Na zgomiam delu zaslona |© prav 
tako 10 Ikon: korakzapremikar|e, okoza opisa 
obiektov In oseb, roka za pobiranje. odplrania, 
prelskovanjB itn., obladak za komunikacijo, lok 
za streljanje In nastavl{Bn|e pjliic. Sesla ikona 
pokaze zemljevld gozda In vam omogoda hitre 
premjke. V sedmem okencu se prlkal© aktivni 
predmet, KI ste ga Izbrall z osmo Ikono. Pred- 
zadnia Ikona je za nalaganje, sremanje. oravna- 
vanie glasnosti (samo za zvoira kartice). teZav- 
nostno atopnjo arkadnih delov... Ko z mISko 
kllknemo na Ikono. se kurzor spremem v obllko 
Ikona. Spremlnjamo ga pa lahko ludi z mISkinIm 
dosnim gumborn. 

Igro zabnete v svoji skrivni votlinl. Izpraznlte 
hranilnlk In snemite rog z Zablja. Imale tri vrste 
denarja: penlje. polovlbka In beirtake. Poidita 
van in se pogovorite s pellml najboIjSiml tovari- 
SI. Na Slreliibu kllknlls z lokom na venae. Zasta- 
viea vam pova, v kalero smer piha veter. Ko 
izstrellte pubbico, nastavite novo. Ko se boste 
streljanja navellbail. se pogovorite z novim lan- 
lom. Podarite mu betdak. Odpravlle se na raz- 
gledno tobko nad oesto. s katere Imale razgied 
na vso pot. Kmalj bosle ugledali vojaka, ki nad- 
leguje dekle. Pogovorite se z njim In ga ustrelite. 
Deklelj poklonite betrtak. Zdaj se labko nekaj 
basa sprehajaite po gozdnih lokacljab, dokler 

NaslednjI dan se zbudite z novim predmetom: 
polovico krislalnega srea. kl vam ga je podanla 
Lady Mariane v sanjah. Eden od lovariSev vam 
bo povedal, da obibbite nekega mozaka v mestu. 
Kot geslo prinesite iensko obuvalo. Sprehodile 
se po gozdu in nalelell boste na brnega menlha. 
kl je napadsi dekle iz sanj (jaz sam ga naSel 
dssno od vdovine kobe). Ustrelite menlha in 
doblli boste ZenskI bevelj. 

Trelji dan poidlte na razgledno meslo. Berabu 
odkupila obleko in se preoblebeni podaile v me- 
9to. Obibbite moZaka in mu dajte bevelj. Povedal 
vam bo o Mariane in vam del glavnik. Pojdite be 

V krbmo in se pogovorite z barmanom. Poglejte 
vr^ kl je privezan na vrv. 

Catrtl dan boste na cesti sredali revnega meb- 
bana. ki ga preganja berltov vojak. Slednjega 
ilkvldirajle In tlnanbno podprite reveZa. Pojdite 

V vrbov gaj, kjer boste nalelell na Lady Mariane. 
Pogovorite se In ji dajte glavnik. PokaZIte ji 
polovico smaragdnega area, ona pa vam bo 
pokazala svojd diamantno polovico. Narobila 
vam bo. da jl prlnealle pergament, Ki so jl ga 
ukradll brni menihi. 

Naprej s< pomagajte samI, nadaljevanje pa bo 

V enl prihodnjih btevilk Mojega mikra v rjbrlKI 
Prva pomob. 

Info na: 061/453-342. David Tomblb, Pot na 
PuZms 47. Ljubljana. 
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^Jovi izdelek programske hlbe Krisalis je slm- 
palibna slmulaclja nam man] znanega bporta 
- sguasha Ta dvoranska Igra je naslala v ZDA, 
vender pa sl nitro pridoblva prIvrZence po vsem 

Na zabetku sa morale odioblll za nabin tekmo- 
vanja. Igrala lahko kot amaler (s bportno torbo 
In kravalo). all profesionalec (s pokalom). Ph 
amatersksm nablnu imate na voijo naslednje 




c) LIga llgralec, Kl pieza po lestvl): s to opcl- 
jo je mob zabeti amatersko ligo. preleteti llgabke 
Izide in sl ogledatl poloZaie posameznih tekmo- 
valcev na tabell. 

d) Shranjevanje pozlclje (dve disketi): lahko 
formatirate prazno dlaketo, posnameta all nalo- 
Zlte Igro In razveljavlte lekobe prvenstvo. V oza- 
dju lahko vidite listo pokalnlh zmagovalcev od 

e) Pregled ligabkih srebanj (dva Igraica): Pre- 
gledujete razpored. posamezha srebanja lahko 
tudi preloZIte. 

Pri profesionalnem nablnu igranja je v glav- 
nem vse isto, le razpored ikon je nekollko dru- 
gaben. Tu ne morete spremlnjati pogojev Igre, 
saj so Ze vhaprej dolobeni. 

Squash igrala v dvorani. ha pravokolnam 
Igribbu, obdahem s bllrimi slenaml. Sportha rek- 
vizita sta lopar in majhna trda Zogica. Igribbe je 
razdeljeno na levi In desni del. Na zabetku na- 
sprotnika zaseOela vsak svojo stran In naloga 
tistega, kl Ime servls, je, da se Zogica po odbitku 
od sprednje stene odblje v nasprotnikovo polje. 
Ta JO mora prav tako odbiti v steno, vendar pa 
zdaj ni vaZno, kam pade Tako sl Igraica Izme- 
njavata udarce. vse dokler eOen ne zgrebi Zogl- 
ce. all pa jo udari premalo mobno, tako da ne 
doseZe oznake na sleni. 

Udarci so: 

Qor + Fire - motan raven udarec v prednjo 
steno. ne preveb nevaren. Levo all desno -i- Fire 
- moban udarec v dani smeri. zelo uporabsn. be 
ujamete nasprotnika na drugl strani Igrlbba. Dol 
+ Fire - skrajbana Zoga all pa nalanbna dlago- 
nala. .To lahko s pridom izrabite. be je nasprot- 
nlk na spodnjem. vl pa na zgornjem koncu 
igrlbba. 

Igra je zelo hitra in mislim. da se vam bo vsaj 
na zabetku zdelo zelo teZka. A ne obupajte - va- 

Po vsakem dobljensm dvoboju si lahko zvlia- 
1e nitrost. lormo in tehniko, vibina presoje in 
lehnike pa se vam dvigata glede na btevilo odl- 

Nlz se igra na devet dobljanih tobk. Tu veija 
pravllo Iz odbojke: lobko lahko dobite Is na svoj 

Za vsako Oobro potezo vas gledalcl nsgradijo 
z burnim pioskanjem. Ko zmagate. od veselja 
padele na kolena In dvlgnele roke. nasprotnik 
pa jezno odkimava. 

Igra zaseda le eno disketo In si zaraOl nalezlji- 
vosti vsekakor zasluZI mesto v vabi zbirki. Za 
Igranje ns potrebujsts razbirltve na 1 Mb. 
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vv resiling all po domabe rokoborba je bpori 
modernin gladijalorjev, Ki se mebejo In vaijajo 
po ringu na vellko zadovoIjsNo gledalcev Od 
resnibne borbe iz zabetne dobe tega bporta so 
Ameribani naredill pravi show Iz vnaprej naml- 
bljenlh udaresv. kl vzbujajo grozo, a so praktib- 
no nebolsbi. Toda blebbebe postave In zveneca 
imena novih zvezd wresttmga so vzrok. da se je 
zanimanje zanj razbirilo po vsem svetu. Televi- 
zljskl prenosl. posterji. malice In nalepkezjuna- 
ki wrestlinga so nss zabell obkroZali z vsen 
strani In zato ni mb budnega. da je wrestling 
pribel k nam ludi v obllkl rabunalmbke igre. 

Pokroviteijstvo nad programom je tudi tokrat 
prevzel Ocean, kl mu je v zadnjem basu pnblo 
v navado. da kupca osrebi s presenebenjem. 
Tokrat poleg dveh disket s programom dobite 
tudi video kaseto druZbe SILVER VISION z naj- 
boljbimi posnetki iz sveta wrestlinga. Z njimi 
boste takoj obbutili vrobico iz Summer Slama. 
Survlal Series, Royal Rumple In UK Rampage. Kl 
vas bo be bolj spodbudila k IgrI . . . loda je ongi- 
nalnl. Kajtl program je hardversko zabbiten in 
piratske kopije ne delujejo 100%, poleg tega pa 
lahko puslijo be neljube posledice na vabem 
rabunalniku. 

V viogi Hulk Hogana. The Ultimate Warnorja 
all British Bulidoga se potegujele za zlatl bampi- 
onski pas. Vsak izmad njin Ima svoj znabilen slil 
borbe In svoje posebne udarce. Na poll do pre- 
stola vas bakajo izzivalci Mr Perlect. The War- 
lord. Million Dollar Man. The Mounlia in Serge- 
ant Slaughter. Pred vsakim dvoOojem vam na- 
sprotmk pova. kaj misll o vas. vi pa mu ne 
ostanete doIZni in mu na njegove pnpombe od- 
govorllB z enim od treh ponujemh odgovorov. 
Potem preidete od besed k dejanjem' 

Pravlla Igre so jasna: vsak dvoboj lahko traja 
le pet mlnut. V tern basu zmaga llstl. ki mu uspe 
zadriatl hasprotnika na podu vsaj za tn seKun- 
de. Oe tudi po petih mlnulah ni zmagovalca. je 
dvoboj razveljavljen In vab poskus za zlati sam- 
plonskl pas se tu konba. Enako se zgodi v prI- 
meru, be eden od rokoborcev ostane zunaj rin- 
gs vab kot 20 sakund. Od mobi rokoborca je 
odvisno, kako hilro si opomore po udarcu In 
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P o OulRunu in Turbo OutRunu sta Sega In US 
Cold predatavila novo igro - OutRjn Europa. 
0 njei se je dolgo govorllo. vendar so jo zares 
zaiell prlpravliatl iele apnla lam. pojaviia pa se 
le pred kratkim. 

V viogi tajnega agenta SImeora Kurtza mora- 
le pretihot^itj strogo zaupna naPrte iz Londo- 
navBonn. Zalseje tujlmagentom posrePllo.da 
vam pred nosom Izmaknejo naPrte. To kaipak m 
bilo vise vaJim §efom. zalo so nad vas poalall 
agerte. ki naj vas ubljejo. EdInI naPIn. da se 
reSIte. la. da nekako prideta do naPrtov In jih 
odnasate v Bonn. 

Na vrati le hlira In dlv|a vo2n|a po Evropi. 
Sama dirka je mePanica hitre voinje Iz OulRuna 
ler udarcev in spopadov Iz Cnsse H. O. V primer- 
lavi z naiprej omenjenima igrama (OR in TOR) 
Imata v tej na voljo veliko izbiro morskih in 
kopenskin vozll, tudi molorje, gllserie in skuler- 
ja Oat ski). Avtomobile )e mogode razdeliti na tri 
skupine: policliska vozila, drne porSeje in osta- 
le. Policija in agent! (6rni porSejl) poskuSajo vse, 
da vas jgonobljo. ostala vozila pa samo vozljo 


e ie kdaj vozill bojno podmornico, se prebi- 
lali skozi temno vodo In se ves fias zavedali, da 
nevarnost in hitra smrt preiita Izza vsaka Siena? 
Ker tega ie nlsie podall, se vam zdaj ponuja 
takina izjemna prlloZnost. Vse. kar morale slori- 
ti. je. da naloZite 6S8 Attack Sub in ie se preda- 
jate podvodnemj svelu irSine in krmilite amen- 
iko podmornico tipa Los Angeles all sovjetsko 
tips Alfa. 

Po nalaganju igre pridete v meni. v katerem 
Izbirale nalogo in stran. tj. amerliko all sov|St- 
sko. Stran nl na izbiro za vse mlslje: tarn, kjer 
imate moinosi Izbirati stran, si naloge nasprotu- 
jejo - ie ste V viogi ameriikega kepitana In je 
vaia naloga denimo, da naopazno greste skozi 
dolodeno obmodje. pa morate v viogi ruskega 
kapitana locirati In unICIti ameriiko podmorni- 
co. Polem ko izPereie nalogo. pridele v meni, 
kjer Izbirata stopnjo igre (beginner In standard). 

Na zadetku sle na poveijnlikem mostu. Pod- 
mornico krmilite tako. da jo prestavlte v potre- 
ben odsek. Odaeki so tile (od leve ns desno). 
radio, poikodbe, krmiljenje. oroZjs, sonar, vsre- 
dlnl pa sta perlskop in navigaclja. Med premika- 
njem kurzoria po poveijnlikem mostu taspreml- 
nja obllko v odvisnosti od odseka, v katerem je 
(krmllo za vodenie, sluialke za sonar Itn.). Ko 
pridete v kak odsek. se zaslon razdeli na tri dele; 
zgorai so podalki o Irenutno akiivnem clljj in tu 
lanko odSiiale, kakins je vrsla dlja. hitrosi, kurz 
iOr. Na dnu so proslor za zapisovanje sporoPil, 
pololaj podmorniee In 6as. Spremlnjanje grafli- 


nega prikaza je odviano od stram. na kalerl 
igrate. Predlagam. da sa odioiite za ameniko 
stran, ker so na ruski podmornici opclie leijs 
razumljlve. Srednii del zaslona se spremlnja gle- 
de na to, v katerem odseku ate, iZfema je zaslon 
s karto In devet opci| pod njo. Zgornja vrsta 
opcii (P, P, S) le namenjena za usmeritev pogle- 
de na levo (P - ponsldal, naprej (F - front) in 
desno (S - starboard). Opci{i l (in) In O (out) 

na zaslonu IzkljuPijO podatki o kurzu m gloOini. 
C daje lepo animiran prlkaz podmorskega sveta. 
T vraia na karto. z 8 pa se pnkaZe samo plovllo 
brez karts. SledI opis vsakega odseka. 

RADIO: Preden zacnete nalogo. morate nai- 
prej vstopiti v radi|sko sobp in prebratl ukaze 
Ko vas rafiunalnik povpraia za kodo (zaiCila 
Igre). samo pritlsnite na SEND CODE. 

DAMAGE. V tern odseku lanko oobitepodatke 
0 morebitnl poikcdbi na podmornici S priti- 
skom na SELECT Izberele doloPena podroCja 
pad morn ice. 

CONTROL: Tj so kissline komande za krmi- 
Ijenje podmorniee, tj. krmilo. konirola gloPine. 
hitrosti In tri avtomatske lunkcije: dvigao/e na 
vrh (potapljanie) na ISO ievljev, dviganje navrh 
(potapl|an|e) na 20 £evl|ev. t|. na periskopsko 
globino, in dvigarie na vrfi v nujnih primerin Pn 
vrhu je Indikator kavitacije. t). ropota. ki ga pro- 
Izvsia propeler. Vkliuiitl se da tudi avtomatske- 
ga pilota. to pa |S odvisno od tega. ali sta doloci- 
li pot V odseku NAVIGATION. 

WEAPON: To |e eden pogiavitnin odsekov. 
V katerem imate moinost nadzirati oboroZitev. 
Na vrnu so itlrje cliji za torpedo in dva za t.i 
noisemakers (posebne naprave. kl proizvaiajo 
zvoke. da bi odvrnlii sovraZnikova torpedaj. 
Spodaj |e tudi cev za Izstrelke. ki |ih lanko lansi- 
rate na ladje ali hellkoplerie. TorpMa le mogoCe 
konirollrati tudi roPno tako. da pntisnete na 
SELECT in na karli Izberele Zeteni torpedo, z DI- 
RECT ga laliko usmanie v katerokoli todko. 
Z opeijo DETONATE aktivirale torpedo. Ce Zelr- 
te, da se torpedo sam navija, e TARGET izberete 
cil| s karte. OroZja vstavijate v cevi tako. da 
s prvim prltiakom izberete cev, z drugim pa 
vanio vstavite torpedo. Zda| je Ireba malce po- 
dakati. dokler oroZie nl prlpravljeno za lansi- 
ranje. 

SONAR: UporaOljate ga za to, da odko/eta 
druga piovlla okoli naie podmorniee. S TAR- 
GET izberete cil|. ki ga bosle analizirali, in priiis- 
nele na ANALYSE, imate moZnost zamen;ati lit- 
ter in uporablli aktiven sonar. Slednie je zelo 
tvegano. kajti aktiven sonar deluie ponadelu da 
oddaiazvodni signal (t.l. ping) in registrira odbi- 
tl zvok. Uporabite lahko tudi viedeni sonar, kl 
omogoda bolfil sprejem iumov. ker ga ne moti 
ropol matldne podmorniee. 



PERISCOP: Tu lahko dvignete. tj spustite pe- 
rlskop In radl|sko anieno. Penskop lahko Ovig- 
nete samo. de ste v globinl man| kot 20 devljev. 

Ko ga dvignete, se zaslon samodeino spremeni 
V pogled iz penskopa TARGET In LAUNCH ima- 
ta isto tunkcljo kot v odseku WEAPON, le da tu 
lahko izberete cllj tudi prek penskopa. 

NAVIGATION: V tern odseku dolodate pot av- 
tomalskega pilota. S SET dolodimo pot, CLEAR 
pomeni jasen. s TIME lahko pospeilmo hitrost. 

So Se tri opeije. ki so povezane s pnkazom na 
karti: ALL TRACKS lzkl|udu)e/vkl|uduie sledove 
piovlla. TARGET TRACK prikazuje samo sled I 
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trenuino akUvneBB cilja, PLOT PROJ pa iaklju- 
Suje Haaalfiik amen. 

Ce sta vam pn srcp vznamirjenje in napetost. 
je la Igra kot nalaSe za vas. ZaraPI laDkolnega 
Igranja In podrobno izdelanega graliinega pri- 

Torej vam predlagam, da si jO Kupite in se spj- 


Populous 2 
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IGORUNUK 



sledrjifra opeiiami: 

CREATE YOUR DEITY; Tu la 
obraz In vpitele svo|e ime. i 
bodo poznall bogovi. Nato pot 
za podropja v rgri: Plovek. nan 
ogeni in voda. CmveP izkutei 


nasprol 


II. IzkuinjesI 


CONQUEST CAME - bitka. Vpliete kodo za 
viljo stoprjo all zaPneta kar pri prvi stopnji. 
Lahko si ogledata tjdl nasprotnlka in si prebe- 
rete niegove znaPilnosti Tu so is vse opci|S. ki 
lin bests lahko uporaoliall v bilkl. Ce kliknets na 
katsro, se vam bo prikazal nov zaslon, na kale- 
rem bo ta opci|a razloiena z besedami In z anl- 

CUSTOM CAME: Navadna igra. pri kateri si 
sami naslavile. kakine moZnoati boste imeli vi 
In kakine nasprotnik. (Pri Conquest Game lih ns 
morels spraminjati). Ta ooeija je pravzaprav ne- 
kakina vaia za pravo bitko. 

LOAD GAME: Nalagan|e za prsf posnele pozi- 


Zaalon med rgro je razdehen na tri dele. 

V levem delu zasfona le zemlievid sveta. na 
katerem se trenutno bOjUiete. Po nism se preml- 
kate tako. da z Isvlm gumbom na miiki kllknale 
na puiPice. ki so ob karti. all pa z desnim gum- 
bom kliknets na masto. kamor Zelite prill. Naj- 

njsm se odviia vsa igra. Pod povePanIm deiom 
karte so opdie. Ko kliknets na katsro od nilh, se 
V vrstl spodsj poiavijo nove ikons. Te opclje so 
nadloge za nasprotnikovo ljudsivo. To so: 
ogeni. ognieni dez. vrtlrci, Herkules. trojanska 
Helena, ki s svojo lepoto omrezi sovraznika Odi- 
se|. kuga . .. Teh Opel) je 30. zato |ih ne bom 
opisoval (lahko si ilh ogledate v Conguast 

Na dssni strani so opeije za mampuliranje 
z Ijudmi. PovzraPijo, da se i|ud|e zbiraio v skupi- 
ne. se odpravijo proti sovraZniku. gredo k vaie- 
mu simbolu in nasaljujeio pokrajlne. Tu le ie 
vpraia). s katenm zvemb veP o osabi all predma- 
tu. V zgorniem desnem delu zaslona |s arena, ki 
prlkazuie vaSo In sovraZnlkovo moP. V njej se 
pojavlio tudi osebe, na katere ste KlIKnili z vpra- 
iaiem. 

Za konec naj povem. da lahko Igro Igrate 
s prljateljem In sicer preko mpdema all poseb- 
nega kaCla. Qrafika je odIIPns. animaeija Ijudi 
lantastIPna. zvoPni uPinki so zelo dobri. v igri je 
tudi nekaj komipnih vIoZkov, tako da bo Populo- 
us z gotovo Se en velik hit zaloZniSke hISe Elec- 
tronic Arts. Kljub temu. da se le po Populousu 
1 poiavilo veliko Iger s podobno zashovo (Mega 
10 Mama. Powsrmonger. Powermonger dala»t 
l.st World War, Utopia ltd ) menim, da |e Popu- 
lous 2 brez konkurence. S to igro je Electronic 
Arts pokazal. da |e zraven Ocean In Psygnosis 
naiboIjSa zaloZniSka hiSa za Amigo. 

Into; (062) 792-061 Igor. 




znaidete s priropnikom, kjer ge vse skupag preceg 
boll pregledno. 

Ko Igro poZenete. imale po praktipno nikakrS- 
nl uvodnisekverci raizbiro dve moZnosti. zaps- 
tek nove igre ali nadalievangs posnete pozicije 

eno od Stirlh oseb. Na voljo so avtomehanik. 
pnvatni detektiv. programer in metalec noZev 
Vsak ima doloceno Stevllo topk za ossm sprat- 
nostl. PrlporoPam vam detaktiva. Sicer pa si 
mihove sposobnosti sami poiZPite v kniiZici 

Zgodba le preprosta. Elvira, iastnica razkoS- 
nih studiov Black Widow Production v Hollywo- 
odu. je ujeta nek|e v ten prostorih Ujelo go je 
straSno bitje. kl ge priSlo v naSo galaksigo In ima 
namer zavzeti vas planet. VaSa naloga: RECITE 
ELVIROII! 

V prlroPnlku so zelo na SIroko razlozena Iko- 
ne. s katerimi delate Tu je le preprost opis. 
Zaslon jerazdeljen rana. . ena3. . . dva . . .tri.. 
veliko delov. Na desnl zgorai so Ikone za delo. 
spodai pa za premikanje. Premikanie ge podob- 
nn kot v prvem delu. 

Ikon za dalo je Sest. Prva kaZe vaSe predmete. 

ze odkrili all pustlli, tretja vam pokaZevse uroka. 
ki |ih nosite s seboj. s Petrto uroKe delate, pela 
ge namengena Ooievaniu.sZesto pasez osebami 
pogovariata. Spodai se vam napiZego le mozno- 
sti uporabe predmeta. Tik rad smeroKazi sta la 
dve Ikon! in sicer za osebne pddatke. ter snems- 
n|e In nalaganje pozldie. 

Na osredngem delu zaslona boste spreml|ali 
potek Igranga. SpoOag so narisani vali predmeti. 
uroki ali tekst. Skrajno levo spodai ge nova red. 
ki ge V prvem delu ni bilo To ge namreS prostor- 
ski dstektor all iskalec Zivihbiti|. ki page naregen 
tako slabo, da ga nima smisla opisovali. Nad 
njim ge narisan izbrani urok (all vad. de ste gih 
ved izbraii). 

Skragno levo zgorag sta sllki srea in telesa. 
Stevllke pri delih telesa kazego. koliKo modi le 
imale. Visja ge Itevilke. bolg ste modni in odpor- 
ni. Izgublgate glh v Oogu. dobite gih z zdravilnimi 

Predmete pobirale lake kot pn vseh noveilih 
igrah z ikonami (npr. Rise of the Dragon.. | 
Uroke morale nagprei izbrali na levi. lele potem 
jih lahko uporablgate. Narlsane pa gih imate med 
predmeti. kar se mi zdl preceg nepnmerno 

Stoglte pred Elvirinlm studiom, na kar vas 
opozarja velik znak pred vtiodom na parkirilda. 
A na parkirilde ne morete priti. S premidnimi 
vratl upravlga vratar, kl Ima ugasngeno lud. Vse- 
eno stoplte do ngegovih vrst na desni. Zaklenge- 
no! Stoplte korak v levo. se oOrnite. in s tal na 
levi poberite kamen. Z ngim lahko razbigsie ste- 
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DAHJERAMLJAK 

rVANIVOS 


Oross time and space, the legend says, hero- 

pevec koniuje svoio pesem o nesreci, ki je prl- 
zadela mesto Skara Brae. Pravzaprav nl teZko 
uganitl. kdo so tl junaki. Hiir Interplay In Elec- 
tronic Arts sta se potrudill In naredlli igro z do- 
mlSI|i|sklmi viogami tudi za amigez 0,5 Mb. Ce- 
prav zaradl skromnega pomnllnika igra ni tako 
dobra kot Champions ot Krynn all Secret of 
Silver Blades, vendar le mislim, da vam bo vSeS. 

Igro zaCenjate v begunskem taboriSCj. Kar 
zadeva ustvarjania likov, najprei dolo6lte spol 
(male, female), nato raso (human, dwarf, ell. 
half-elf, ore. halt-ore itn.) in pokllc (magician, 
conjurer, warrior, hunter, rogue, bard, monk, 
paladin). Zaslon je razdeljen na tri dele: v levem 
zgornjem kotu le prikazdela, pokaterem hodite. 
zraven je tabla, na katerl Oobivate sporofila, na 
dnu pa so imena vaiih likov. njlhov AC (armour 
class), HP (hit todke) In SPELLS (darovnije). Igro 
lahko igrate z mISko all s kurzorskiml tlpkami, 
obstajajo tudi ukazi na tlpkovnicl: F1 do F7 
ukazuje enemu od likov, naj vrze magijo, 
U - ukazuje nekemu liku. da IzkorlstI vse. kar je 
V mventarju. f do 7 - pregled enega od likov. 
dobfte sllko like, njegovo hitrost. Intellgenco 
Itn.. itevllo Izkustvenih tdCk. Itevilo zlatnikov. 



(samo pri magician In conjurer). C - melanje 
magije, S-snemanjepoloZaja.B-bardu ukaie- 
te. naj pO|e (Ce le v druZmi), 0 - odklanjanje 
Clanov. ? - trenutnl poloZaj. Priporoiam takSno 
druZIno: 1. WARRIOR- HALF-ORC, 2. HUNTER 

- HALF-ORC, 3. MONK - HUMAN, 4. ROGUE 

- HUMAN, 5. BARD - HUMAN, 6. CONJURER 

- ELF, 7. MAGICIAN - ELF 

Warrior, hunter In monk so odilini za bo|. 
conjurer In magician premoreta magije. bard 
lahko poje. Vogue pa je odIICen prI prepoznava- 
nju In odpravijanju pasti. toda Sele na B. stopnji. 

Vsak Ilk seveda zaCne Igro na 1. slopnji. na 
naslednjo pa lahko pride le, Ca Ima dovolj Izku- 
stvenih toCk. V spopadih s sovrainiki dobivate 
izkustvene loCke In zlato. vCasih najdete tudi 
oroZje, CCite in dfugo opremo. Scite in oroZje 
dajte samo prvi CetvericI v skjpini. kajti samo II 
ss bojujo 9 sovrazniki. Zdaj poZenemo igro. Po- 
tem ko ste izbrali ENTER WILDERNESS, se zaC- 
nite premikati. Nalateli bosle na razliCne sovraZ- 
nlke, s kalerlmi se lahko spopadele all pa jim 
pobegnete. Pobeg vam ne pomaga, Ce je so- 
vraZnikov veliko. Ce ste izbrali Ooj. se lahko 
z vsakim llkom spravite nad sovraZnika, napade- 
te svoje like v druZinI, Izkoristite kaj (puSCice. 
noZe itn.) all se Oranite. Magician m conjurer 
lahko meCsta maglje. rogue se lahko skrije 

V senco, bard pa poje pesmi. TavaioC po divjini 
boste prISII do krCme. v kateri plaCate pljaCo 
bardu (kollkrSna je njegova slopnja, lollko pe- 
smi lahko odpoje. potem pa si mora osveZiti 
grio) in dobivate inloimaclje. ki jih morale 
spremljati. Prav tako lahko nalellle na kollbo. 

V kateri je druid, ki vas ozdravi. vendar ima vse 
svojo ceno. Na karti 1 vidile naCrt mesla. Mesto 
|e poruZeno. ne pa tudi opustelo. V meslu naletl- 
te na tele poiasti: black claws, bloodwarrior. 
dark gnomes, dark hobbits, gila monster, green 
claws, hedge lizard, hobgoblins, hookfangs, 
imp, land reaver, puma, serpent, viper, wild cal 
in winddriver. 

Sprehajajte se po mestu, kukajte v hide in 
pobljajte prikazni. Ko mislite, da Imate zadosti 
Izkustvenih toCk. pojdite v Hall of Training In 
polSCita napredovanje za vsak Ilk. Ce ste zbrali 
dovolj izkustvenih lock, vam bo lik sledil na 
naslednjo stopnjo. poveCali se mu bodo hit toC- 
ke. pri magiclanu in conjurerju pa tudi nove 
Carovnije. Ko pridete ns 3. stopnjo. lahko zahte- 
vate tudi Spell Aquiraing za magiclana in conju- 
rerja. tako boste dobili nove Carovnije (vse pa 
Ima svojO ceno). Ker se hit loCke ne obnavljajo 
kot spell toCke. boste morali na like, ki so bill 
poCkodovani v boju. vreCi zdravniCke Carovnije 
(npr. Quick fix, word of healing itn.). Ko bodo 
llkl Imeli zadosti hit toCk in maglj, lahko greste 
celo do Temple of Mad God. Tam vas bodo 
povpraCali za ime norega boga: Imenuje se Tar- 
jan. Ko odgovorlte na vpraSan|e. vas bodo spu- 
stlli vkalakombe. Vnjih izkorlsllle torch ali lamp 
pri enem od likov in ko se prikaZa ogenj, kllknile 
nan), da se bo prostor razsvellil. Ce sle pogum- 
ni. lahko greste skozi vrata. vendar nikdar ne 
pojdite daleC. kar je dost! prikazni, zato zlahka 
zgubite Zivijenje. Ker poiasti pnhajajo v vellkih 
skupinah. ni umika. Ko sovraZnika obviadale. 
vam ostane skrinja z zakladom. Tu pa se zaCne- 
jo teZavel Najprej vzemite EXAMINE CHEST, ker 
znajo biti na skrinji zanKe. Ko vas program vpra- 
Sa, kateri Ilk bo poskuial prepoznati past, vze- 
mite rouga. ki mora biti vsaj na 8. stopnji, da bi 
lahko prepoznal zanko. Pasti, kot je Schock 
Wave ali Blades, se hi treba bati, zato lahko 
odprete skrinjo. Ce pa se znajda past kot Poison 
Blades all Poison Needle, morale izbratl Disarm 
Traps in spat rogue, ki se mu to morda ne bo 
posreCilo. zato pa se odioCIte za Trap Zap To 
magijo ima conjurer na 1 . stopnji. Ce pa vendar- 
le odprete skrinjo. ne de bi onesposobill past, 
npr. Poison Blades In Poison Needle, se Clan, ki 
je skrinjo odpri, zastrupi, zato ga morate zdravili 
s Carovnije flesh restore (fire). Vai cilj je najli 
Brilhasti apTarjan; ko jo odkrijete, pojdite v Hall 


of Training, da vam stvarnik pove za pravi cilj. 

Igra je odIICna, ko pa bard zaCne pen med 
Igro. je razpoloZenje za CIsto desetko. SIcer pa 
Bard's Tale igrate zelo dolgo. npr. za prenod 
s 13. stopnje na 14. potrebujete 400.000 izku- 
stvenih toCk. SovraZniki vam prinaSajo v pov- 
preCju 150 izkustvenih loCk, pa si izraCunajte, 
kollko Jih je treba potolCi. Igra js na dveh diske- 

ena pozicija, vsako drugo snemanja pa gre Cez 
prejinje. Ce se vam ne da Cakati, da zbarete 
zadosti HP all Izkustvenih toCk all pa vam hi 



P. P. Hammer and His 
Pneumatic Weapon 
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Svojaga junaka Hammerja morale prapeljali 
skozi kup stopenj, kl se razlikujejo med saboj 
tako po obseZnosli kot pb teZavnosli (doslej mi 
jIh je uspelo konCatl SI). 

Opisovanje vsake stopnje bi bila izguba Casa 
in papiria. zato naj omenim samo najbolj proble- 
maliCne. To so predvsem 20 23., *4.. 60. in 51. 

V 20. stopnji morate pobrati samo en predmet. 
vendar je potem teZko najli izhod v naslednjo. 

V drugin navedenih stopnjah so teZave drugaC- 
ne: od sKrIlih predmelov. do teZkega. zahtevna- 
ga kopanja. 

Posebej veija omeniu nekalera predmele. ki 
vam med igro pomagajo reSili teZave, Predmele 
lahko uporabljate v okencih, s tlpkami od F1 do 
FS. Predmeti so naslednjl' 

- modra slekleniika - omogoCa vam daljSe 
in vlCje skoke. kl so na nekalerih stopnjah nujno 
potrebni; 

- rdeCa slekleniCka - napolm vam energijo, 
ki je prikazana v spodnjem delu zaslona v obllki 
Cfte: 

- bela stekleniCka - omogoCI vam trenutno 
nevldnost, ki vas brani pred sovraZniki ter vodo 
in ognjem; 

- konzerva z oljem (SUPER-CAN OIL) - pre- 
veC: 

- ura na patek - poveCa vam Cas za SO 

kljuCi - omogoCajo vam odpiranje raznih vrat 
in lopul (rumen, moder In rdeC). 

Zaslon je razdeljen na tri dele. V prvam. zgor- f 









r|em delj (mama prikazano itevilo 2lvljanj. do- 
seiene to6Ke, Stevlio zakladov. kl jin je treba ie 
pobrati, in ias. V sredniem delu poteka igra. 
V spodnjem delu so prostor za predmete, ener- 
gl)a. visok skok in hitro kopanie ter okence za 
komentafje med igro. Ti komentarji s« pokalejo, 
Ss poberete zavitku podoben prsdmet. Prav tu 
sa pojavijo miselnl vlo2kr. kajti nasveti so v obli- 
ki varzov in skrivnoslnin sporodil (-Only who 
dares to die, will survivel'). 

Cilj vsake stopnje je pobrati doloOeno Stevllo 
predmatov (delov zaklada) in ko dobite sporodi- 
lo ‘All treasures toun0>. morale samo ie poi- 
skatl vrata v nasladnio atopnjo. Ovirajo-vas so- 
vrainlkl. kl vam vztrajno jemljejo energljo. To so 
konkvistadorji, Arabci in drugi. NajIaZe sa jih 
znebite tako. da hitro skopljete lukn)0. In so- 
vraZnlk bo v njej izglnil. ko sa Podo skale spat 
prikazale ns avo|ih mestih. 

Med igro naletite tudi na stopnje bonus. Tu 
morale v omejenem Casu naiti sree. kl pomeni 
dodatno Zivijenje. 

Igro lahko predPasno kondamo s pritlskom na 
tipko ESC. s pritlskom na HELP izgubimo eno 
Zivijenie, igro prekinemo s lipko P (Pause 
Mode). 

Na koneu lahko Izdam tudi nekaj Siler za 
nekatere stopnje: 

4. - UWUDCBRE, 8. - VRJARTGB, 16. - WA- 
BRSCVT. 19. - STATBVWS, 28. - TACDACUF. 
32. - TRUVITJC. 40. - UAGIJC6U. 

da bodo nejasnostl. poklldite na telefon 881- 
413 Ipopoldne). 
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^^remlin Graphics, ki slovi po dobri grafiki. 
nas tudi lokral ni razodaral, pripravil je nadalje- 
vanjB man] znane igre SWITCHBLADE. Nadalje- 
vanje je grafidno vellko bolje obdelano kot prvi 
del. zato je bllo tudi oeleZno ved uspeha po 



svetu. Na IlstinI znanega angleSkega dasopisa 
Amiga action se sa ja Switchblade II uvrslll na 
prvo mesto v kategorijl ploSdadnih Iger. 

Kot lahko sklepate. je osnovno oro2ie valega 
Ilka vzmeini noZ. |angl. swilchblsde) ki ga lahko 
uporabite Ie. de ste zadosti blizu nasprolnika 
Med igro lahko dobite tudi slabo puSko, skatero 
lahko zadenele nasprotnika z vedje razdalje. 
vendar pazile. kako jo uporabljate. ker je streli- 
vo omejeno. Med igranjem zbirste sive kroglice 
(denar), oruge kroglice prInaSajo samo lodke. 
tako da lahko nekje na sredini stopnje kuplle 
boIjSe oroZje (trgovina - bela vrata). V igri so 
tudi past! (konice). zato vam prlporodam. da 
previdno hodite po praznih hodnlkih. Na prvi 
stopnil V podzemnin proslorih sireljate v zidove. 


dase odpre skrivni prehod (najdete lahko^ki 
va^s daka glavni nasprotnik. kl ga boste t« 

go zadrZall ob tej igri. 

P.S.: £s hodete skodili viSje. polegnlte i( 


no palico navzdol (zadrZile sekundo all dve). 


American 3-D Pool 
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uvodnem meniju te Izvrstne igre lahko Izbi- 
rate vrsto Igrania. tj. all boste igrali slandardnl 
pool all blljard z dvema kroglama. lahko pa se 
odiodite tudi za nadin trick shot. Nalo Izbirate 
Slevllo Igralcev (1-8). Stevllo okvirov (najvedie 
Slevilo partlj 8-99) in de npr. izberete 8 okvirov. 
se igra do 3 dobljenlh partij. Pav tako izbiraie 
vrsto takmovanja: ligaSko. prvenstveno all spo- 
pad s prijateljem oziroma radunalnikom. Ko vpi- 
Sate ime. se igra zadne. Ko se pripravijate na 
udarec. gledate mizo od zgoraj. med udarcem 
pa V 3-0 perspektlvi. Prlprava na udarec je stan- 
dardna: kriZec spravite na Zeleno mesto. name- 
rite mod (ponazarja jo rumena drta z desne 
strani) In obradate kroglo. Bolide udarca radu- 
nalnlk ponavlja. isto lahko storlte tudi saml. 'de 
pritisnele na lipko i-Commodore". s lipko -V" 
zavrtite mizoza 180‘. deseigre navelidate. pase 
s tipko •?•■ vradale v zadetni meni. Pravila se 
malo razlikujejo od sicerSnjih; dmo kroglo lah- 
ko spravite v katerokoll luknjo. de mad udarcem 
zgredite svo|0 kroglo all naiprei zadenete na- 
sprotnikovo. kajti potem ima nasprotnik pravlco 



do dveh udarcev. Isto velja. de belo kroglo vrZe- 
te V luknjo. Sam potek igre mi je bil precej vSed 
iz ved vzrokov: igra je obdrZala resnidnost kot 
pri pravem biljardu. beta krogla se ne odblja po 
tisodkrat ob rob mize. da se usiavi. z vsakim 
modnejSIm udarcem lahko izbljete kroglo iz luk- 
nje. mad Igranjem z radunalnikom ni dolgotraj- 
nega razmidijanja. pad pa je takoj na vrsti uda- 
rec. Cegledamo na igrov celoti. je izvrstna. zato 
se ziepa ne boste spravill izpred zaslona. 


izpolnjano glasovnico podijite do 1S. v mesecu . Do ledaj velja glasovanje za opis meseca. Ca 
bo glasovnica poslana pozneje. jo bomo upo^evall samo za lestvico In zrebanje v nasled- 
njem mesecu. Vsak mesec nagradimo z origlnalnlmi radunalniskiml igrami all knjgami po tn 
izZrebane giasovalce in avtorja opisa meseca. Po destih mesecih bomo sedleli glasove za 
posamazne aviorje in nagradlll najbdjde trl. 


Izbiramo opis meseca (MAREC) 

Velja samo glasovanje z glasovnico Iz revije (ne totokopiranol). Pidite s tiskanimi drkami' 
Naiboljdi opis V rubrlkl Igre v tsj dleviiki Mojega mikra: 


Odiike opisa (obkroZile jih lahko ved): 
a) Inlormativnost. b) berljivost. c) duhovilosl 
Trl igre. ki jih v zadnjem dasu najraje igiale ( za lestvico): 


Kakdne vrste rsdunalnik imate? 

Kaj V Mojem mikru najraje oz. najpogosteje berate {obkro2ite lahko vedkrat): 

a) mbriko Mimo zaslona. c) prilogo Mojega mikra. a) oglass. 

b) rubriki Igie in Prva pomod. d) poiodila s sejmov. f) avlorska dianke 

(Navedile lematiko) 

All redno berele Moj mikro? Da Ne Sam narodnik Da Ne 
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BORLAND C« 

& APPLICATION FRAMEWORKS 


Borland C++ 3.0 


Borland C++ 3.0 
BAppllcalion Frameworks: 

-Borland C++ 3.0 

- ObjectWindows zaprogramiranje 
V Windows okolju 

-Turbo Vision za programiranje v DOSu 

- Izvorna koda za ObjectWindows in 
Turbo Vision 

- Izvorna koda Runtime knjiznice! 
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- Profesionaino razvojno orodje za DOS 
in Windows 

- Globalna optimizacija kodel 
-Turbo Drive prevajalnikzanajveeje 

aplikacije (prevajanje v zascitenem 
(potected naCinu) 

- uporabniSki vmesnik za DOS in 
Windows okolje! 

- Turbo Debugger in Turbo Profiler za 
DOS in Windows 

-Resource Workshop 

- objektno usmerjen Turbo Assembler! 

- do dvakrat hitrejSe prevajanje kot pri 
BorlandC++2.0! 


